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Presentacion general de los fasciculos

https://repositorio.perueduca.pe/centro-de-herramientas-pedagogicas/

Caracteristicas de los fasciculos para el desarrollo de las
competencias matematicas.
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Competencia: Resuelve problemas de cantidad
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2 FASCICULOS DE MATEMATICA

Gobierno del Perad

Enfoque de resolucion de
problemas

El marco tedrico y metodoldgico que
orienta el proceso de ensefianza y

aprendizaje corresponde al enfoque

centrado en |la Resolucidon de Problemas.

Jugamos y averiguamos,
écomo sabemos quién
gano mas puntos?

Avanzamos, ¢de dos en
dos, de tres en tres, para
llegar exactos a la meta?

111 Siempre
1911 coneipueblo

Descubro la ruta de
los escondidos.

Averiguamos: piedra,
papel o tijeras, écual es el
preferido en el juego?
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Las actividades de los fasciculos de matematica, se
caracterizan por el uso del juego como recurso
didactico, y en ese sentido considera:

* Eluso de recursos y materiales no necesariamente
estructurados, sino mas bien diversos, que puedan
servir para diferentes actividades.

* Eljuego tiene reglas, y procedimientos que
implican estrategias y elaboraciones acordes con
las caracteristicas y el nivel de los estudiantes.

* Los procedimientos para el desarrollo del juego se
enmarcan en los procesos de construccion, con la
exploracion e indagacion, uso de estrategias
heuristicas y de calculo, uso de representaciones y
expresiones con lenguaje matematico,
explicaciones de sus procedimientos.

* Los resultados del juego deben ser empleados para
el desarrollo de los procesos de reflexiéon de sus
aprendizajes y otras oportunidades para continuar
el desarrollo de la competencia.

Consideraciones en el uso del juego:

Traduce

Ahora es tu |

turno.

Si, sacaré primero las canicas rojas y ‘
luego las azules.

Usa estrategias

primero voy a sacar las rojas
porque valen mas que las

Para sacar las tres canicas, ‘
azules.

1! ! T Siempre
% { ‘i T con elpuepbl(]

Comunica

canicas ‘ Si, y cada uno vale

En total hay 5 ‘ O N
por 5 puntos. ‘

Argumenta

sacaste del circulo dos canicas

"' Tu plan esta dando resultados. Ya ‘

iBuena ideal! | .
— __rojas.

Claro, es que las tenia muy cercay
aungue tenga menos bolitas, valen
mas puntos.
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Fasciculo 1
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Fasciculo 1 : Jugamos a agrupar objetos

Resuelve situaciones problematicas relacionadas con la cantidad , en situaciones ludicas.

‘‘‘‘‘‘ soma T
':f,?.;}?,,’:‘;‘ ¢Qué esperamos que las nifias y los
jugando REtO S .~
. ninos logren?
Tones 1. Recolectamos y agrupamos
L Resolvemos diversos objetos. ® En este reto se espera que la nifia o nifio
"'}f.’;,'.ﬁ..f':,“‘ f T  SS—S—S——— comparerlosrobjetostquesrecolectan, para
4 poder determinar sus semejanzas y
L) HIE diferencias, los agrupen de acuerdo a un
— e criterio elegido, asi mismo usen la nocion
Docentes Resolvemos - de correspondencia y conteo como
Pl;‘::;ﬁ:lﬂs 2. Jugamos con los bloques estrategias para saber cuantos objetos
® 3 l6gicos hay en cada grupo y decir la cantidad que
Estudiantes corresponde.

® [En este reto se espera que la nifia o nifio
establezca semejanzas y diferencias entre
los bloques logicos y los agrupen de

% T2 2 02 2 acuerdo a un criterio elegido utilizando las
Familias tarjetas de atributos, por ejemplo color,

forma y/o tamafno.
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;Han jugado con bloques logicos con
sus ninos? ;Qué tipo de actividades
han hecho?

https://padlet.com/pacemenchal1/93hthuu30cfykls6

2021



Gobierno del Peru

¢Qué necesitaremos?

Jugamos con los bloques légicos

En este reto se espera que la nifa o nilno establezca
semejanzas y diferencias entre los bloques logicos
y los agrupen de acuerdo a un criterio elegido, por
ejemplo color, forma y/o tamano.

Recuerda, para desarrollar este reto necesitaras tomar
en cuenta lo siguiente:

= Prever todos los materiales para el desarrollo del
reto

= Contar con la cantidad suficiente de bloques, tarjetas
y cuerdas

= Establecer acuerdos para realizar el juego.

Si no cuentas con los bloques logicos y las tarjetas
de atributos., pueden elaborar en casa o en la IE con
matenal de reuso como: carton, papel, cartulina u otro
material. Recuerda que la cantidad de blogques logicos
son 24 piezas y 9 tarjetas de atributos

iempre
nelpueblo
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iHagamos el reto !

Jugamos a agrupar objetos

Actividades para nif

y nifios de Educacion Inicial - 5 afos

iEmpecemos a jugar!

/—\ ¥ Coloca los bloques légicos sobre la manta, mesa o esterilla
b y juega libremente con ellos. Puedes jugar en parejas o en
pequenos grupos.

leea tunifa  Juega

- « Observa los blogues: éComo son? éQueé colores tienen? éSon
o nifio

todos del mismo tamano? éPor que? déQué formas reconoces?
£Qué te gustaria hacer con ellos? Hazlo!

X 7

Ahora dime: éQué blogues irdn juntos? cPor qué deben ir juntos? cCudles de los grupos
te gustaria encerrar con una cuerda?

<

# Coge una cuerda y encierra los blogues gue ti quieras paner juntas en grupe. éPor
qué lo pusiste asi?

13
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) =

¢Queé podemos hacer con los bloques
logicos?

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Gobierno del Peru

lJuguemos con las tarjetas!

Jugamos a agrupar objetos
vidades para nif f

Dime {Qué hizo Juan con los blogues I6gicos? &Y gué hizo Angela con los
bloques lagicos?

s. Puedes

¥ Para jugar necesitaremos los blogues 1ogicos y las tarjet

jugar en parejz

» en pequefios grupos.

¥ Para ello, sobre la mesa, manta o esterilla vamos a colocar todas las

s boca abajo al lado de los blogues 16gi

tai

¥ Después vamaos a coger una de las tarjetas y

agrupa los bloques I6gicos de acuerdo a la imagen gue obtuviste de

a tarjeta. Luego, enciérralas con una cuerda.

¥ Prueba jugandao con todas las tarjetas

¥ Ahora empecemos a jugar con los blogues logi

tarjetas.

e + Primaro volteards una tarjeta y farmards tu grupo, luego lo
leea lu nifa Juega haré yo.

« Coge una de las tarjetz Itéala y dime: ¢Qué imagen te
salié? LQué blogues tienes que colocar juntas? Agripalos

+ Ahora veamos como jugaron Angela y Antonio con las tarjetas
¥ los blogues légicos.

iAhh! Saqué la tarjeta de
color azul.. vay a juntar
los blogues azules

| Siempre
conel pueblo
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Jugamos a agrupar objetos

D lJuguemos con una tarjeta!

0

—
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iSubimos nuestras evidencias !

https://padlet.com/pacemencha11/edanhjzird6ohtak

2022
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lJuguemos con dos tarjetas!

Jugamos a agrup ar objetos
s 4 + Coge ! &
= prime y tarjeta
leeatunifa Juega iOud
o
v Lasd 3
forma -
o Agr a3 las ir
1
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Gobierno del Peru

iSubimos nuestras evidencias!

https://padlet.com/pacemenchall/qooeypb46t706g3m

2022



Gobierno del Peru

Recordemos...

Jugamos a agrupar objetos
ara ninas y nifios de Educacion Inicial - 5 afios

Para finalizar el reto, cuéntame qué has aprendido.

Lee a tu nifa
0 nifo

» &Cémo son los bloques I&gicos?eComo agrupaste los
blogues logicas? éPor qué los agrupaste asi?

= &Qué grupos formaste cuando sacaste una tarjeta?
- & Qué grupos formaste cuando sacaste dos tarjetas?
* &Te fue facil o dificil agruparlos?, Lpar qué?

» &Te gusts jugar con los bloques I5gicos y las tarjetas?

@ @ Para finalizar dibuja lo que més te gusts de este juego

Juega

L% o

Ahor:

compartiremos con nuestras amigas y nuestros amigos o con nuestros
familiares en casa lo que aprendimes con este divertida juego. Vamos!

Lee a tu nifa
0 nifo

2
T

iempre
conel pueblo
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Fasciculo 2 Registramos la cantidad
de objetos
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T0D0S
VUEIVEN

Actividades para nifias y nifios

COMPERNCIA: RESUEIVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Resolvemos
~ problemas
jugando

- ) »
= EDUCACION INICIAL =
-

E ’ { | Siempre
«nedpueblo

MINISTERIC DE EDUCAEION

Propasito

Actividades para nifias y nifios
COMPETENCI A RE SUEIVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

18y 2.° grado

T0D0$

‘
~ Resolvemos
problemas jugando

Jugamos a agrupar

. Pl
= EDUCACION PRIMARIA =
- -

I I { Siempre
| cnapueblo

Registramos la cantidad
de objetos

Hi

10008

Orientaciones para docentes

Wyzegmde VUELVEN
\\
-~ Resolvemos
problemas jugando

" 2 »
= EDUCACION PRIMARIA =
- ~

”{ Siempre
| coneipueblo

MMISTERID DF EDUCACIEN

Jugamos a formar grupos

Resuelve  situaclones  problemdticas
relacionadas con la formacion de grupos
con determinadas caracteristicas, en
situaciones cotldianas y Widicas.

Resusive problemas que reguieren de
laldentificacldn de clases y subclasas,

en sltuaciones udicas.

Resuehve  problemas empleando
astrateqglas de agrupacién para formar
grupos de diez ¥ hacer canjes, en
situaciones Mdicas.

i Siempre
T conetpueblo
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Gobierno del Pera

¢ Qué encontraras en los fasciculos 2y 3?

Registramos la cantidad de objetos Jugamos a formar grupos

Lucia é

Reto @ Organizamos nuestros objetos

Paco

O

'o

Jugamos a formar
grupos de 10
semillas

°’ mp!e

Reto @ Rotulamos las cajas
Rota @ Jugamos a canjear

- 6 8 S - 5 a
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Gobierno del Perad

Orientaciones para docentes TUDUS
vyaeomis VUELVEN
A )
-
- Resolvemos
problemas jugando

Reto & Jugamos con e dado a formar
grupos de objetos

Jugamuos a Reto 2: Jugamos a formar grupos de
formar grupos 10 semillas

Reto 3 Jugamos a canjear

Lucia

Paco

i Siempre
1911 coneipueblo
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FASCICULO 2
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Gobierno del Pera

Primaria

Reto 1: Organizamos nuestros objetos

Registramos la
Actividades para nifias y nifos Tunos cantidad de
(COMPE TENC A RESUEVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
19y 2.° grado HM objetos Reto 2: Rotulamos las cajas

\
~ Resolvemos
problemas jugando

~ . »
= EDUCACION PRIMARIA ==
>~

s
” j

MINISTERID OE EDUCATIGN




Gobierno del Pera

Organizamos nuestros objetos

+ |Lucia ha decidide organizar sus figuras de circulos en dos bolsas. éQué

Lucia dice gue en una caja colocd algunos bloques ldgicos gue tienan una misma forma. ] . . o
agrupaciones podria hacer con las figuras que selecciong?

+ ACamo seran las figuras de Lucia?

Lee lo que Paco respondid:

iLEstas de acuerdo con lo que dice Paco?,

Me parece que ipor qué?

pueden ser figuras
de color amarillo.

Lucia sacé las figuras .
que guardd en la caja.
Obsérvalas: . .

0 o

o O
B
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Gobierno del Perad

Usemos el Padlet

Colocar la imagen de los grupos y sub grupos que formen con los
blogques logicos.

Tarea 1: usando sus
bloques logicos forme
un grupo y describa
la caracteristica en
comun que tienen

Tarea 2: Utilizando el
mismo grupo que
formd: ¢ Qué otros
grupos con
caracteristicas
especificas puedes
formar?

Tarea 3: Representa un grupo
formado por 5 bloques logicos
gue cumpla con las tres
caracteristicas juntas: “TODOS
los bloques son grandes”
“ALGUNOS son cuadrados” y
“NINGUNO es amarillo”.
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De todos los bloques logicos, Pablo ha seleccionado estos, ;jqué grupo ha
formado?, ;que caracteristica ha considerado para esta seleccion?

A\

o=

[




TSlem re
T_con lpueblu

;. Qué sub grupos se pueden formar coﬂ las
fichas amarillas?

&

Gobierno del Perd




Gobierno del Pera

iTodas las .
X iTodos los
figuras de .
N circulos son
tamano grande |
grandes!

son circulos!

tEstas de acuerdo con lo que dicen Paco v Lucia? Explica.

Pensamos en lo que aprendimos

i ™

« (Como lograste agrupar las figuras que tenia Lucia?

+ (Qué hiciste para saber si hay mas circulos en total o mas
Q]%’ circulos rojos? dFue facil o dificil?

« {Tuviste dificultades en este reto?, dcdmo las superaste?
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Usando el mentimeter:
https://www.menti.com/fxpx7d58y8

;. Qué afirmaciones podrian hacer?

a) Todos los circulos son
’ pequenos

b) Ningun circulo amarillo es

pequeno
‘ ‘ c) Hay mas circulos que
circulos rojos
‘ d) Hay mas circulos amarillos

que circulos


https://www.menti.com/fxpx7d58y8

<

Gobierno del Pera

; Qué otras afirmaciones podrian hacer?

https://www.menti.com/fxpx7d58y8

e
Qac‘

Todos los delgados son
grandes

Todos los delgados son
circulos

Todos los circulos son
delgados


https://www.menti.com/fxpx7d58y8

- ! Siempre
Gobierno del Perd i1 coneipueblo

Salio “cara”,
entonces, solo
puedes tomar 1
figura de animal.

Esta bien,
tomaré una
figura de gallo.

Rotulamos las cajas

o Cara: Sello:
t 0 5 Escoge una tarjeta. Escoge dos tarjetas. ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

ou | [foy | @2

wdl |l | B

B b |22
)
i
B

W
N
.FM
v

animales animales
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Gobierno del Pera

Orientaciones para docentes Tunos
i:‘:";?:;::;mmn:ﬂmm V“E“‘EN
\
-~
- Resolvemos
problemas jugando

Lucia

I } [T Siempre
11 wnepueblo

Reto 1. Jugamos con el dado a formar
grupos de objetos

Reto 2: Jugamos a formar grupos de 10

Jugamos a :
semillas

formar grupos

Reto 3: Jugamos a canjear

Lucia v Paco sen muy creativos vy les encanta jugar. Ella y €l tienen muchos materiales con los
que se divierten v gue les gusta compartir.

i
Lucia

Paco - . - - 8 B B
- s a8 8 - s S
- a8 b 8 - -




¥ ji11 Siempre
Gobierno del Perd 11 T conetpueblo

Reto ® Jugamos con el dado a formar grupos de
objetos

Ahora, observa la cantidad que registrd Lucia después de dos rondas de juego.

Lucia

+ Dibuja los puntos de los dados que podrian obtenerse en cada ronda.

USEMOS EL CHAT

Primera  Segunda Primera  Segunda Primera Segunda ¢ Cuales son los F’)U”tos qu’e pudo sacar en
cada ronda? 4,cuales podrian ser?




Gobierno del Pera

Jugamos a formar grupos de 10 semillas

dCémo se juega?

Pueden jugar dos o mas personas en cuatro rondas.

En cada ronda, cada participante lanzara el dado v, segin el nimero de puntos
que salgan, seleccionara de sus semillas la cantidad indicada.

Cuando la o el participante junte 10 semillas, las colocara dentro de un vasito.

Ganara el juego quien obtenga mayor cantidad de semillas luego de cuatro
rondas.

iTienas alguna
duda? Si es asi,
observa:

® 8 .

Jugamos a canjear
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DISER
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Gobierno del Pera ¢ QUE hacer con estos fasciculos 2y 3y sus retos en el aula multigrado? : 157 wrapueblo

Reto ® Organizamos nuestros objetos .
Reto Jugamos con el dado a formar grupos de objetos

Lucla Paco

SO [l Oe e Partir de estos retos desarrolla en el estudiante un proceso de

construccion de la nocion prenumérica, esto implica tener en cuenta los

1°Seleccionar los  materiales ., . ‘e
procesos de construccion del desarrollo del pensamiento matematico.

educativos  estructurados que

dispone la LLE. y los recursos| [2° Organizar a los estudiantes teniendo en| B° Atender a los estudiantes con las diferentes

disponibles que hay en Ial cuenta las diferentes estrategias de estrategias:

comunidad. organizacion: Trabajo en pequenos| = Atencién simultanea, formulando preguntas para
grupos, trabajo en parejas, trabajo con| activar los saberes previos y motivar a los estudiantes en
monitores o trabajo con el grupo clase. conjunto, desde el planteamiento del reto.

= Atencion diferenciada, que favorezcan el aprendizaje
efectivo al desarrollar las actividades planteadas y ell
desarrollo de las potencialidades de cada estudiante
segun el grado que cursa.
! = Atencion directa, acorde a las necesidades de cada
estudiante o equipo.
— o— Repnsebieds| = Atencion Indirecta, con el uso de los recursos paral
- fortalecer el aprendizaje auténomo y colaborativo.
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Gobierno del Perad

Permiten aprendizajes
en progresion de menor
a mayor complejidad:
Reto1, Reto 2,...

;. Qué hacer con este fasciculo 2, reto 1 el aula multigrado? |

~ ; ,
= EDUCACION PRIMARIA =
, ~

Actividades para nifias y nifios TOEIS Actividades para nifias y nifios Ton@s
:t'a:v;rlznil)ngn::\:;vnoslwns DE CANTIDAD Ty 25 grade quI.VEN
\ ‘\
~ Resolvemos ~ Resolvemos
s problemas jugando
problemas jugando

~ ) ,
= EDUCACION PRIMARIA =
- ~

Las actividades emplean un
lenguaje sencillo cercano a los
estudiantes acorde a su edad.

Se busca transitar por los
niveles de desarrollo del
pensamiento matematico:

- Nivel intuitivo - Concreto

- Nivel representativo-
Grafico

- Nivel conceptual- Simbdlico

{ Siempre
1911 coneipueblo

Su uso es parte de la aplicacion de la
pedagogia intercultural, pues los
estudiantes recogen experiencias vy
aplican sus conocimientos en diversos
ambientes de aprendizajes, como la
familia y la comunidad, produciéndose el
didlogo de saberes.

Usa las figuras que seleccionaste y dibuja las agrupaciones que puede hacer.

Coloca en una cajita las cantidades de tarjetas y rotula las figuras de animalitos que

N Lucia y Paco ganaron.
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T ! T' Siempre
{s r{ 17 con elpugblu

;. Como se debe desarrollar estos fasciculos en las II.EE. EIB?

Identifica las necesidades de
aprendizajes de tus

estudiantes.
;Li

Atiende con
pertinenCia ﬁ Robertina
ah
Benito
©
A
Mela
\ 4
El desarrollo de las
competencias con las

actividades propuestas en los
fasciculos.

Forma de atencion pedagodgica

Propuesta - Revitalizacion| EIB de
d Fortalecimiento cultural y . L
€ uso e cultural y ambito
linguistico s
linguistico urbano
Desarrolla las  actividades ..
: Desarrolla las actividades
Propuesta 1 | haciendo uso de Ila lengua :
L haciendo uso del castellano.
originaria.

Propuesta 2

Contextualiza las actividades a
su realidad sociocultural y usa
materiales no estructurados y
estructurados. Desarrolla en
lengua originaria.

Contextualiza las actividades a
su realidad sociocultural y usa
materiales no estructurados y
estructurados. Desarrolla en
castellano.

Propuesta 3

Plantea otras actividades en
LO para complementar o subir
su complejidad.

Plantea otras actividades en
castellano para complementar
0 subir su complejidad.
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Ejemplo de una actividad contextualizada

En shipibo
konibo

Jugamos a formar
grupos de 10

En
castellano
(amazoénico)

10 tsama waninbo kenponko napowe.

.0". Chnnk; -::Ijmnkabc- Elacntl chonika
'..’. tsinkiwe tsamaboki min

tsamana?

B e
g W .

+ Coloca los pijuayos por grupos de 10 en las mocahuas.

.0.0' Agrupa de 10 en 10. ’
) cCuantos

..... grupos de 10

' formaste?
:000 = o=
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5[1 Siempre
TT iT7 conelpugblu

Ejemplo de una actividad contextualizada

Jugamos a
canjear

En shipibo
konibo

En castellano
(amazoénico)

Bason toan chonka xepox naniwe waka berobo ikain.

Basobo toan

b P o - @ i xepox Naniwe Westiora baso xepox
.‘ toanbora non nanial
.. “ . westiora waka berobo.

Jarake ...... waka
Jarake..... .10 baso

Xenpox

+ Juega a canjear vasos de 10 huayruros por ojos de vaca.
C ] € Canjea vasos por
L ] = huayruros se canjea
.. por un ojo de vaca.

Hay ...... vasos de 10 HaY ....:. ojos de vaca.

huayruros
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COMPROMISOS


https://jamboard.google.com/d/1RdkQfaFUyZ68iZoRpQ84o6UFqWgb-ZokyEgqQYqeFFI/edit?usp=sharing

) m—)’

ss; [N . 7' Il 71 ~' Siempre
f inisterio %1
VB per0 | nsero 7111 cneipueblo

CONTACTO

Jose Atuncar
Cel: 965345982
Correo: joatuncar@minedu.gob.pe
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Patricia Mendiola
Cel: 997252098
Correo: pmendiola@minedu.gob.pe

Cecilia Huamancha
Cel: 988824550
Correo: chuamancha@minedu.gob.pe

Milton Loarte
Cel: 973043833
Correo: mloarte@minedu.gob.pe

Rosario Trujillo
Cel: 948943103
Correo: rosarth.trujillo@gmail.com
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