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ITINERARIO FORMATIVO: ESPECIALIDAD DE DISENO INDUSTRIAL

Moédulos Formativos Proyectos de emprendimiento ler Grado 2do Grado 3ro Grado 4to Grado 5to Grado
Rotulacién en el dibuio técnico Ejemplo P1: Elaboramos | 8 horas x 19
. T ) carteles publicitarios Semanas
lineal/Disefio digital basico en 2D - - ——
LibreCad Ejgmplo P2: Disefiamos | 8 horas x 20
Objetos en 2D Semanas
Aplicar rocedimientos Ejemplo P1: Realizamos dibujos 8 horas x 19
plicar proc geométricos a escalas Semanas
geométricos y proyecciones en el Eiemplo 7. Realizamos
desarrollo_de dibujos técnicos / :o eFéciones .orto onales 8 horas x 20
Realizar dibujos y planos digitales gibz'os eométricosgdi itales ex Semanas
de objetos variados Qcad 2D 105 9 g
Aplicar procedimientos | Ejemplo P1: Dibujamos
. . L B 8 horas x 19
geométricos y proyecciones en el | triangulos, poligonos s
D e . . . : emanas
desarrollo de dibujos técnicos / | circunscritos, elipses y ovoides
Realizar dibujos y planos digitales | Ejemplo P2: Disefiamos 8 horas x 20
de objetos variados TinkerCad | digitalmente croquis y planos de Semanas
Disefios 3D objetos.
Aplicar procedimientos | Ejemplo P1: Dibujamos planos
- . ) . 8 horas x 19
geométricos y proyecciones en el | de objetos aplicando las normas S
D L . emanas
desarrollo de dibujos técnicos / | técnicas en 2D
Realizar dibujos y planos digitales | _. e
de objetos variados TinkerCad, Eé?gg;%ipﬁémzwtaemos planos'y Sgg:g;r:;go
Codeblocks ) 9
Ejemplo P1: Dibujamos
Aplicar procedimientos | representaciones de cortes y 8 horas x 19
geométricos y proyecciones en el | secciones en  objetos vy Semanas
desarrollo de dibujos técnicos / | superficies
Realizar dibujos y planos digitales | Ejemplo P2: Realizamos la
. X A - 8 horas x 20
de objetos variados FreeCad digitalizacion y exportaciéon de
S o . Semanas
dibujos geométricos de objetos
Total, de horas en la Educacién Secundaria: 1560 horas 312 horas 312 horas 312 horas 312 horas 312 horas




PRIMER GRADO

BIMESTRE 1/ UNIDAD DIDACTICA 1: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 ELABORAMOS CARTELES
PUBLICITARIOS

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdsitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Econdmico o Social
NIVEL DE CRITERIOS DE EA\‘/;EZEEI\I\IICI;IéiJDEE CRONOGRAMA
AEEEEFELZSSE DESEMPENOS DESEMPERIO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Aplicar caracteristicas del ';\gll'f;L:ZEg?;?ﬁ:g&?cas Dibujamos
rotulado inclinado y vertical teniendo en y Rotulado inclinado rotulados S1UDi1/1 Aplica habilidades
vertical y realizar trazos de cuenta ,Ias nOrmas Rotulado vertical inclinados y (05 horas) técnicas
pautas para rotular. . verticales
técnicas
Nos organizamos
en equipos
¢ Mapa conceptual estableciendo los
Propone acciones que con canva de los roles de cada
debe realizar el equipo roles de cada integrante y
Trazos basicos para la explicando sus puntos de integrante en el elaboramos un Trabaja
conformacioén de letras vista y definiendo los roles. | Organizar los roles de los equipo. mapa conceptual cooperativamente
verticales e inclinadas Promueve la equipos de cinco (05) e Cronograma de con canva de los S1UD1/2 ara loarar obietivos
perseverancia por lograr el | estudiantes como maximo las actividades a roles (03 horas) P 9 )
objetivo comun a pesar de | por equipo realizar durante Y elaboramos un y metas
las dificultades y cumple las proximas 8 diagrama de
con responsabilidad las semanas mediante | Gantt con las
tareas asignadas a su rol. un diagrama de actividades a
Gantt realizar durante
las proximas 8
semanas
Realizar trazos de pautas Realizar trazos de pautas Dibujamos trazos S2 UD1/1 Aplica habilidades
para rotular de acuerdo a | Trazos de pautas para -
para rotular para rotular (05 horas) técnicas

las normas técnicas

rotular dibujados




Propone acciones que
debe realizar el equipo

Organizar los equipos,

Nombre del
Equipo

Mantra del equipo
Nombre de un
emprendedor local
gue han escogido

Establecemos el
nombre del
equipo y el mantra
del equipo y un

explicando sus puntos de romoviendo aue los 4 personaje Trabaia
vista y definiendo los roles. 2 uipos selec?:ionen el Fn??or pooonaes emprendedor C00 erativaJ\mente
Promueve la quip ary | local para cada S2 UD1/2 P S
. nombre, el mantra del descripcion en 5 . para lograr objetivos
perseverancia por lograr el equino. el nombre de un Iin mAXIm ; equipo. (03 horas) metas
objetivo comudn a pesar de e?n Eer,ldedor local que eas ai ronpo Seleccionamos la y
las dificultades y cumple los Fr)e resente q 3.ueh escorg eno_ a cancion
con responsabilidad las P ' L ¢ odpe ISO ae. emprendedora
tareas asignadas a su rol. * Letra aela | gue nos
cancion que 10s represente y la
representa como cantamos
equipo
emprendedor
Aplicar la proporcién de - L Dibujamos
h S Dibujos con proporcién )
. L mayusculas y mindsculas . Aplicando la
Aplicar la proporcién de ; de mayusculas y .
. S normalizadas por las L proporcién de . .
mayusculas y mindsculas P mindsculas ASA, - S3uUD1/1 Aplica habilidades
; normas técnicas ASA, o i mayusculas y L
normalizadas por ASA, Dibujos con proporcién 7, (05 horas) técnicas
DIN, UNE de acuerdo a . minudsculas
DIN, UNE . de mayusculas y :
las normas técnicas minasculas DIN normalizadas por
establecidas ASA y DIN.
Realiza observaciones o
entrevistas individuales .
para explorar en equipo . Descubrimos en
necesidades o problemas Descubrir sus campos de Listado de sus puntos | que somos S3uUD1/1 Crea propuestas de
. . R ; fuertes y de sus buenos y que valor.
de un grupo de usuarios, interés del equipo o : (03 horas)
. debilidades campo vocacional
para satisfacerlos o
nos gusta
resolverlos desde su
campo de interés
Aplicar la relacion de altos Dibujamos
Aplicar la relacién de altos | y anchos de las letras de | Dibujos con relacion aplicando la S4 UD1/1 Aplica habilidades
y anchos de las letras acuerdo a normas de altos de las letras relacion de altos (05 horas) técnicas
técnicas vigentes de las letras




Realiza observaciones o
entrevistas individuales

Describir una situacién
problematica, referida a
las necesidades de las

e Situacion
problemética
descrita.

Observamos y
describimos una
situacion
problematica en el
campo de las
Disefo industrial
Establecemos el

para explorar en equipo personas sobre carteles ¢ Reto o desafio reto inicial a
necesidades o problemas publicitarios y redactar redactado con la resolver, lo S4 UD1/2 Crea propuestas de
de un grupo de usuarios el reto inicial que permita técnica HMV que redactamos de (03 horas) valor.
para satisfacerlos o ' buscar variadas da lugar a varias acuerdo a la
resolverlos desde su alternativas de solucién y alternativas de técnica HMW,
campo de interés esté redactada con la solucion y sea nuestro reto debe
técnica HMV, qué sea desafiante pero ser desafiante
retador pero alcanzable alcanzable pero alcanzable,
debe dar lugar a
variadas
alternativas de
solucién
Aplicar la relacion de altos Dibujamos
. s P Dibujos con relacién aplicando la
Aplicar la relacion de altos | y anchos de las letras de o S5UD1/1
de anchos de las relacion de . .
y anchos de las letras acuerdo a normas letras anchos de las (05 horas) Aplica habilidades
técnicas vigentes técnicas
letras
e Organizador “Lo Recogemos
. . gue quiero saber informacion de
. : Recoger informacion de .
Realiza observaciones o fuentes secundarias mas sobre el reto | fuentes
entrevistas individuales sobre aspectos que le inicial” con secundarias,
para explorar en equipo informacion sobre lo que no
; falta conocer sobre el reto . Crea propuestas de
necesidades o problemas | . . recogida conocemos del S5 UD1/2
. inicial planteado. . valor.
de un grupo de usuarios, ¢ Registro de reto (03 horas)

para satisfacerlos o
resolverlos desde su
campo de interés

Recoger informacion
mediante entrevistas
cualitativas del Design
Thinking

informacion de las
necesidades de
las personas
aplicando la
técnica de la

Ejercitamos entre
nosotros la
técnica de la
entrevista
cualitativa del




entrevista Design Thinking y
cualitativa del luego lo
Design Thinking aplicamos a las
personas
seleccionadas
. L Dibujamos
Aplicar la proporcién de Aplicar la proporcion de Dibujos con proporcién | aplicando la
> : ndmeros y fracciones de g > S6 UD1/1 Aplica habilidades
ndmeros y fracciones. de ndmeros y proporcion de L
acuerdo a normas fracciones realizados nGmeros (05 horas) técnicas
técnicas establecidas -10S Y
fracciones
Realiza observaciones o Registro de Ejercitamos entre
entrevistas individuales informacion de las nosotros la
para explorar en equipo . L necesidades de las técnica de la
. Recoger informacion : o, Crea propuestas de
necesidades o problemas ; - personas aplicando la | observacion S6 UD1/2
. mediante la técnica de P . valor.
de un grupo de usuarios, . . técnica de la encubierta y luego (03 horas)
. observacion encubierta h X
para satisfacerlos o observacion lo aplicamos a las
resolverlos desde su encubierta “la mosca personas
campo de interés en la pared” seleccionadas
. L Dibujamos
Realizar trazos bésicos I .
. L = Dibujos con trazos aplicando trazos
Aplicar trazos bésicos para | para la conformacién de " - . .

. . basicos para basicos para la S7 UD1/1 Aplica habilidades
la conformacion de letras letras verticales e conformar letras conformacion de (05 horas) técnicas
verticales e inclinadas. inclinadas de acuerdo a la : L .

. ) verticales e inclinadas, | letras verticales e
normativa vigente S
inclinadas
Formula indicadores que .
. . Analizamos
. . le permitan evaluar los Evaluar los avances y Diagrama de Gantt .
Rétulos con calidad de ) - nuestros avances Evalla los resultados
. procesos de su proyecto y | resultados obtenidos en con las actividades .
trazos y tipos de letras. - . con el diagrama S7 UD1/2 del proyecto de
tomar decisiones las 8 semanas de avance | realizadasy las que o
: . ; de Gantt que (03 horas) emprendimiento.
oportunas para ejecutar del proyecto de tienen retrasos si lo
. . L ; elaboramos en la
las acciones correctivas emprendimiento hubiera X
X primera semana
pertinentes.
. . L Dibujamos
Aplicar direccion de - oy S8 UD1/1 : o
. . L ” Dibujos con trazos con | Aplicando Aplica habilidades
Aplicar direccién de trazos | trazos en relacion a las . o : ! . (05 horas) L
direccion realizados. direccion de técnicas

normas técnicas vigentes

trazos.




e Listado de
necesidades

Plantea alternativas de frecuentes
propuesta de valor obtenidas por Aplicamos la
creativas y las representa medio de la técnica “Saturar
a través de prototipos para Sintetizar y organizar la técnica de la agrupar” para y
Elsj,uvzirlilgsa.uon con posibles infqrmacién recogida y . i:;ttr::j/(')si prganiza_r,la S8 UD1/2 Crea pr\(l)glcj)(ra-stas de
Selecciona una propuesta defmg el nuevo reto o necesidades mforn’_namon (03 horas)
r desafio recogida en la
de valor en funcion de su frecuentes entrevista y en la
implicancia ética, obtenida por la observacion
ambiental y social, y de su técnica de
resultado econémico. observacion “la
mosca en la
pared”.
Emgle_ar dife’rentes tipos Rea!iz_ar dife/rentes tipos T_ra_zos refalizados con Ei;r(;f’)(lj’]at(;nso;,pos de S9 uUD1/1 Aplica habilidades
de Iap|_z segun (?I _ de Iapl_z segun (:zl _ d,|s'F|ntos tipos de lapiz en el disefio (05 horas) técnicas
reguerimiento técnico requerimiento técnico lapices de trazos
Plantea alternativas de ¢ Nuevo reto Aplicamos la
propuesta de valor definido con la técnica del POV
creativas y las representa técnica del Punto para definir el reto
a través de prototipos para | o . .. - de vista (POV) que seré nuestro
su validacion con posibles ;‘%ﬁg;ﬁ{%?gﬁgﬁg )I/a e Nuevo reto “Foco creativo” y S9 UD1/2 Crea propuestas de
usuarios. define el nuevo reto o redactado con la | lo redactamos (03 horas) valor.
Selecciona una propuesta desafio técnica de HMW a,pllclando la
de valor en funcion de su técnica HMW

implicancia ética,
ambiental y social, y de su
resultado econdémico.




BIMESTRE 2 / UNIDAD DIDACTICA 2: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 ELABORAMOS CARTELES
PUBLICITARIOS

Propdsitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método
de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdémico o Social

EVIDENCIAS DE

NIVEL DE APRENDIZAJE < CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
ESPERADO eSS = DESEMPENO (ACTUACION O ASUILrARIES SEMANAL ERRAGIRlRIZS
PRODUCTO)
Aplicar norma técnica Realizar la aplicacion de | Dibujos con norma Dibujamos aplicando
P la norma técnica vigente | técnica vigente del la normativa vigente S1UD2/1 Aplica habilidades
vigente de alfabeto . : : .
lati . : de alfabeto latino, alfabeto latino, del alfabeto latino, (03 horas) técnicas
atino, nimeros y signos. , . , ) , .
ndmeros y signos. ndmeros y signos ndmeros y signos.
Aplicar Norma Técnica Realizar la aplicacién de _— . Dibujamos aplicando.
) . . . Dibujos aplicando la P
vigente relacionada al la normativa vigente normativa vigente Norma Técnica
espacio para dibujo y relacionada al espacio relacionada gl vigente relacionada S1.UD2/2 Aplica habilidades
texto, cuadros de para dibujo y texto, . - al espacio para (02 horas) técnicas
- L espacio para dibujoy | . .
rotulacién en formato cuadros de rotulacion en texto. cuadros dibujo y texto,
Rétulos con calidad de dibujo. formato dibujo. ' ' cuadros.
trazos y tipos de letras Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las
representa a traves de
prototipos para su G , Aplicamos la técnica
o . enerar varias . .
vallda_cmn con posibles alternativas de solucién Alterr?z’itlva de de Da _\/|nC| uotroy S1UD2/3 Crea propuestas de
usuarios. . solucioén seleccionamos la valor.
. al reto o desafio y . : (03 horas)
Selecciona una : seleccionada. alternativa de
selecciona una de ellas -
propuesta de valor en solucion
funcién de su implicancia
ética, ambiental y social,
y de su resultado
econdmico.
. . Realizar la aplicacion de | Dibujos con norma Dibujamos aplicando
Aplicar Norma vigente . : . . : . .
. la normativa vigente vigente relacionados | normas vigentes S2 UD2/1 Aplica habilidades
relacionados a los ; . . L
relacionados a los a los espacios de relacionados a los (05 horas) técnicas

espacios de informacion

espacios de informacion

informacion en los

espacios de




en los cajetines y
encabezados

en los cajetines y
encabezados

cajetines y
encabezados.

informacion en los
cajetines y
encabezados.

Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las
representa a través de
prototipos para su
validacion con posibles

Elaborar el prototipo
inicial para ir mejorando
hasta tener el prototipo

e Prototipo inicial
(Diagrama de
flechas)

Prototipamos la
alternativa de
solucién
seleccionada,
representando el
prototipo inicial

Crea propuestas de

. . ) o mediante un S2 UD2/2
usuarios. final que incorpora ¢ Prototipo final diagrama de flechas (03 horas) valor.
Selecciona una sugerencias a partir de (Bocetos de elaboramos
propuesta de valor en la coocreacion con otras carteles }t;ocetos de carteles
f,U!']CIOI’l de_su |mpI|can_C|a personas publicitarios) publicitarios como
ética, ambiental y social, prototipo para
y de su Tesu'tado evaluar con las
econdémico. personas
. Realiza la eyaluacmn Dibujos con Dibujamos objetos S3 UD2/1 : .
Evaluar el efecto visual del efecto visual del . o ; L Aplica habilidades
visualizacién del con visualizacién del (05 horas) .
del rotulado rotulado de acuerdo a la técnicas
) : rotulado rotulado
normativa vigente
Plantea alternativas de
Rétulos y carteles con E:gg;'\?:;a dlgsvalor
diferentes  técnicas de re resentg 2 través de Aplicamos la
presentacion y acabado pres N entrevista cualitativa
final. pl’O_tOtIp(,)S para su : Pro_totlpo final luego de la segunda
validacion con posibles Evaluar el prototipo y mejorado, con una resentacion final de S3 UD2/2 Crea propuestas de
usuarios. realizar mejoras finales | descripcion de la I%s bocetos de (03 horas) valor.

Selecciona una
propuesta de valor en
funcion de su implicancia
ética, ambiental y social,
y de su resultado
econémico.

con expertos

mejora en 3 lineas
€COmMo MAaximo

carteles
publicitarios
elaborados




Realizar espaciado

Dibujos con

Dibujamos aplicando

Aplicar Espaciado entre : X S4 UD2/1 Aplica habilidades
letras entre Ietras'de apuerdo espguado de letras espaciado entre (03 horas) técnicas
' a la normativa vigente realizado letras
. . Realizar espaciado Dibujos con Dibujamos aplicando : .
Aplicar espaciado entre entre palabras de espaciado entre espaciado entre S4 UD2/2 Aplica habilidades
palabras acuerdo a las normas b . P (02 horas) técnicas
! palabras realizados palabras
vigentes
Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las
representa a través de
\F/);(Iji?etxlcpigi Ezaa Sousibles Plantear hip6tesis para Lienzo del Lean Establecemos las Crea propuestas de
usuarios P cada bloque del Lienzo Canvas con las hipotesis para cada S4UD2/3 pvaﬂor
Seleccioﬁa una del Modelo de Negocios | hipétesis en cada bloque del lienzo (03 horas) '
del Proyecto bloque Lean Canvas
propuesta de valor en
funcion de su implicancia
ética, ambiental y social,
y de su resultado
econdmico.
Establecer la relacion Er?tt?eblee; e;(!%rgils C(I)Onri]ble Relacion establecida | Establecemos la
entre espacio disponible tamaﬁg de Ietrag de entre espacio relacion entre S5UD2/1 Aplica habilidades
Sp P y disponible y tamafio espacio disponible y (05 horas) técnicas
y tamafio de letras acuerdo a las normas de letras tamario de letras
vigentes ] '
Selecciona los insumos y e Inventario de los
materiales necesarios, y . recursos o
) g Inventariar los recursos .
organiza actividades insumos con los
) con que se cuenta,
para su obtencion. recursos o insumaos con que se cuenta y Nos preparamos
Planifica las acciones con los que no prep Aplica habilidades
Le debe eiecutar para los que no se cuenta. se cuenta para elaborar los S5 UD2/2 técnicas
q ! P Listado de actividades productos que vamos (03 horas)

elaborar la propuesta de
valor y prevé alternativas
de solucion ante
situaciones imprevistas o
accidentes.

gue se realizarian para
obtener los recursos
gue no se cuentan.

e Listado de
actividades para
obtener los
recursos que no
se tiene

a comercializar




Realizar el centrado

Dibujos elaborados

Aplicar el centrado horizontal de acuerdo a | con centrado Dibujamos aplicando S6 UD2/1 Aplica habilidades
horizontal . . el centrado horizontal (05 horas) técnicas
las normas vigentes horizontal.
Selecciona los insumos y
materiales necesarios, y
organiza actividades
para su obtencpn. Planificar las actividades | Diagrama de Gantt o : o
Planifica las acciones o L Planificamos la Aplica habilidades
Le debe eiecutar para de elaboracion del de las actividades de elaboracién del S6 UD2/2 técnicas
4 ) P producto o servicio en elaboracion del (03 horas)
elaborar la propuesta de . - producto
. . un diagrama Gantt producto o servicio
valor y prevé alternativas
de solucién ante
situaciones imprevistas o
accidentes.
Aplicar el centrado Rea_hzar St Dibujos realizados Dibujamos aplicando S7 UD2/1 Aplica habilidades
. vertical de acuerdo a las ; . (05 horas) P
vertical ; con centrado vertical | el centrado vertical. técnicas
normas vigentes
Selecciona los insumos y
materiales necesarios, y
organiza actividades Plan de captacion de
para su obtencion. clientesy la
Planifica Ia§ acciones Planificar y ejecutar la ejecucion del plan Planlflc_gmos Ia_ S7 UD2/2 Apllca,ha_bllldades
que debe ejecutar para AP evidenciado con captacion de clientes técnicas
comercializacion ' - : (03 horas)
elaborar la propuesta de Afiche, dipticos, y lo ejecutamos
valor y prevé alternativas publicidad virtual
de solucion ante gratuita u otros
situaciones imprevistas o
accidentes.
Ejecutar la distribucion Dibujos con Dibujamos aplicando
Aplicar la distribucion vertical de varios rotulos IbUjoS €« . Ujamos ap . S8 UD2/1 Aplica habilidades
) X , X distribucion vertical la distribucion vertical .
vertical de varios rétulos | considerando las X . i . (05 horas) técnicas
. en varios rétulos. de varios rétulos
normas vigentes
Selecciona los insumos y Plan de retencién de o . .
: ) - . ; Planificamos la Aplica habilidades
materiales necesarios, y | Planificar y ejecutar la clientesy la g . S8 UD2/2 .
. g AR . o retencion de clientes técnicas
organiza actividades comercializacion ejecucion del plan (03 horas)

para su obtencion.

evidenciado con

y lo ejecutamos




Planifica las acciones
que debe ejecutar para
elaborar la propuesta de
valor y prevé alternativas
de solucion ante
situaciones imprevistas o
accidentes.

tarjetas de saludo
por cumpleafios,
mensajes de saludo
por WhatsApp u
otros

Aplicar la variacion de

Realizar la variaciéon de
tamanos en varios

Dibujos que aplican

Dibujamos aplicando

tamafos en varios rétulos en una misma Y ~ la variacion de S9 uUD2/1 Aplica habilidades
. . P variacion de tamafos ~ . L
rétulos en una misma lamina (portadas) de . . tamafios en varios (05 horas) técnicas
P . de varios rétulos. .
lamina (portadas). acuerdo a normativa rétulos en portadas
vigente.
Selecciona los insumos y
materiales necesarios, y .
. Y Plan de lograr mas
organiza actividades .
- ingresos de los -
para su obtencion. ; Planificamos lograr
i . clientes con que se . . ..
Planifica las acciones e : X e mas ingresos de los Aplica habilidades
. Planificar y ejecutar la cuenta y la ejecucién . S9 UD2/2 .
gue debe ejecutar para TGP ; : clientes con que se técnicas
comercializacion del plan evidenciado (03 horas)
elaborar la propuesta de : cuentay lo
valor y prevé alternativas con estrategias de ejecutamos
y pre venta cruzada !
de solucion ante .
) . . . (fotografia)
situaciones imprevistas o
accidentes.
. - . C Dibujos elaborados Dibujamos aplicando
Aplicar distintas formas Realizar distintas formas o - . o
; : con distintas formas | distintas formas de S10 UD2/1 Aplica habilidades
de resaltar el titulo de resaltar el titulo . . .
- e de resaltado de titulo | resaltar el titulo de (05 horas) técnicas
principal de una portada | principal de una portada
de portada. una portada.
. Evaluamos nuestro
Formular herramientas .
- g e Herramienta de proyecto de acuerdo
Formula indicadores para | de evaluacion para it .
. . : evaluacion alo que ha Evalla los resultados
evaluar el impacto social, | evaluar el impacto del : .
; - aplicada impactado en S10 UD2/2 del proyecto de
ambiental y econémico proyecto en lo personal : T
: ; e Listado de Nosotros y en nuestra (03 horas) emprendimiento
generado para incorporar | y enla comunidad en . X
; - lecciones comunidad y que
mejoras al proyecto. los aspectos social, . .
aprendidas lecciones

ambiental y econémico

aprendimos




BIMESTRE 3/ UNIDAD DIDACTICA 3: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2
DISENAMOS OBJETOS EN 2D

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método
de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdmico o Social

EVIDENCIAS DE

NIVEL DE
N CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AE?EES,IAZI'DAC?E DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Efectla dibujos y Realizar la instalacion del | Realizar la descarga Descargamos,
planos de objetos software recomendado e instalacion del LibreCad instalado instalamos y S1UD3/1 Aplica habilidades
aplicando técnicas para ejecutar disefios software LibreCad y configuramos (05 horas) técnicas
normalizadas de variados otros LibreCad
construccion aplicando p . Nos organizamos en
paquetes de disefio ropone acciones que equipos
digital deb? realizar el equipo e Mapa conceptual con estableciendo los
explicando sus puntos de
vista y definiendo los . canva de los roles de roles de cada .
roles. Promueve la Organizar ]os roles cada integrante en el integrante y Trabaja
perséverancia por lograr dg los equipos de equipo. elaboramos un mapa S1UD3/2 cooperativamente para
el objetivo comun a pesar cinco .(05) . Cro.n.ograma de Iqs conceptual con canva (03 horas) lograr objetivos y
de las dificultades y es}ugilantes como actividades a r,eallzar de los roles metas
cumple con maximo por equipo durante las proximas 8 Y elaboramos un
responsabilidad las semanas mediante un diagrama d_e_Gantt
tareas asignadas a su diagrama de Gantt con_las actividades a
ol rezilll_zar durante las
] préximas 8 semanas
Capturas de pantalla
puestas en el portafolio
) digital de la exploracién de
Reconocer la interfaz del E;e(;::::; Ig: antalla la interfaz:
software para disefio migntras reaIFi)za la e Menl Exploramos la S2 UD3/1 Aplica habilidades
e Barras de Interfaz de usuario (05 horas) técnicas

exploracion de la
interfaz

herramientas

e Muelles
Barra de estado
Ventana de dibujo




Propone acciones que
debe realizar el equipo
explicando sus puntos de
vista y definiendo los
roles. Promueve la

Organizar los
equipos,
promoviendo que
los equipos

e Nombre del Equipo

e Mantra del equipo

e Nombre de un
emprendedor local que
han escogido como
personaje a imitar y

Establecemos el
nombre del equipo y
el mantra del equipo
y un personaje
emprendedor local

Trabaja
cooperativamente para

perseverancia por lograr | seleccionen el A . . S2 UD3/2 S
el objetivo comln a pesar | nombre, el mantra de;qnpmon en 5 lineas | para C"’.‘da €quipo. (03 horas) lograr objetivos y
de las dificultades y del equipo, el maximo por que Selec_;gonamos la metas
cumple con nombre de un escogieron a dicho cancion
responsabilidad las emprendedor local pPersonaje. ., emprendedora que
tareas asignadas a su que los represente. | ® Letradelacancion que | Nos represente y la
rol. los representa como cantamos

equipo emprendedor

Capturas de pantalla

Las partes como Identificar las partes | puestas en el portafolio
coordenadas, préxima del software digital de la exploracion de
accion y otros con las mediante la las secciones de la Barra | lab
funcionalidades que se exploracion de sus de estado: Exp otraénols g r?rrz S3UD3/1 Aplica habilidades
pueden observar de en la | funcionalidades de e Coordenadas egtzgoa 0 la Bbarra de (05 horas) técnicas
barra de estado del acuerdo a los e Proxima accion
software requerimientos e Seleccionado

e Capa actual

e Red
Realiza observaciones o
entrevistas individuales
para e_xplorar €N equipo Descubrir sus Listado de sus puntos Descubrimos en que Crea propuestas de
necesidades o problemas campos de interés fuertes y de sus somos buenos y que S3UD3/1 valor
de un grupo de usuarios, del equipo debilidades campo vocacional (03 horas) '
para satisfacerlos o nos gusta
resolverlos desde su
campo de interés
Las configuraciones del Ejecutar la Capturas de pantalla
disefio como menus, configuracion del puestas en el portafolio Exploramos la . -
barra de herramientas, disefio mediante la digital de la configuracion Configuracién del S4 UD3/1 Apllca,ha_bnldades

(05 horas) técnicas

personalizacion y otros

utilizacién de la
barra de

del disefio:
e Menus

Disefio




herramientas, hojas
de estilo y otros.

e Barrasde
herramientas

o Docks Widgets

e Hojas de estilo

e Personalizacién

Realiza observaciones o
entrevistas individuales
para explorar en equipo

Describir una
situacion
problematica,
referida a las
necesidades de las
personas sobre
disefio de objetos

e Situacion problemética
descrita.

e Reto o desafio
redactado con la

Observamos y
describimos una
situacién
problematica en el
campo de las Disefio
industrial
Establecemos el reto

Crea propuestas de

necesidades o problemas | en 2D y redactar el o inicial a resolver, lo S4 UD3/2
: _ técnica HMV que da valor.
de un grupo de usuarios, | reto inicial que lugar a varias redactamos de (03 horas)
para satisfacerlos o permita buscar 9 . L, acuerdo a la técnica
; - alternativas de solucién
resolverlos desde su variadas alternativas sea desafiante pero HMW, nuestro reto
campo de interés de solucion y esté Z\Icanzable P debe ser desafiante
redactada con la pero alcanzable,
técnica HMV, qué debe dar lugar a
sea retador pero variadas alternativas
alcanzable de solucion
Ejecutar acciones Capturas de pantalla
Reconocer las categorias | relacionadas con la | puestas en el portafolio
de las preferencias de utilizacion de las digital de las categorias de
R ; : . Exploramos las . -
aplicacién como vistas, categorias de las las preferencias de . S5UD3/1 Aplica habilidades
S e ; SR preferencias de la P
idioma y colores graficos | preferencias de aplicacion: Y (05 horas) técnicas
" e aplicacion
acuerdo al software | Vista gréfica
empleando segun Idioma
necesidad Colores graficos
. . Recoger e Organizador “Lo que Recogemos
Realiza observacioneso | . L h . ) »
. A informacion de quiero saber mas sobre | informacion de
entrevistas individuales : R .
. fuentes secundarias el reto inicial” con fuentes secundarias, Crea propuestas de
para explorar en equipo ) S . S5 UD3/2
. sobre aspectos que informacion recogida sobre lo que no valor.
necesidades o problemas (03 horas)

de un grupo de usuarios,
para satisfacerlos o

le falta conocer
sobre el reto inicial
planteado.

e Registro de
informacion de las
necesidades de las

conocemos del reto
Ejercitamos entre
nosotros la técnica de




resolverlos desde su
campo de interés

Recoger
informacion
mediante
entrevistas
cualitativas del
Design Thinking

personas aplicando la
técnica de la entrevista
cualitativa del Design
Thinking

la entrevista
cualitativa del Design
Thinking y luego lo
aplicamos a las
personas
seleccionadas

Reconoce la
digitalizacién de camino

Ejecutar las
capturas de pantalla

Capturas de pantalla
puestas en el portafolio
digital de Camino:
e Traducciones
e Patrones de

Exploramos las rutas

., : . del directorio a S6 UD3/1 Aplica habilidades
en base a traduccion y mientras realiza la sombreado, . i .
R S recursos adicionales: (05 horas) técnicas
patrones de sombreado y | digitalizacion de fuentes, bibliotecas Camino
otros. camino. de piezas
e Plantilla
e Archivo de
variables
Realiza observaciones o L
. T . . - Ejercitamos entre
entrevistas individuales Registro de informacion de P
) Recoger ! nosotros la técnica de
para explorar en equipo . e las necesidades de las .
; informacion X la observacién Crea propuestas de
necesidades o problemas . - personas aplicando la ; S6 UD3/2
: mediante la técnica P ., encubierta y luego lo valor.
de un grupo de usuarios, 2 técnica de la observacién X (03 horas)
. de observacion ; P aplicamos a las
para satisfacerlos o bi encubierta “la mosca en la
resolverlos desde su encubierta pared” personas
. . seleccionadas
campo de interés
Capturas de pantalla
Realizar acciones puestas en el portafolio
R | | utilizando los digital de los valores
ri(zioer;(e);:r’rewir?asd\(/)as (()jr:S valores predeterminados: Exploramos los
predt g predeterminados de o Valores P S7 UD3/1 Aplica habilidades
dibujo en relacién al . valores L
acuerdo a la predeterminados . (05 horas) técnicas
software . . o predeterminados
normativa vigente y de dibujo
disponibilidad del e Valores

software

predeterminados
del programa




Formula indicadores que
le permitan evaluar los
procesos de su proyecto

Evaluar los avances
y resultados

Diagrama de Gantt con las

Analizamos nuestros
avances con el

Evalla los resultados

- obtenidos en las 8 actividades realizadas y las : S7 UD3/2 del proyecto de
y tomar decisiones . . diagrama de Gantt o
: semanas de avance | que tienen retrasos silo (03 horas) emprendimiento.
oportunas para ejecutar del provecto de hubiera gue elaboramos en la
las acciones correctivas proyecic primera semana
: emprendimiento
pertinentes.
Capturas de pantalla
Reconoce v eiecuta Realizar dibujos que | puestas en el portafolio
trabaios reglizjando permita realizar el digital de borrar Realizar acciones S8 UD3/1 Aplica habilidades
borrajdo de confiouracion borrado de Configuracion: con la herramienta (05 horas) técnicas
9 configuracién e Disefio borrar configuracion
e Todo
Plantea alternativas de
propqesta de valor e Listado de necesidades
creativas y las representa frecuentes obtenidas
atraves de_ prot_gtlpos Sintetizar y por medio de la ;Aphcamos la tecnlsa
para su validacién con . o . Saturar y agrupar
i X organizar la técnica de la entrevista . Crea propuestas de
posibles usuarios. informacion Listado d idad para organizar la S8 UD3/2 valor
Selecciona una recoaida v define el * f ISta Ot e nﬁfes_lda €S | informacion recogida (03 horas) '
propuesta de valor en giaa y . recuentes obtenida por | o, |4 entrevista y en
- L . nuevo reto o desafio la técnica de ‘0
funcion de su implicancia bservacion “la m la observacion
ética, ambiental onsle af'%,, amosca
y social, y de su enla pared.
resultado econémico.
Capturas de pantalla
puestas en el portafolio
Eiecut ion Realiza acciones de | digital de puesta en
pjeer;uitg ﬁ\(i:gigr I(;Sp?uueesta puesta en marcha marcha:
™ i Mostrar pantall . . .
en marcha de los disefios g?sé%zgg]segos ° Caorstaa pantalla de Ejecutando la puesta S9 UD3/1 Aplica habilidades
que realiza ge en marcha (05 horas) técnicas
acuerdo alo que e Comience en modo
requiere el de pestafia
programa e Comenzar con la

ventana principal
maximizada




e Habilite los widgets
de CAD

e Habilite las barras
de herramientas
CAD

Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las representa
a través de prototipos

Aplicamos la técnica
del POV para definir

o Sintetizar y ¢ Nuevo reto definido .

para su validacién con . P el reto que sera
; ; organizar la con la técnica del «
posibles usuarios. ; L . nuestro “Foco S9 UD3/2 Crea propuestas de
: informacion Punto de vista (POV) o
Selecciona una recogida y define el ¢ Nuevo reto redactad creativo’ y lo (03 horas) valor.
propuesta de valor en nuev% ret)é o desafio unel Ot,e r?i € ;C SMOW redactamos
funcién de su implicancia conla tecnica de aplicando la técnica
ética, ambiental HMW
y social, y de su
resultado econdémico.
Realizar
RECONOCE DIOVECCIones proyecciones Capturas de pantalla Exploramos las
orto onales d)i/bu'os en ortogonales, dibujos | puestas en el portafolio perspectivas de
2D 9 o ec'cionejs en2Dy digital de: Proyecciones dibujo de LibreCad: S10 UD3/1 Aplica habilidades
ison); éftricyas dibuios en proyecciones Ortogonales, dibujos en 2D | Proyecciones (05 horas) técnicas
) ' I isométricas, dibujos | Proyecciones Isométricas, ortogonales e
‘ en 2.5D utilizando dibujos en 2.5D isométricas.
software

Plantea alternativas de
propuesta de valor
;rterzs\éis dila Ia;soigﬁr%ssenta Generar varias Aplicamos la técnica

prototip alternativas de . . de Da Vinci u otro y Crea propuestas de
para su validacién con - Alternativa de solucion . S10 UD3/2

i X solucion al reto o : seleccionamos la valor.

posibles usuarios. seleccionada. (03 horas)

Selecciona una
propuesta de valor en
funcién de su implicancia
ética, ambiental

desafio y selecciona
una de ellas

alternativa de
solucién




y social, y de su
resultado econémico.

BIMESTRE 4 / UNIDAD DIDACTICA 4: EJECUCION, COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 DISENAMOS OBJETOS EN 2D

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método
de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdmico o Social

EVIDENCIAS DE

NIVEL DE
& CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEEIF?LZS(\)JE DESEMPENOS DESEMPERIO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Capturas de pantalla
puestas en el portafolio .
digital de Mend Exploramos el Menu
principal: %rinc_:ipalz Archivo,
i Archivo pciones
Reconoce Menu Ejecuta Ias_ capturas c_ie * ; Editar S1 UD4/1 Aplica habilidades
- pantalla mientras realiza e Opciones . Tid!
principal P . Vista (05 horas) técnicas
Menu principal e Editar
. Complementos
e Vista .
L Widgets
Efectla dibujos y planos e Complementos o
. , X Dibujos
de objetos aplicando e Widgets
técnicas normalizadas de e Dibujos
construccion aplicando Plantea alternativas de Prototipamos la
paquetes de disefio propuesta de valor alternativa de
digital creativas y las Elaborar el prototipo e Prototipo inicial solucién
representa a través de | inicial para ir mejorando (Diagrama de seleccionada,
prototipos para su hasta tener el prototipo flechas) representando el S1UD4/2 Crea propuestas de
validacion con final que incorpora ¢ Prototipo final prototipo inicial (03 horas) valor.

posibles usuarios.
Selecciona una
propuesta de valor en
funcioén de su
implicancia ética,

sugerencias a partir de
la coocreacion con otras
personas

(Capturas de
pantalla de objetos
disefiados en 2D)

mediante un
diagrama de flechas
y disefiamos
objetos en 2D como
prototipo para




ambiental
y social, y de su
resultado econémico.

evaluar con las
personas.

Reconoce Dibujo de
dos cuadrados de 7 x
7 cmy de 20 x 20 cm,

Ejecuta las capturas de
pantalla mientras realiza
Dibujo de dos
cuadrados de 7 x 7cmy

Capturas de pantalla
puestas en el portafolio
digital de: Dibujo de dos
cuadrados de 7 x7cmy

Dibujamos dos
cuadrados de 7 x 7
cmy de 20 x 20 cm,

y un rectangulo de 12 | de 20 x 20 cm, y un de 20 x 20 cm, y un y un rectangulo de 12 S2 UD4/1 Apllca,ha.blhdades
. , x 7 cm de forma que (05 horas) técnicas

x 7 cm de forma que al | rectdngulo de 12 x 7 cm | rectangulo de 12 x 7 cm . X

. ; al previsualizarlos
previsualizarlos de forma que al de forma que al ;

. . . : . quepan en un folio
quepan en un folio A4 | previsualizarlos quepan | previsualizarlos quepan :
. . A4 (Practica 1)
en un folio A4 en un folio A4

Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las
representa a traves de
prototipos para su Aplicamos la
validacion con . Prototipo final mejorado, | entrevista cualitativa

X . Evaluar el prototipo y oo Crea propuestas de
posibles usuarios. . X : con una descripcion de | luego de la segunda S2 UD4/2

i realizar mejoras finales . . S valor.
Selecciona una la mejora en 3 lineas presentacion final de (03 horas)
con expertos - X
propuesta de valor en €COMo MAaximo los objetos
funcién de su disefiados en 2D.
implicancia ética,
ambiental
y social, y de su
resultado econdémico.
Continta Continta Ejecutando las Capturas de pantalia : Continuamos
; - puestas en el portafolio | dibujando dos
reconociendo Dibujo capturas de pantalla o AR
. : o digital de: Dibujo de dos | cuadrados de 7 x 7

de dos cuadrados de 7 | mientras realiza Dibujo cuadrados de 7 x 7 cm cm v de 20 x 20 cm
X7 cmyde 20x 20 de dos cuadrados de 7 x de 20 x 20 cm. v un y uri/rectén ulo de i2 S3 UD4/1 Aplica habilidades
cm, y un rectdngulo de | 7 cmy de 20 x 20 cm, y Y y 9 (05 horas) técnicas

12 x 7 cm de forma
que al previsualizarlos
quepan en un folio A4

un rectangulo de 12 x 7
cm de forma que al
previsualizarlos quepan
en un folio A4

rectdngulo de 12 x 7 cm
de forma que al
previsualizarlos quepan
en un folio A4

X 7 cm de forma que
al previsualizarlos
quepan en un folio
Ad




Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las
representa a traves de
prototipos para su
validacion con

Plantear las hipétesis
para los cuatro (04)

Lienzo del Lean Canvas

Establecemos las
hipétesis para los

Crea propuestas de

posibles usuarios. . bl del con las hipoétesis en los . S3 UD4/2 |
Selecciona una primeros blogues de cuatro (04) primeros cuatro (04) PriMeros (03 horas) vaior.
Lienzo del Modelo de bloques del lienzo
propuesta de valor en . bloques
- Negocios del Proyecto Lean Canvas
funcion de su
implicancia ética,
ambiental
y social, y de su
resultado econémico.
Dibujamos un
rectangulo de 5 x 9
cm y colocamos en la
parte superior un
. Capturas de pantalla triangulo equilatero (a
EEEQQSOS(Z (IjaeFL_r?aSctica E)E;Cgitt?ulzss caaeplt;ras de puestas en el portafolio | modo de casa) de S4 UD4/1 Aplica habilidades
) 1ouy digital de: Los dibujos lado 5 cm. Trazamos (05 horas) técnicas
2 Practica 2 - ; .
de la Practica 2 las bisectrices de los
tres angulos con una
longitud que permita
conocer el centro del
triangulo. (Practica 2)
Plantea alternativas de
propuesta de valor
creativas y las . Plantear las hip6tesis . Establecemos las
representa a través de ; Lienzo del Lean Canvas N
: para los cinco (05) L hipotesis para los Crea propuestas de
prototipos para su - con las hipotesis en los X o S4 UD4/2
SR Gltimos bloques del ; s cinco (05) ultimos valor.
validacion con cinco (05) ultimos (03 horas)

posibles usuarios.
Selecciona una
propuesta de valor en
funcién de su

Lienzo del Modelo de
Negocios del Proyecto

bloques

bloques del lienzo
Lean Canvas




implicancia ética,
ambiental

y social, y de su
resultado econémico.

Capturas de pantalla

Continuamos
Dibujando un
rectangulo de 5 x 9
cm y colocamos en la
parte superior un

Contlnua_ o Continda ejecutan_do_las puestas en el portafolio triangulo equilatero (a S5 UD4/1 Aplica habilidades
Reconociendo dibujos | capturas de Los dibujos o . . modo de casa) de L
. ; digital de: Los dibujos (05 horas) técnicas
de la Practica 2 de la Practica 2 . lado 5 cm. Trazamos
de la Practica 2 ; i
las bisectrices de los
tres angulos con una
longitud que permita
conocer el centro del
triangulo.
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza iar | ¢ Inventario de los
actividades para su Inventariar los recursos recursos o insumos
” o con que se cuenta,
obtencion. Planifica las . con los que se
; recursos o insumos con Nos preparamos para : .
acciones que debe cuenta y con los Aplica habilidades
) los que no se cuenta. elaborar los S5 UD4/2 P
ejecutar para elaborar . 2 gue no se cuenta técnicas
Listado de actividades ) productos que vamos (03 horas)
la propuesta de valor y o e Listado de o
revé alternativas de que se realizarian para actividades para a comercializar
goluci()n ante obtener los recursos que btener los recur
) ) no se cuentan. ObLENET [0S recursos
situaciones gue no se tiene
imprevistas o
accidentes.
Reconoce dibujos de Ejecuta las capturas de Dibujamos una jaula,
. o : Capturas de pantalla :
la jaula, a modo de Los dibujos de la jaula, a Lestas en el portafolio | & modo de caja,
caja, utilizando modo de caja, utilizando pue ep . utilizando Unicamente S6 UD4/1 Aplica habilidades
M o digital del dibujo de: L
Unicamente puntos Unicamente puntos que puntos que se (05 horas) técnicas

gue se encuentren en
la rejilla.

se encuentren en la
rejilla.

jaula, a modo de caja,
utilizando Gnicamente

encuentren en la
rejilla.




puntos que se
encuentren en la rejilla.

Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
actividades para su
obtencién. Planifica las
acciones que debe

Planificar las actividades

Diagrama de Gantt de

Planificamos la

Aplica habilidades

ejecutar para elaborar de elaboracion del las actividades de elaboracion del S6 UD4/2 técnicas
) P producto o servicio en elaboracion del producto (03 horas)
la propuesta de valor y . S producto
. . un diagrama Gantt 0 servicio
prevé alternativas de
solucion ante
situaciones
imprevistas o
accidentes.
Contintia Contintia Ejecutando las | Capturas de pantalla Continuamos
Reconociendo dibujos | capturas de Los dibujos | puestas en el portafolio | dibujando una jaula,
de la jaula, a modo de | de la jaula, a modo de digital del dibujo de: a modo de caja, S7 UD4/1 Aplica habilidades
caja, utilizando caja, utilizando jaula, a modo de caja, utilizando Unicamente (05 horas) P técnicas
Unicamente puntos Unicamente puntos que | utilizando Unicamente puntos que se
gue se encuentren en | se encuentren en la puntos que se encuentren en la
la rejilla. rejilla. encuentren en la rejilla. rejilla.
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
act|V|d§ges bara su Plan de captacion de
obtencion. Planifica las . . i
acciones que debe e . clientes y If.i ejecucion Planificamos la Aplica habilidades
) Planificar y ejecutar la del plan evidenciado . ) S7 UD4/2 L
ejecutar para elaborar AP . o captacién de clientes técnicas
comercializacion con afiches, dipticos, (03 horas)

la propuesta de valor y
prevé alternativas de
solucién ante
situaciones
imprevistas o
accidentes.

publicidad virtual
gratuita u otros

y lo ejecutamos




Ejecuta las capturas de

Capturas de pantalla

Reconoce Dibujos de pantalla mientras realiza | puestas en el portafolio | Acotamos los dibujos S8 UD4/1 Aplica habilidades

la Practica 1 acotados | Dibujos de la Practica 1 | digital de: Dibujos de la | de la Practica 1 (05 horas) técnicas
acotados Practica 1 acotados

Selecciona los

insumos y materiales

necesarios, y organiza

actividades para su Plan de retencién de

obtencion. Planifica las clientes y la ejecucion

a_cciones gue debe Planificar y ejecutar la del plap evidenciado PIanifi_qamos Ig S8 UD4/2 Aplica,ha_bilidades

ejecutar para elaborar A con tarjetas de saludo retencion de clientes técnicas
comercializacion ~ ; (03 horas)

la propuesta de valor y por cumpleafos, y lo ejecutamos

prevé alternativas de mensajes de saludo por

solucién ante WhatsApp u otros

situaciones

imprevistas o

accidentes.
Ejecuta las capturas de | Capturas de pantalla

Reconoce Dibujos de pantalla mientras realiza | puestas en el portafolio | Acotamos los dibujos S9 UD4/1 Aplica habilidades

la Practica 2 acotados | Dibujos de la Practica 2 | digital de: Dibujos de la | de la Practica 2 (05 horas) técnicas
acotados Practica 2 acotados

Selecciona los

insumos y materiales

necesarios, y organiza

actividades para su Plan de lograr mas

obtencion. Planifica las ingresos de los clientes | Planificamos lograr

apciones gue debe Planificar y ejecutar la con que se cuentay la m_és ingresos de los SO UD4/2 Aplica’ha_bilidades

ejecutar para elaborar AP ejecucion del plan clientes con que se técnicas

la propuesta de valor comercializacion evidenciado con cuentay lo (03 horas)

prop y y
prevé alternativas de estrategias de venta ejecutamos

solucién ante
situaciones
imprevistas o
accidentes.

cruzada (fotografia)




Continuamos

Continda Ejecutando las
capturas de pantalla

Capturas de pantalla

Continuamos

Reconomendo Dibujos mientras realiza Dibujos pygstas e.zn el portafoho Acotando los dibujos S10 UD4/1 Apl|ca,ha.bll|dades
de la Practica 2 de la Practica 2 digital de: Dibujos de la de la Practica 2 (05 horas) técnicas
acotados Practica 2 acotados
acotados
Formula indicadores Formular herramientas Evaluamos nuestro
arr?biental ec,onc')mico royecto en IFc)J ersonal evaluacion aplicada im a?ctado en S10 UD4/2 del proyecto de
y proy b e Listado de lecciones b (03 horas) emprendimiento

generado para
incorporar mejoras al
proyecto.

y en la comunidad en
los aspectos social,
ambiental y econémico

aprendidas

nosotros y en nuestra
comunidad y que
lecciones aprendimos




SEGUNDO GRADO

BIMESTRE 1/ UNIDAD DIDACTICA 1: PREPARCION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 REALIZAMOS DIBUJOS
GEOMETRICOS A ESCALAS

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propésitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion | de Emprendimiento
Proyectos Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
< CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEFSQEEIFI?'IA\ZISA(\)JE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Aplicar la norma vigente de Regllzar dibujos leUjos con norma Dlpu1amos S1UD1/1 Aplica habilidades
aplicando la norma vigente de escalas. aplicando la Norma L
escalas ; k (05 horas) técnicas
vigente de escalas. vigente de escalas.
Nos organizamos,
nombrando
Diferentes tipos de Propone acciones que geeigﬁ?es Zglr?(irgf
objetos y elementos de debe realizar el equipo e Infografia con canva gerente de '
dibuio. aplicando las explicando como integra del organigrama de los roduccion. gerente
diferjer'neg escalas los distintos puntos de puestos de direccién ge 9 Trabaia
' vista y definiendo los roles . que asume cada o )8
. Organizar los puestos de ; comercializacion, cooperativamente
asociados a sus di in del ; integrante d S1UD1/2 | bieti
ropuestas. Promueve la ireccion del equipo e Cronograma  de las gerente de (03 horas) para lograr objetivos
P " emprendedor - . finanzas, de y metas
perseverancia por lograr el actividades a realizar logistica

objetivo comln a pesar de
las dificultades y cumple
con responsabilidad las
tareas asignadas a su rol.

durante las proximas 8
semanas mediante un
diagrama de Gantt

Y elaboramos un
diagrama de Gantt
para las actividades
a realizar durante
las proximas 8
semanas




Aplicar la escala en el

Dibujamos

Aplicar la escala en el | " ~ Dibujos con escala en el . S2 UD1/1 Aplica habilidades

NN disefio de acuerdo a la 5 aplicando la escala L
disefio . . disefio. o (05 horas) técnicas

normativa vigente en el disefio
Organizamos al
equipo con su
nombre, mantra y
nombre del
personaje local que
serd el modelo de
. emprendedor para
Propone acciones que :
; ) el equipo.
debe realizar el equipo !
explicando como integra - Entrevista a un
o e Nombre del Equipo emprendedor local
los distintos puntos de . . . : .

. . Organizar los equipos, o Mantra del equipo que han escogido Trabaja
vista y definiendo los roles con su nombre, mantra, el | e Cualidad del | como personaje a cooperativamente
asociados a sus nombre de un ' g:;(lme;_gs e Ioes imitar ¢ J 2 UD1/2 ara [|)0 rar objetivos
propuestas. Promueve la P J€ qu Y (03 horas) P 9 )

. emprendedor local que representa describiremos y metas
perseverancia por lograr el 9
L ! los represente. e Cancién luego sus
objetivo comun a pesar de ded cualidades
las dificultades y cumple emprenaedora Y
I destacar porque lo
con responsabilidad las i
' consideran
tareas asignadas a su rol.
perseverante o no.
Seleccionamos la
cancion
emprendedora que
nos represente y la
cantamos en el dia
del padre
. . I : Dibujamos
Aplicar escala natural Aplicar el tipo de escala Dibujos con tipo de Aplicando el tipo de S3uUD1/1 Aplica habilidades
natural de acuerdo a la escala natural. P
. : escala natural. (05 horas) técnicas
normativa vigente
Propone acciones que e Descripcion  breve | Conociendo Trabaja
debe realizar el equipo Esforzar, perseverar, P . . S3 UD1/2 cooperativamente
; P ; de un deportista | deportistas o
explicando cémo integra intentarlo de nuevo erseverante erseverantes (03 horas) para lograr objetivos
los distintos puntos de P P y y metas




vista y definiendo los roles
asociados a sus
propuestas. Promueve la
perseverancia por lograr el
objetivo comun a pesar de
las dificultades y cumple
con responsabilidad las
tareas asignadas a su rol.

2 frases  sobre
perseverancia  en
una infografia con
canva

frases de
perseverancia

Aplicar escalas de

Dibujos con escalas de

Dibujamos

Aplicar escalas de o L . S4 UD1/1 Aplica habilidades
S ampliacion de acuerdo a ampliacion. Aplicando escalas L
ampliacion . . R (05 horas) técnicas
la normativa vigente de ampliacion.
- . L Describimos  una
Describir una situacion tuacic
Realiza observaciones o | problemética, referida a situacion
. C problematica de
entrevistas estructuradas las necesidades de las . .
. ) - . L nuestro interes en
para indagar los posibles personas sobre d_|bu105 ° Sltuamor) _ el campo de las
factor(_es gue originan las geeoS?aeltarlscos realizados grotblen;atlc?, o Disefio industrial S4 UD1/2 Crea pr\(/);Jlgtrastas de
necesidades o proble_mas ) o ¢ Retoodesafioinicial | pqaplecemos el (03 horas) '
de un grupo de usuarios, Redactar _eI reto inicial redactado con la reto inicial a
para satisfacerlos o que permita busc_ar técnica HMW resolver. lo
eoheros desdesu | e e e, ecactaros de
campo de interés. " técnicayHMV acuerdo a la
técnica HMW
Aplicar escalas de Aplicar escalas de Dibujamos
P s reduccion de acuerdo a la | Dibujos con escalas de ul S5 UD1/1 Aplica habilidades
reduccion. . . . aplicando escalas L
normativa vigente reduccion d e (05 horas) técnicas
e reduccion.
Realiza observaciones o - ibi
. Describir la fase | ® Mapa conceptual de Descrlblmos la fase
entrevistas estructuradas : ' la fase empatizar del | Empatizar del
. ) Empatizar del Design ; O . S
para indagar los posibles Thinking Design Thinking, | Design Thinking y
necesidades o problemas | nersonas posibles que P P P (03 horas) '

de un grupo de usuarios,
para satisfacerlos o
resolverlos desde su
campo de interés.

puedan tener interés
segun su
implicacion/relevancia

del portal canva

Mapa mental
(stakeholders maps),
representado mediante

con la descripcion:
Explorar, descubrir,
centrado en la

persona, observar,




directa e indirecta sobre
nuestro reto.

plantillas del portal
canva

involucrarse,
escuchar y mirar
Elaboramos un

mapa mental de las

personas que
puedan tener
interés en darnos
informacion sobre
el reto inicial que

nos hemos
planteado.
Aplicar escalas graficas - Dibujamos . .
. . P 9 . Dibujos con escalas ul S6 UD1/1 Aplica habilidades
Aplicar escalas graficas de acuerdo a la normativa ' aplicando escalas L
vigente graficas graficas (05 horas) técnicas
Realiza observaciones o
. Recogemos
entrevistas estructuradas informacion de
para indagar los posibles Recoger informacion de Organizador “Lo que fuentes
iqi fuentes secundarias uiero saber méas sobre .
factores que originan las q A secundarias, sobre S6 UD1/2 Crea propuestas de
necesidades o problemas | sobre aspectos que le el reto inicial” con lo que no (03 horas) valor
de un grupo de usuarios, falta conocer sobre el reto | informacion recogida de conocemos del reto '
' inicial planteado. fuentes secundarias o
para satisfacerlos o p inicial o queremos
resolverlos desde su saber mas
campo de interés.
I Dibujamos
L . o Dibujos con normas .
Interpretar el significado . P Aplicar la norma técnica | .. ! ! aplicando Norma
Aplica Norma técnica | . técnicas vigente de s : . .
de los elementos vigente de especificacion vigente en la especificacion técnica vigente de S7 UD1/1 Aplica habilidades
técnicos que intervienen especificacion geométrica especificacion (05 horas) técnicas

en el dibujo geométrico.

geomeétrica de productos.

de productos.

geométrica de
productos.

geomeétrica de
productos.




Realiza observaciones o
entrevistas estructuradas
para indagar los posibles

Registro de informacion

Ejercitamos entre
nosotros la técnica
de la entrevista
cualitativa del
Design Thinking,
tratemos en todo
momento de “cazar
historias”, para lo
cual emplearemos

> Recoger informacion | de las necesidades de preguntas muy Crea propuestas de
factores que originan 1as | peqiante entrevistas | las personas aplicando | abiertas y del tipo: S7 UD1/2 pvglor
necesidades o problemas | o ajitativas  del Design | la técnica de la ¢Coémo lo (03 horas) '
de un grupo de usuarios, | Thinking entrevista cualitativa del | haces...?,
para  satisfacerlos 0 Design Thinking ¢Cuéntame tu
resolverlos_ Qesde su dltima...? ¢ Por
campo de interés. qué? y luego lo
aplicamos a las
personas
seleccionadas para
entrevistarlas de
acuerdo a nuestro
reto inicial
Dibujamos
Dibujos representativos representando
Representa: Punto, recta, Representa: Punto, recta, J P Punto, recta, plano,
. . de Punto, recta, plano, .
plano, circulo, plano, circulo, . : , circulo,
. ) . . circulo, circunferencia, . .
circunferencia, sector circunferencia, sector ) circunferencia, : .
. . sector circular, cuerda, . S8 UD1/1 Aplica habilidades
circular, cuerda, secante, circular, cuerda, secante, sector circular, L
SEN S secante, tangente, (05 horas) técnicas
tangente, radio, didmetro, | tangente, radio, diametro, Y . cuerda, secante,
) . / . radio, didametro, sagita, :
sagita, perpendicular, sagita, perpendicular, ; S tangente, radio,
ot ok perpendicular, mediatriz, | .. .
mediatriz, paralela, mediatriz, paralela, aralela diametro, sagita,
P perpendicular,
mediatriz, paralela
Realiza observaciones o | Recoger informacién Registro de mformacmn Ejercitamos entre S8 UD1/2 Crea propuestas de
. ; - de las necesidades de nosotros la técnica valor.
entrevistas estructuradas mediante la técnica de (03 horas)

las personas aplicando

de la observacion




para indagar los posibles
factores que originan las
necesidades o problemas
de un grupo de usuarios,
para satisfacerlos o
resolverlos desde su
campo de interés.

observacion encubierta
“La mosca en la pared”

la técnica de la
observacion encubierta
“La mosca en la pared”

encubierta “La
mosca en la pared
y luego lo
aplicamos a las
personas
seleccionadas

Representa ovalo, ovoide,
elipse, hipérbole, parabola,

Representa ovalo, ovoide,
elipse, hipérbole,

Dibujos representativos
de ovalo, ovoide, elipse,

Dibujamos
Representando:
ovalo, ovoide,

curvas cicloides, espiral parébola, curvas hipérbolt_a, pgrébola, _ elip§e, hipérbole, S9 UD1/1 Aplica,ha_bilidades
angulo, bisectriz’, poligoﬁo, cicloides,' espiral, angulo, curvas C|c_:I0|de_s, espiral, p_ara_bola, curvas (05 horas) tecnicas
hélice bisectriz, poligono, hélice angulo, blsqc_trlz, glCIOldes,_espw_al,
' ' poligono, hélice angulo, bisectriz,
poligono, hélice.
Formula indicadores que )
le permitan evaluar Evaluar los avances y | Diagrama de Gantt con ﬁgggéiggiances Evalta los resultados
los procesos de su resultados obtenidos en | las actividades con el diagrama de S9 UD1/2 del proyecto de
proyecto y tomar las 8 semanas de avance | realizadas y las que Gantt o
que (03 horas) emprendimiento.

decisiones oportunas para
ejecutar las acciones
correctivas pertinentes.

del proyecto de
emprendimiento

tienen retrasos si lo
hubiera

elaboramos en la
primera semana




BIMESTRE 2 / UNIDAD DIDACTICA 2: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 REALIZAMOS DIBUJOS
GEOMETRICOS A ESCALAS

Propdsitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método
de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdmico o Social

EVIDENCIAS DE

NIVEL DE
< CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEES,IAZI'DA;E DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Definir los tipos de Definir los tipos de Dibujos con definicion Dibujamos definiendo
lineas: Construccion. lineas: Construccion. de tipos de lineas: los tipos de lineas: S1UD2/1 Aplica habilidades
Contorno a emplear Contorno a emplear Construccion, contorno | Construccion. (05 horas) técnicas
a emplear. Contorno a emplear.
Describimos la fase
Definir del Design
Thinking y
Formula alternativas elaboramos un mapa
de propuesta de valor ¢ Mapa conceptual de | conceptual con la
Seloce | creativas :z;fa_se Prﬁfmll'r del gescripciéln:
eleccionar los . esign Thinking, rocesar la
instrumentos de dibujo, repn:—:sentandolgs a Describir la fase Definir representado informacion recogida,
apropiados en el trazo de través de p_rotop,pos del Design Thinking, mediante plantillas sintetizar, transformar
elementos geométricos. para su validacion con | apjicar la técnica del portal canva lo hallado en insights q
posibles usuarios. “Agrupary Saturar’y | e Necesidades mas | Definir el problema a S1UD2/2 Crea pmpl“eStas €
Incorpora sugerencias | definir el nuevo reto o frecuentes resolver (03 horas) valor

de mejora y selecciona
una propuesta de valor
en funcién de su
implicancia ética,
ambiental y social, y de
su resultado
economico.

desafio aplicando la
técnica del “Punto de
Vista” o “POV”

encontradas con la
técnica “Saturar y
Agrupar”

¢ Reto o desafio
definido con la
técnica del POV

Es preciso determinar
bien el desafio
basado

en lo aprendido de las
personas en la etapa
de Empatizar,
Empleamos la técnica
de “Saturar y agrupar”
para organizar la
informacion.




Nuevo Reto definido
aplicando la técnica
del POV

Seleccionar el

Seleccionar el

Dibujos seleccionando

Dibujamos
seleccionando el

instrumento que se ; : ; S2 UD2/1 Aplica habilidades
instrumento que se instrumento empleado instrumento que se L
emplea para cada . . (05 horas) técnicas
linea emplea para cada linea | para cada linea emplea para cada
linea.
Aplicamos la técnica
de creatividad
SCAMPER u otro,
. ara generar
Formula alternativas para gel
q q | alternativas de
e prppuesta e valor solucion y
creativas e Nombre de la seleccionamos la
representéandolas a técnica de alternativa de
través de prototipos creatividad solucion, que sea
para su validacion con | Aplicar técnicas de empleada para mas deseablgz por las
posibles usuarios. creatividad que faciliten generar varias personas, mas S2 UD2/2 Crea propuestas de
InCorpora sugerencias encontrar por lo menos alternativas de factible de realizarlo (03 horas) valor
de mg'ora gelecciona tres alternativas de solucién por la técnica y
joray solucion al problema e Tres alternativas de | tecnologia conocidas,
una propuesta de valor o s viabl
en funcién de su solucion mas viable por ser
S o i mas economico para
implicancia ética, 'Seerlz;erC Cul?zr;?jiass Y elaborarlo P
ambiental y social, y de jerarq .
Jerarquizamos las
su resultado :
econdémico alternativas de
' solucién hasta tres
soluciones, la primera
serd la que se
abordara
. . Dibujamos aplicando
Aplicar Normas Aplicar Normas - ) S ap
o . R . Dibujos con norma Normas técnicas , o
técnicas (vigentes) que | técnicas (vigentes) que O . ; S3UD2/1 Aplica habilidades
: . técnica (vigente) que (vigentes) que U
regulan los tipos de regulan los tipos de (05 horas) técnicas

lineas

lineas

regule el tipo de linea.

regulan los tipos de
lineas.




Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a

Elaborar el prototipo

Prototipamos la
alternativa de

través de prototinos inicial para ir e Prototipo inicial | solucion
prototip o rando hasta t (Diagrama de | seleccionada,
para su validacion con rr?ejoran' 0 hasta tener flechas) representando c q
; ; el prototipo para ; i ; rea propuestas de
posibles usuarios. protofipo p « Prototipo final | mediante un S3UD2/2 prop
. evaluar con las - ; valor
Incorpora sugerencias personas que incorpora (Bocetos de dibujos | diagrama de flechas (03 horas)
de mejora y selecciona : ir d geométricos el prototipo inicial y
una propuesta de valor sugerencias a partir de realizados a | realizamos dibujos
en funcion de su la coocreacion con escalas.) geométricos a
N P otras personas '
implicancia ética, escalas como
ambiental y social, y de prototipo final.
su resultado
econdémico.
Dibujos con Dibujamos aplicando
Aplicar convenciones Aplicar convenciones convenciones basicas Jam . S4 UD2/1 Aplica habilidades
.. . . . . . convenciones basicas .
basicas para lineas basicas para lineas para linea guia de ara lineas (05 horas) técnicas
referencia P '
Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representéandolas a .
través de prototipos Aplicamos la
p. p entrevista cualitativa
para su validacion con Evaluar el prototino Prototipo final mejorado, | luego de la segunda Crea propuestas de
posibles usuarios. : PrototpoOy 1 ¢on una descripcion presentacion final de S4 UD2/2 prop
. realizar las mejoras . . - valor
Incorpora sugerencias escrita de las mejoras los dibujos (03 horas)

de mejora y selecciona
una propuesta de valor
en funcién de su
implicancia ética,
ambiental y social, y de
su resultado
econdémico.

finales con expertos

en maximo 3 lineas

geomeétricos
realizados a
escalas.




Aplicar convenciones

Aplicar convenciones

linea guiay de

Dibujamos aplicando
convenciones basicas

béasicas y aplicaciones | basicas y aplicaciones : o S5UD2/1 Aplica habilidades
. ; . . referencia. y aplicaciones para L
para lineas guia y para lineas guiay g ; (05 horas) técnicas
. . . . lineas guia de
lineas de referencia lineas de referencia .
referencia
Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a
través de prototipos
para su validacion con | pjantear hipétesis para Lienzo del Lean Canvas | EStablecemos las Crea propuestas de
posibles usuarios. cada bloque del lienzo N hipétesis para cada S5 UD2/2
. : con las hipotesis en : valor
Incorpora sugerencias | del modelo de negocios cada blogue bloque del lienzo (03 horas)
de mejora y selecciona | del proyecto Lean Canvas
una propuesta de valor
en funcién de su
implicancia ética,
ambiental y social, y de
su resultado
econdmico.
Aplicar lineas en . . Dibujos con lineas de Dibujamos aplicando : .
o Aplicar lineas en L 9 7 e Aplica habilidades
dibujos de o L dibujo de construccion. lineas en dibujos de S6 UD2/1 L
P dibujos de construccion ot técnicas
construccion construccion.
Selecciona los | tario de |
. . . e Inventario de los
insumos y materiales Inventariar los recursos .
. . recursos o insumos
necesarios, y organiza | COn que se cuenta, con los que se
actividades para su recursos o insumos con cuenta y con los Nos preparamos para Aplica habilidades
i . los que no se cuenta. elaborar los S6 UD2/2 -
obtencion. Planificalas | " . que no se cuenta técnicas
Listado de actividades productos que vamos (03 horas)

acciones que debe
ejecutar para elaborar
la propuesta de valor y
prevé alternativas

gue se realizarian para
obtener los recursos
gue no se cuentan.

e Listado de
actividades para
obtener los recursos
gue no se tiene

a comercializar




de solucion ante
situaciones imprevistas
0 accidentes.

Dibujamos aplicando

Aplicar lineas en Aplicar lineas en Dibujos con lineas de lineas en dibuios de S7 UD2/1 Aplica habilidades
dibujos de mecanica dibujos de mecanica dibujo de mecénica. mecanica I (05 horas) técnicas
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
actividades para su Planificar v efecutar Plan de captacién de Ejecutamos un plan
obtencidn. Planifica las y ejecue clientes y la ejecucion de captacion de . o
. planes de captacion de . : . Aplica habilidades
acciones que debe . - del plan evidenciado clientes, elaborando S7UD2/2 L
) clientes, retencion de : - , e técnicas
ejecutar para elaborar | i . con afiche, dipticos, afiches, dipticos, (03 horas)
lentes y lograr mas | icidad virtual publicidad virtual
la propuesta de valor i X :
P ,p . Y | ingresos gratuita u otros gratuita u otros
prevé alternativas
de solucion ante
situaciones imprevistas
0 accidentes.
Aplicar procedimiento Dibujamos Aplicando
gra tragar Aplicar procedimiento procedimiento para
per endiculares: para trazar trazar
pDespde un unto.de la perpendiculares: Desde Dibuios con perpendiculares:
misma rec?a Desde un | 4" punto de la misma roc!—:‘dimientos ara Desde un punto de la
> recta. Desde un punto P > P misma recta. Desde S8 UD2/1 Aplica habilidades
punto exterior a la ; trazar perpendiculares . L
exterior a la recta. un punto exterior a la (05 horas) técnicas
recta. Pasando por el desde puntos
Pasando por el centro . recta. Pasando por el
centro de la recta de | diatri diferentes. de |
(mediatriz). Pasando e la recta (mediatriz). centro de la recta
or un extrémo de Ia Pasando por un (mediatriz). Pasando
P extremo de la recta por un extremo de la
recta recta
Selecciona los Planificar vy ejgcutar Pl_an de reten(_:i(’)n de Ejecutam_o,s un plan _ N
insumos y materiales pl_anes de captap]on de | clientesy Ig ejecucion dg retencion de S8 UD2/2 Apl|ca’ha_b|I|dades
: . clientes, retencion de | del plan evidenciado clientes, elaborando técnicas
necesarios, y organiza (03 horas)

actividades para su

clientes y lograr mas
ingresos

con tarjetas de saludo
por cumpleafios o

tarjetas de saludo por
cumpleafios o




obtencidn. Planifica las
acciones que debe
ejecutar para elaborar
la propuesta de valor y
prevé alternativas

de solucion ante
situaciones imprevistas
0 accidentes.

mensajes de saludo por
WhatsApp

mensajes de saludo
por WhatsApp

Aplicar procedimientos
para trazar paralelas: A
cualquier medida, a

Realizar
procedimientos para
trazar paralelas: A
cualquier medida, a

Dibujos con
procedimientos para

Dibujamos aplicando
procedimientos para
trazar paralelas y

una distancia . . | . NS S9 UD2/1 Aplica habilidades
Predeterminada una distancia trazar paralelas: A realizamos division de (05 horas) técnicas
A . Predeterminada. cualquier medida y un angulo en dos
Divisién de un angulo . - . )
. . Division de un angulo Angulo. angulos iguales
en dos angulos iguales . X . !
. : en dos angulos iguales (bisectriz).

(bisectriz). (bisectriz).
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza )
actividades para su B . Plan para lograr mas .
obtencién. Planifica las Planificar y ejechgr ingresos de los clientes | Ejecutamos un plan . N

. deb planes de captacién de | con que se cuentay la para lograr mas S9 UD2/2 Aplica habilidades
a_ccmnes que debe clientes, retencion de ejecucion del plan ingresos de clientes, (03 horas) técnicas
ejecutar para elaborar | clientes y lograr mas evidenciado con aplicando estrategias
la propuesta de valory | ingresos estrategias de venta de venta cruzada
prevé alternativas cruzada (fotografia)
de solucion ante
situaciones imprevistas
0 accidentes.
Aplicar procedimientos | Aplicar procedimientos Dibujamos aplicando
c,zle Division de un c’ie Division de un D|bu105_, con pr_opgglmlentos,de S10 UD2/1 Aplica habilidades
angulo recto en partes | angulo recto en partes | procedimientos de Division de un angulo (05 horas) técnicas

iguales (2, 4, 8, 3y 6).
Suma grafica de

iguales (2, 4, 8, 3y 6).
Suma grafica de

division de un angulo
recto en partes iguales.

recto en partes
iguales




angulos. Bisectriz de
un angulo del que no
Se conoce su Vvértice.

angulos. Bisectriz de
un angulo del que no
Se conoce su vértice.

Formula indicadores
para evaluar el impacto
social, ambiental y
econdémico generado,
para incorporar
mejoras al proyecto.

Evaluar el proyecto,
como influye
positivamente en el
aspecto social al
estudiante y su
comunidad, como
influye en el aspecto
ambiental y en el
aspecto econémico
para el estudiante y su
familia.

e Indicador social para
el estudiante y las
personas de su
contexto

e Indicador ambiental
para el contexto

Indicador econdémico

para el estudiante y su

familia

Evaluamos nuestro
proyecto para lo cual
elaboramos
indicadores en un
instrumento como
puede ser una lista de
cotejo.

S10 UD2/2
(03 horas)

Evalla los resultados
del proyecto de
emprendimiento

BIMESTRE 3/ UNIDAD DIDACTICA 3: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 REALIZAMOS PROYECCIONES
ORTOGONALES Y DIBUJOS GEOMETRICOS DIGITALES EN 2D.

Propoésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de

Temporalizacion

Gestiona
Proyectos de
Emprendimiento

RVESISS Econdmico o
Social
NIVEL DE CRITERIOS DE PR CRONOGRAMA
AEQEES,IA\Z[?QJE DESEMPENOS DESEMPERNO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Realizar la
Efectia disefios de | instalacion del Realizar la descarga Descargamos
objetos, ensambles y | software e instalacion del QCad instalado instalamos y S1UD3/1 Aplica habilidades
montajes de trabajo | recomendado para software QCad configuramos QCad (05 horas) técnicas
aplicando técnicas | ejecutar disefios instalado
normalizadas con | variados
softwvare de disefio | Propone acciones Organizar los puestos . Nos organizamos, .
digital quepdebe realizar el degdirecci(’)n dgl * Infogr_afla con canva del nombrgndo S1UD3/2 Tral_)aja
organigrama de los (03 horas) cooperativamente

equipo explicando

equipo emprendedor

responsables de gerente




cémo integra los
distintos puntos de
vista y definiendo
los roles asociados
a sus propuestas.
Promueve la
perseverancia por
lograr el objetivo
comun a pesar de
las dificultades y
cumple con
responsabilidad las
tareas asignadas a
su rol.

puestos de direccién que
asume cada integrante

e Cronograma de las
actividades a realizar
durante las proximas 8
semanas mediante un
diagrama de Gantt

general, gerente de
produccion, gerente de
comercializacion,
gerente de finanzas, de
logistica

Y elaboramos un
diagrama de Gantt para
las actividades a realizar
durante las proximas 8
semanas

para lograr objetivos
y metas

Reconocer la
ventana principal del

Ejecutar las capturas
de pantalla mientras

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de la
exploracion de la ventana

principal:
e Barra de menus
e Barrade

Herramientas
e Barra de dibujo

Exploramos la ventana

principal:
e Barra de menus
e Barrade

Herramientas
e Barra de dibujo
e Barra de estado

software para realiza la exploracion e Barra de estado ¢ ?:/aenina?borlgr’as (%é lr.]l([))rSalsl) Apllc?ézﬁib(;ggades
disefio de la ventana e Ventanas de capas y . ZoFr)1a d}; lcrabal'o
principal librerias Y realizamos la I
: ZOT‘?‘ o_Ie. trabajo configuracion inicial:
Configuracion inicial e  Preferencias de
e Preferencias de la la aplicacion
aplicacion .
b . e Preferencias del
e Preferencias del dibuio actual
dibujo actual J
Propone acciones Oraanizar los ¢ Nombre del Equipo Oraanizamos al equino Trabaja
que debe realizar el quipos con su e Mantra del equipo cor? su nombre mqantea S2 UD3/2 cooperativamente
€quipo explicando nombre, mantra, el * Cuallda(jes del y nombre del personaje (03 horas) para lograr objetivos
como integra los personaje que los y metas

distintos puntos de

nombre de un

representa

local que sera el modelo




vista y definiendo
los roles asociados
a sus propuestas.
Promueve la
perseverancia por
lograr el objetivo
comun a pesar de
las dificultades y
cumple con
responsabilidad las
tareas asignadas a
su rol.

emprendedor local
que los represente.

e Cancién emprendedora

de emprendedor para el
equipo.

Entrevista a un
emprendedor local que
han escogido como
personaje a imitar y
describiremos luego sus
cualidades y destacar
porque lo consideran
perseverante o0 no.
Seleccionamos la
cancion emprendedora
gue nos represente y la
cantamos en el dia del
padre

Capturas de pantalla puestas

Exploramos el Manejo
basico de ficheros:
e Crear un nuevo

en el portafolio digital de la dibujo
. exploracién de las secciones e Abrir un dibujo
Reconocg la Ejecutar las c_apturas de la Barra de estado: Guardar un
gggggiggrég?;as ?:aﬁggﬁzllt‘:lxmllgrnat::?gn e Coordenadas dibujo S3 UD3/1 Aplica habilidades
P e Proxima accion Y los Comandos basicos (05 horas) técnicas
Barra de Estado. de las secciones de e Seleccionado de edicion:
la barra de Estado '
e Capa actual e Deshacer
e Red Rehacer
e Copiar
e Cortar
e  Pegar
Propone acciones
que debe realizar el e Descripcién breve de un Trabaja
equipo explicando Esforzar, perseverar deportista perseverante Conociendo deportistas S3 UD3/2 cooperativamente
cémo integra los intentarlo de nuevo o 2 frases sobre perseverantes y frases (03 horas) para lograr objetivos
distintos puntos de perseverancia en una de perseverancia y metas

vista y definiendo
los roles asociados

infografia con canva




a sus propuestas.
Promueve la
perseverancia por
lograr el objetivo
comun a pesar de
las dificultades y
cumple con
responsabilidad las
tareas asignadas a
su rol.

Ordenes de vision:
Ver / ocultar rejilla
Borrador

Capturas de pantalla puestas | Redibujar »
en el portafolio digital de la io?m acercar / aleja
Ejecutar las capturas configuracién del disefio: Zgo?nzggrrﬂalla
Reconocer la de pantalla mientras * Mends Zoom previo S4UD3/ Aplica habilidades
configuracién del realiza la e Barras de Z00m ventana (05 horas) técnicas
Disefio. configuracioén del herramientas Referencia a objetos:
Diseno ° aO.CkS(;N'dgfltS Paosicion libre / Forzar a
¢ Hojas de estio rejilla / Forzar al punto
e Personalizacion final
Forzar al punto cercano
/ Forzar al centro /
Forzar al punto medio
Realiza Describir una Describi
observaciones o situacion escribimos una
: - . situacion problematica
entrevistas problematica, referida de nuestro interés en el
estructuradas a las necesidades de ¢ Situacion problematica campo de las Disefio Crea propuestas de
para indagar los las personas sobre e Reto o desafio inicjal _ industrial S4 UD3/2 valor.
realizacion de redactado con la técnica (03 horas)

posibles factores
que originan las
necesidades o
problemas de un
grupo de usuarios,

proyecciones
ortogonales y dibujos
geomeétricos digitales
en 2D.

HMW

Establecemos el reto
inicial a resolver, lo
redactamos de acuerdo
a la técnica HMW




para satisfacerlos o
resolverlos desde su
campo de interés.

Redactar el reto
inicial que permita
buscar variadas
alternativas de
solucién y redactarla
con la técnica HMV

Reconocer la
categorizacion de la
categorizacion de

Ejecutar las capturas
de pantalla mientras

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de las
categorias de las

Referencia a objetos:
Forzar a una distancia /
Forzar a interseccion /
Forzar a interseccién

las preferencias de realiza la preferencias de aplicacion: manual S5UD3/1 Aplica habilidades
prete categorizacion de la Vista gréfica Restricciones del cursor: (05 horas) técnicas
aplicacion del de las preferencias Idioma Sin restricciones
Disefio. prete ” Y
de aplicacion del Colores graficos Restriccidon ortogonal
Disefio Restriccién horizontal
Restriccién vertical
Describimos la fase
Realiza Empatizar del Design
observaciones o Describir la fase * Mapa conceptual de la 1—: Irr;k;nga %g;il;ortii:l%son
entrevistas Empatizar del Design fase empatizar del la descE)ri cion: ng lorar
estructuradas Thir?king ) Design Thinking, descubri? cen.trad% enla
para indagar los Visualizar todas las representado mediante persona observar
posibles factores personas posibles plantilias del portal involucrarse, escuchar y S5 UD3/2 Crea propuestas de
que originan las que puedan tener canva mirar ’ (03 horas) valor.
necesidades o interés segun su * Mapa mental Elaboramos un mapa
problemas de un implicacion/relevancia (stakeholders map.s), mental de las personas
grupo de usuarios, directa e indirecta reprgsentado mediante gue puedan tener
para satisfacerlos 0 | sobre nuestro reto. plantillas del portal interés en darnos
resolverlos desde su canva informacion sobre el reto
campo de interés. inicial que nos hemos
planteado.
Reconocer la Realizar las capturas Captluras dfe Ipag?a_l Ial p()juestas . ; i
digitalizacion de de pantalla mientras en el portafolio digital de Sistemas de S6 UD3/1 Apllca,ha_bllldades
Camino: coordenadas: (05 horas) técnicas

camino.

realiza la

e Traducciones




digitalizacién de
camino

e Patrones de
sombreado, fuentes,
bibliotecas de piezas

e Plantilla

e Archivo de variables

Coordenadas absolutas,
relativas y relativas
polares

Dibujar con medidas:
Borrar / Puntos / Lineas
Linea con dos puntos /
Linea con angulo dado
Linea horizontal-vertical
/ Rectangulo

Paralelas / Bisectriz
Tangente de un punto a
una circunferencia /
Tangente a dos
circunferencias

Linea perpendicular a
otra / Linea que forma
angulo respecto a otra
Linea a mano alzada /
Poligono con centro y
esquina

Realiza
observaciones o
entrevistas
estructuradas
para indagar los

Recoger informacion
de fuentes

Organizador “Lo que quiero
saber mas sobre el reto

Recogemos informacién
de fuentes secundarias,

Crea propuestas de

posibles factores secundarias sobre i cial’ con informacion sobre lo que no S6 UD3/2 valor

que originan las aspectos que le falta recoqida de fuentes conocemos del reto (03 horas) '

necesidades o conocer sobre el reto secu?]darias inicial o queremos saber

problemas de un inicial planteado. mas

grupo de usuarios,

para satisfacerlos o

resolverlos desde su

campo de interés.

Reconocer la Ejecutar las capturas Capturas de pan'_[a_l la puestas Arcos con centro, radio S7UD3/1 Aplica habilidades
SRR de pantalla mientras en el portafolio digital de los . o

digitalizacion de los y angulo / Arcos con tres (05 horas) técnicas

realiza la

valores predeterminados:




valores
predeterminados

digitalizacion de los
valores
predeterminados.

e Valores
predeterminados de
dibujo

e Valores
predeterminados del
programa

puntos / Arco
conceéntrico

Circulos con centro y
punto / Circulos con
centro y radio

Circulos con dos puntos
/ Circulos con tres
puntos

Circulos concéntricos
Elipses

Realiza
observaciones o
entrevistas
estructuradas
para indagar los

Recoger informacion

Registro de informacion de
las necesidades de las

Ejercitamos entre
nosotros la técnica de la
entrevista cualitativa del
Design Thinking,
tratemos en todo
momento de “cazar
historias”, para lo cual
emplearemos preguntas

Crea propuestas de

posibles factores mediante entrevistas | personas aplicando la b 4ol tino: S7 UD3/2 I
que originan las cualitativas del técnica de la entrevista mcl:"y a '?rtﬁs yae ’t>|po. (03 horas) valor.
necesidades o Design Thinking cualitativa del Design ¢~0Mmo 1o haces... 7, n
problemas de un Thinking (I,Cuenta,me tu dltima..."
grupo de usuarios, ¢Porque?y luego lo
para satisfacerlos o aplicamos a las
resolverlos desde su personas seleccionadas
campo de interés. para entrevistarlas de
acuerdo a nuestro reto
inicial
Trabajar con capas:
Ejecutar las capturas | Capturas de pantalla puestas C_r eacion de una capa
) S Visibilidad de capas
Reconocer la de pantalla mientras | en el portafolio digital de Eliminar capas S8 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizacion de realiza la Borrar Configuracion: Modificaciéﬁ de los (05 horas) P técnicas
borrar configuracion. | digitalizacion de e Disefio atributos de una capa
borrar configuracion. e Todo

Acotacion y textos en
los dibujos:




Parametros de
acotacion

Cota alineada / Cota
lineal

Cota horizontal-vertical /
Cota radial

Didmetro / Cota angular
/ Cota directriz

Textos
Realiza
observaciones o
entrevistas
estructuradas Ejercitamos entre

Registro de informacion de

. nosotros la técnica de la
las necesidades de las

observacion encubierta

Recoger informacion

para indagar los - e
mediante la técnica

Crea propuestas de

posibles factores d 9% personas aplicando la . "y S8 UD3/2
que originan las e observacion técnica de la observacion La mosca en la pared (03 horas) valor.
necesidades o encubierta ”La mosca | . bierta “La mosca en la y luego lo aplicamos a
problemas de un en la pared pared” las personas
grupo de usuarios, seleccionadas
para satisfacerlos o
resolverlos desde su
campo de interés.
Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Puesta en marcha:
Ejecutar las capturas * Mostrar pantalla de .
Reconocer la de pantalla mientras carga T_om_ando medidas en el . .
digitalizacion de realiza la e Comience en modo dibujo _ _ S9 UD3/1 Aplica ha_bllldades
de pestafia Seleccién de entidades / (05 horas) técnicas

puesta en marcha.

digitalizacion de
puesta en marcha,

Comenzar con la
ventana principal
maximizada
Habilite los widgets
de CAD

sombreados




e Habilite las barras de
herramientas CAD

Formula indicadores
que le permitan
evaluar

los procesos de su

Evaluar los avances y
resultados obtenidos

Diagrama de Gantt con las

Analizamos nuestros
avances con el

Evalla los
resultados del

proyecto y tomar en las 8 semanas de | 2ctividades realizadas y las diagrama de Gantt que S9 UD3/2 proyecto de
decisiones avance del proyecto que tienen retrasos si lo elaboramos en la (03 horas) emprendimiento.
S hubiera :
oportunas para de emprendimiento primera semana
ejecutar las
acciones correctivas
pertinentes.
Ejecutar las capturas
Reconocer la de pantalla mientras
digitalizacién de realiza la Capturas de pantalla puestas
Proyecciones digitalizacién de en el portafolio digital de: Menu edicion
Ortogonales, dibujos | Proyecciones Proyecciones Ortogonales, Bloques S10 UD3/1 Aplica habilidades
en 2D Ortogonales, dibujos | dibujos en 2D Imprimir (05 horas) técnicas
Proyecciones en 2D Proyecciones Isométricas,
Isométricas, dibujos | Proyecciones dibujos en 2.5D
en 2.5D Isométricas, dibujos
en 2.5D
Formula alternativas Describimos la fase
de propue§ta de « Mapa conceptual de la De_fini_r del Design
valor creativas Describir la fase fase Definir del Design Thinking y elaboramlos
representandolas a | Definir del Design Thinking, representado :Jndmapf_i conceptual con
través de prototipos | Thinking, aplicar la mediante plantillas del a descripcion: .
L f Procesar la informacion
para su validacion técnica ) Agrupar Yy portal panva ) recogida, sintetizar, S10 UD3/2 Crea propuestas de
o s s bt | hecsos srognades | T lofalato | (0 o
usuaros. aplicando la técnica con la técnica “Saturar y en ingightS Definlir el
Incorpora del “Punto de Vista” o problema a resolver

sugerencias de
mejora y selecciona
una propuesta de
valor en funcién de

“POV"

Agrupar”
e Reto o desafio definido
con la técnica del POV

Es preciso determinar
bien el desafio basado
en lo aprendido de las
personas en la etapa de




su implicancia ética,
ambiental y social, y
de su resultado
econdémico.

Empatizar, Empleamos
la técnica de “Saturar y
agrupar” para organizar
la informacion.

Nuevo Reto definido
aplicando la técnica del
POV

BIMESTRE 4 / UNIDAD DIDACTICA 4: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 REALIZAMOS PROYECCIONES
ORTOGONALES Y DIBUJOS GEOMETRICOS DIGITALES EN 2D.

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método
de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdmico o Social

NIVEL DE EVIDENCIAS DE
DESEMPENOS CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEEIRD,IAZS(‘)]E (Técnicos/gestion) DESEMPENO (ACTUACION O GUIIAIR AR S SEMANAL (G PIR IS
PRODUCTO)
Dibujamos un
rectangulo que tiene
las siguientes
coordenadas de sus
esquinas:
A Punto 1: 30,30
Efgctua disefios de _ (inicial)
objetos, ensambles y Ejecuta las capturas Capturas de pantalla .
; : Reconocer la . . Punto 2: 60,30 . .
montajes de trabajo o de pantalla mientras puestas en el portafolio : S1uUD4/1 Aplica habilidades
. S digitalizacién de . e o i Punto 3: 60,50 L
aplicando técnicas . realiza la digitalizacién | digital de: : (05 horas) técnicas
) (Practica 1) . . Punto 4: 30,50
normalizadas con (Practica 1) (Practica 1) .
RO Punto 5=1: 30,30

software de disefio digital .
(final)
(El sentido de los
puntos es antihorario
y sus dimensiones
son 30x20 mm.)
(Practica 1)




Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a
través de prototipos
para su validacién con

Aplicar técnicas de
creatividad que

e Nombre de la técnica

de creatividad
empleada para
generar varias

Aplicamos la técnica
de creatividad
SCAMPER u otro,
para generar
alternativas de
solucion y
seleccionamos la
alternativa de
solucién, que sea
mas deseable por las
personas, mas

Crea propuestas de

posibles usuarios. faciliten encontrar por alternativas de ; : S1UD4/2
. . factible de realizarlo valor
Incorpora sugerencias | lo menos tres solucion por la técnica y (03 horas)
de mejora y selecciona | alternativas de i . .
una rJo ugsta de valor | solucion al problema ) ;r)clausc‘isgtnernatlvas de tecnologia conocidas,
en fupnci%n de su seleccionadas mas viable por ser
o A ; ) y mas econdémico para
implicancia ética, jerarquizadas | |
ambiental y social, y © aborar 0
de su resultado ’ Jerarquizamos las
econémico alternativas de
: solucion hasta tres
soluciones, la
primera sera la que
se abordara
Continuamos
dibujando un
rectangulo que tiene
las siguientes
. coordenadas de sus
Reconocer la Ejecuta las capturas Capturas de pantalla esquinas:
e de pantalla mientras puestas en el portafolio . S2 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacién de . TN o i Punto 1: 30,30 L
) realiza la digitalizacién | digital de: L (05 horas) técnicas
(Practica 1) (inicial)

(Practica 1)

(Practica 1)

Punto 2: 60,30
Punto 3: 60,50
Punto 4: 30,50
Punto 5=1: 30,30
(final)




(El sentido de los
puntos es antihorario
y sus dimensiones
son 30x20 mm.)

Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a
través de prototipos
para su validacién con

Elaborar el prototipo
inicial para ir
mejorando hasta tener
el prototipo para

¢ Prototipo inicial
(Diagrama de flechas)

¢ Prototipo final
(Captura de pantalla

Prototipamos la
alternativa de
solucién
seleccionada,
representando
mediante un
diagrama de flechas

Crea propuestas de

posibles usuarios. evaluar con las . | brototino inicial S2 UD4/2 |
Incorpora sugerencias | personas que de proyeclcmnes feglr.oaon;%()s'n'c'a y (03 horas) vaior
de mejora y selecciona | incorpora sugerencias girt;%ggsna:c?rr):étricos pro Iécciones
una propuesta de valor | a partir de la di itjalesgen 2D ortggonales
en funcién de su coocreacion con otras gl' d dibuios y
implicancia ética, personas realizados) IeourLétricos
ambiental y social, y gigitales en 2D
de su re_sultado como prototipo final.
econdémico.
Dibujamos el mismo
rectangulo cuyas
coordenadas son:
Reconocer la Ejecuta las ca}pturas Capturas de pantalla . F.’u.nyo 1: 70,30 . N
digitalizacion de de pantalla_mlentrag puestas en el portafolio (inicial) S3 UD4/1 Apllca,ha_b|l|dades
(Practica 2) reallzz; la digitalizacion dlgltal_de: Punto 2: @30,0 (05 horas) técnicas
(Practica 2) (Practica 2) Punto 3: @0,20
Punto 4: @-30,0
Punto 5=1: @0,-20
(final) (Practica 2)
Formula alternativas . ] Aplicamos la I
. Prototipo final mejorado, entrevista cualitativa
Sre:ez;(\)/zzesta de valor Irze\g?:;:rr |Z|Sprf;?;LgZ y con una descripc?én luego de ]g se_gunda S3 UD4/2 Crea pr\(;gll:)?stas de
escrita de las mejoras en | degustacion final de (03 horas)

representandolas a
través de prototipos

finales con expertos

maximo 3 lineas

los pasteles
personalizados




para su validacion con
posibles usuarios.
Incorpora sugerencias
de mejora y selecciona
una propuesta de valor
en funcién de su
implicancia ética,
ambiental y social, y
de su resultado
econdmico.

Reconocer la

Ejecuta las capturas

Capturas de pantalla

Continuamos
dibujando el mismo
rectdngulo cuyas
coordenadas son:
Punto 1: 70,30

digitalizacion de de pantalla mientras puestas en el portafolio (inicial) S4 UD4/1 Aplica habilidades
grial realiza la digitalizacién | digital de: . (05 horas) técnicas
(Practica 2) (Practica 2) (Practica 2) Punto 2: @30,0
Punto 3: @0,20
Punto 4: @-30,0
Punto 5=1: @0,-20
(final)
Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a
través de p.rotoypos Plantear hipétesis para Lienzo del Lean Canvas E.stgble.cemos las
para su validacion con | l0s cuatro (04) con las hipétesis de los hipétesis de los S4 UD4/2 Crea propuestas de
posibles usuarios. primeros bloques del cuatro (04) primeros cuatro (04) primeros (03 horas) valor

Incorpora sugerencias
de mejora y selecciona
una propuesta de valor
en funcion de su
implicancia ética,
ambiental y social, y

lienzo del modelo de
negocios del proyecto

bloques

bloques del lienzo
Lean Canvas




de su resultado
econémico.

Reconocer la

Ejecuta las capturas

Capturas de pantalla

Dibujamos el mismo
rectangulo cuyas
coordenadas son:
Punto 1: 30,0 (inicial)
Punto 2: @30<0
Punto 3: @20<90

T, de pantalla mientras puestas en el portafolio Punto 4: @30<180 S5 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de . L o . _r L
(Practica 3) reahza_l la digitalizacion d|g|:cal_de. Punto ’_5:1. @20<-90 (05 horas) técnicas

(Practica 3) (Practica 3) Un atajo: en lugar de
escribir las
coordenadas del
punto 5, teclear: “c” y
pulsar “intro”.
(Practica 3)
Formula alternativas
de propuesta de valor
creativas
representandolas a
través de prototipos
para su validacion con | Plantear hipétesis para Establecemos las
posibles usuarios. los cinco (05) Gltimos Lienzo de_:l I,_ear_l Canvas hlpotgs_ls de los cinco S5 UD4/2 Crea propuestas de
InCOrora sugerencias bloques del lienzo del con las hipotesis de los (05) ultimos bloques (03 horas) valor
i 9 X modelo de negocios cinco (05) ultimos bloques | del lienzo Lean
de mejora y selecciona
del proyecto Canvas
una propuesta de valor
en funcién de su
implicancia ética,
ambiental y social, y
de su resultado
econdémico.
Reconocer la Ejecuta las capturas Capturas de pantalla . Cpnt_muamos _ S6 UD4/1 . N

TSN de pantalla mientras puestas en el portafolio dibujando el mismo Aplica habilidades
digitalizacion de liza la digitalizacio digital de- “naul (05 horas) L
(Practica 3) realiza la digitalizacion igital de: rectangulo cuyas técnicas

(Practica 3) (Practica 3) coordenadas son:




Punto 1: 30,0 (inicial)
Punto 2: @30<0
Punto 3: @20<90
Punto 4: @30<180
Punto 5=1: @20<-90
Un atajo: en lugar de
escribir las
coordenadas del
punto 5, teclear: “c” y
pulsar “intro”.

Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
actividades para su
obtencién. Planifica las
acciones que debe
ejecutar para elaborar
la propuesta de valor y
prevé alternativas

de solucién ante
situaciones
imprevistas o
accidentes.

Inventariar los
recursos con que se
cuenta, recursos o
insumos con los que
no se cuenta.

Listado de actividades
gue se realizarian para
obtener los recursos
que no se cuentan.

Inventario de los
recursos o insumos
con los que se cuenta
y con los que no se
cuenta

Listado de
actividades para
obtener los recursos
que no se tiene

Nos preparamos para
elaborar los
productos que vamos
a comercializar

S6 UD4/2
(03 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Reconocer la

Ejecuta las capturas

Capturas de pantalla

Dibujamos las
siguientes rectas:

a) Recta horizontal
con origen (30,50) y
60mm hacia la
derecha.

b) Recta vertical con
origen (45, 55) y

digitalizacion de de pantalla_mientrag, puestas e.zn el portafolio 40mm hacia arriba. S7 UD4/1 Aplica,ha_bilidades
. realiza la digitalizacion | digital de: . (05 horas) técnicas
(Practica 4) (Practica 4) (Préctica 4) ¢) Recta horizontal
con origen (20, 80) y
50mm hacia la
izquierda.
d) Recta vertical con
origen (30, 110) y 70
mm hacia abajo.
(Practica 4)
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
actividades para su L .
obtencion. Planifica las | Planificar y ejecutar Plan de captacion de Ejecutamos un plan
i debe planes de captacion de cllentes_ yla €jecucion del d(_a captacién de Aplica habilidades
aF:C|ones que . - plan evidenciado con clientes, elaborando S7 UD4/2 -
ejecutar para elaborar | clientes, retencion de afiche, dipticos, afiches, dipticos, (03 horas) tecnicas

la propuesta de valor y
prevé alternativas

de solucion ante
situaciones
imprevistas o
accidentes.

clientes y lograr méas
ingresos

publicidad virtual gratuita
u otros

publicidad virtual
gratuita u otros




Reconocer la

Ejecuta las capturas

Capturas de pantalla

Continuamos
dibujando las
siguientes rectas:
a) Dibuja un
cuadrado de 80 mm
de lado mediante

diaitalizacio de pantalla mientras puestas en el portafolio S8 UD4/1 Aplica habilidades
igitalizacion de . L O ; cuatro rectas. A P
(Practica 4) reahza_l la digitalizacion d|g|:[al_de. continuacion, dibuja 4 (05 horas) técnicas
(Practica 4) (Practica 4) .
rectas que empiecen
y terminen en los
puntos medios de
cada lado del
cuadrado.
Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
aCtiVidadeS para Su P| d t L, d Ejecutamos un p|an
obtencion. Planifica las | Planificar y ejecutar clizrr:teg ;el:g?(la?:zcign del de retencion de
agmones que debe pllanes de capta_lglog de plan evidenciado con cllgntes, delabcl)rﬁndo S8 UD4/2 Apllca,ha.blhdades
ejecutar para elaborar cl!entes, rtlatenmon de tarjetas de saludo por tarjetalls le saludo por (03 horas) técnicas
la propuesta de valor y | Cll€ntes y lograr mas cumpleafios o mensajes | comP e_an%s 0 ud
prevé alternativas INGresos de saludo por WhatsApp moernvsﬁgfs Ae sajudo
de solucion ante P PP
situaciones
imprevistas o
accidentes.
Dibujamos tres
rectas, R de (20, 175)
Reconocer la Ejecuta las capturas Capturas de pantalla _ a (45, 230), S de (80, _ N
digitalizacion de de pantalla_njlentras puestas en el portafolio 230) a (120, 175)y T S9 UD4/1 Aplica ha_bllldades
realiza la digitalizacion | digital de: de (145, (05 horas) técnicas

(Practica 5)

(Practica 5)

(Préctica 5)

195) a (75, 210). A
continuacion,
dibujamos una cuarta




recta que partiendo
de un extremo

de la recta R termine
en la interseccién de
las rectas Sy T.
(Préctica 5)

Selecciona los
insumos y materiales
necesarios, y organiza
actividades para su
obtencién. Planifica las
acciones que debe

Planificar y ejecutar
planes de captacion de

Plan para lograr mas
ingresos de los clientes
con que se cuentay la

Ejecutamos un plan
para lograr mas

Aplica habilidades

ejecutar para elaborar cl?entes, retencién de eje_cucic}n del plan ing_resos de cliente_s, (SO93LrJ]E))r2a4$§ técnicas
la propuesta de valor y _chentes y lograr mas eV|denC|_ado con aplicando estrategias
prevé alternativas ingresos estrategias de vepta de venta cruzada
de Soluci6n ante cruzada (fotografia)
situaciones
imprevistas o
accidentes.
Dibuja tres rectas, R
de (20, 175) a (45,
230), S de (80, 230)
a (120, 175)y T de
Reconocer la Ejecuta las capturas Capturas de pantalla . (145,1_95) a.(,75, 210). . N
digitalizacion de de pantalla_mlentrag puestas en el portafolio A continuacién, S10 UD4/1 Apllca,habllldades
(Practica 5) reahza_l la digitalizacion dlgltal_de: dibuja una cuarta (05 horas) técnicas
(Practica 5) (Practica 5) recta que partiendo
de un extremo
de la recta R termine
en la interseccion de
las rectas Sy T.
Formula indicadores Evaluqr el proyecto, . Indicadqr social para Evaluamos nuestro Evalla los resultados
para evaluar el como influye el estudiante y las proyecto para lo cual S10 UD4/2 del proyecto de
positivamente en el personas de su elaboramos (03 horas) emprendimiento

impacto

aspecto social al

contexto

indicadores en un




social, ambiental y
econdémico generado,
para incorporar
mejoras al proyecto.

estudiante y su
comunidad, como
influye en el aspecto
ambiental y en el
aspecto econémico
para el estudiante y su
familia.

Indicador ambiental
para el contexto
Indicador econémico
para el estudiante y su
familia

instrumento como
puede ser una lista
de cotejo.




TERCER GRADO

BIMESTRE 1/ UNIDAD DIDACTICA 1: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 DIBUJAMOS TRIANGULOS,
POLIGONOS CIRCUNSCRITOS, ELIPSES Y OVOIDES

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdésitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacién de Emprendimiento
Proyectos Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
N CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AESEEIRD,IAZ[')AC\)JE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)

Puntos notables del Realizar los puntos

triangulo: Circuncentro. notables de un tridngulo:

Ortocentro. Incentro. Circuncentro. Ortocentro. | Dibujos de puntos I

; : Dibujamos
Baricentro. Incentro. Baricentro. notables con
- . - . puntos notables

Procedimientos para trazar | Ejecutar procedimientos procedimientos para del tridngulo:

. . triangulos: Conociendo la para trazar triangulos de trazar tridngulos: : ' . .
Cons_t’ruw diferentes tipos medida de sus lados y acuerdo a la medida de Conociendo la medida apllcan_do_ S1UDi Apllca,ha_b|l|dades
de triangulos . . . procedimientos (05 horas) técnicas

angulos. Conociendo dos sus lados y angulos en de sus lados y la de trazo en
lados y un angulo. triangulos equilateros medida de los relacion a sus
Equilateros isésceles, y isésceles, y escalenos, angulos. : .

X ! medidas y tipos.
escalenos. Acutangulos, acutangulos,
obtusangulos, y obtusangulos, y
rectangulos rectangulos
Planifica las actividades de Acta de reunion del Creamos
Su equipo en un clima de Directorio de la nuestras
dialogo y respeto hacia las | Organizar el equipo, “miniempresa” microempresas
ideas y opiniones de los nombrando los (Gerente general, nombrando los :

! Trabaja
demas. Asume con responsables de los Gerente de responsables de cooperativamente para
responsabilidad su rol y puestos de direccion de la | Produccion, Gerente cada area: S1UD1/2 Ip mente p

. » R ograr objetivos y

colabora con las tareas de | “miniempresa” y levantan | de Comercializacion, Gerente general, (03 horas)

~ 4 . metas
sus compaferos un acta de la primera Gerente de Finanzas | Gerente de
compartiendo informacién, | reunion del directorio de y Gerente de Produccion,
estrategias y recursos la “miniempresa” Logistica” y donde se | Gerente de
para el logro del objetivo establece el nombre Comercializacion
comun. de la “miniempresa’, , Gerente de




el mantra, el
personaje
emprendedor a quien
admiran, y la cancion
emprendedora que
los representa

Finanzas y
Gerente de
Logistica.
Levantamos un
acta donde figure
también, el
nombre de la
“miniempresa’, el
mantra, el
personaje
emprendedor a
quien admiran, y

Construir poligonos

regulares e irregulares

la cancion
emprendedora
que los
representa.
. _ Realizar procedimientos
Aplicar procedimientos :
. para trazar poligonos
para trazar poligonos : o
; o circunscritos: Cuadrado. -
circunscritos: Cuadrado. . . Dibujamos
. P Pentagono. Hexagono. .
Pentagono. Hexagono. aplicando

Heptagono. Octégono.
Eneagono. Decagono.

Aplicar procedimientos
para trazar poligonos
circunscritos con cualquier
namero de lados:
Poligonos estrellados.
Poligonos irregulares.

Heptagono. Octégono.
Eneagono. Decagono.

Realizar procedimientos
para trazar poligonos
circunscritos con
cualquier nimero de
lados: Poligonos
estrellados. Poligonos
irregulares.

Dibujos con
procedimientos para
trazar poligonos
circunscritos: con
cualquier nimero de
lados.

procedimientos
para trazar
poligonos
circunscritos con
nlimeros de
lados conocidos
y variados.

S2 UD1/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Selecciona procesos de
produccion de un bien o
servicio y emplea
habilidades técnicas

Realizar el analisis

Dibujo del objeto con

Realizamos el
analisis
morfolégico de
un objeto
cotidiano: ¢ Es
filiforme? ¢ Es

Aplica habilidades

pertinentes y las morfolégico de un objeto P . § S2 UD1/2 L
! . - sus caracteristicas laminar? ¢ Es técnicas
implementa siendo 0 producto cotidiano morfoloaicas volumétrico? (03 horas)
responsable con el siguiendo un protocolo 9 N X
) . ¢, Qué colores
ambiente y aplicando " .
. tiene? ¢Como es
normas de seguridad en el
. Su textura?
trabajo. s
¢ Como es el
brillo?
. . . - . Aplicamos copia
Aplicar copia de angulos. R(_a_allzar copia ge angulos I?|ijos con copia de de angulos con S3 uUD1/1 Aplica habilidades
. o utilizando el método de angulos método de . L
Método de radiacion o S ) el método de (05 horas) técnicas
radiacion radiacion realizados. L
radiacion
Definimos que es
un problema o
necesidad de las
Selecciona en equipo ersonas
necesidades o p?obrl)emas * (I;/Ieaﬁjaqcuoengiputﬂal gbservamos el
de un grupo de usuarios Definir que es un problema entorno por cinco
de su entorno para problema o necesidades e Mana conceptual dias y por cada
mejorarlo o resolverlo a de las personas, describir de I% e nopes dia escribimos
partir de su campo de una situacion q en una cartulina Crea propuestas de
! . . e un problema ~ S3UD1/2
interés. Determina los problematica, establecer . o del tamafio de un valor.
S L e Situacion « o (03 horas)
principales factores que el reto inicial para robleméi post it” el
los originan utilizando desarrollar en base a este proble da Caf‘, problema,
informacion obtenida a reto la fase empatizar. ¢ _Rgt_o Io ((jasa '% teniendo en
través de la observacion y Inicial redactado | ¢ enq al

entrevistas grupales
estructuradas.

con la técnica
HMW

redactarlo, las
caracterices de
ser un problema,
luego en equipo
definen cual es




el problema que
van a asumir
como un reto
inicial para
plantear
soluciones.
Redactamos el
reto inicial
aplicando la
técnica HMV.

Construir dibujos que
contienen tangencias y
curvas de enlace

Aplicar procedimientos
para construir tangencias:
Pasando por tres puntos
conocidos. A una

Realizar procedimientos
para construir tangencias:
Pasando por tres puntos
conocidos. A una

Dibujos con
procedimientos para

Dibujamos
aplicando

circunferencia. Cuando se | circunferencia. Cuando se construir tangencias procedimientos S4 UD1/1 Aplica habilidades
conoce su centro. conoce su centro. pasando por para construir (05 horas) técnicas
Pasando por un punto de Pasando por un punto de diferentes puntos tangencias
ella, predeterminado. ella, predeterminado. P
Pasando por un punto Pasando por un punto
exterior. exterior.

e Mapa conceptual | Describimos la
Selecciona en equipo de la fgse fase Em_patizar
necesidades o problemas emp_at|zar _del_ del_ D(_a5|gn
de un grupo de usuarios Describir la fase (DEeXS|?onr;h|nk|ng, Zg Blcjlrrz;?n)(l)s un
de su entorno para Empatizar del Design desgubrir, mapa conceptual
mejorarlo o resolverlo a Thinking. centrado ,en la con la
partir de su campo de Identificar lo que persona descripcion: sS4 UD1/2 Crea propuestas de
interés. Determina los sabemos y no sabemos observa; Explorar ' (03 horas) valor.
principales factores que sobre el reto inicial. ; ’ P N
los originan utilizando involucrarse, _ descubrir,
informacién obtenida a e_scuchar y mirar) | centrado en la
través de la observacion y * Listado de las persona,

personas que observar,

entrevistas grupales
estructuradas.

debemos
entrevistar para
saber mas sobre

involucrarse,

escuchar y mirar.

Compartimos lo




el reto inicial.

que sabemos
sobre el reto
inicial con el
equipo.
Escribimos lo
que sabemos
sobre el reto
inicial, lo
ponemos en post
ity luego
hacemos un
listado de lo que
sabemos.

Luego hacemos
un listado de lo
queremos saber
sobre el reto
inicial.
Identificamos las
personas del
contexto que nos
puedan informar
sobre lo que
quisiéramos
saber mas sobre
el reto inicial.

Aplicar procedimientos
para enlazar: Dos lineas
perpendiculares. Dos
lineas paralelas. Dos lados
de un angulo cualquiera.
Una linea y una
circunferencia. Dos
circunferencias (enlace
externo, interno y mixto).

Realizar procedimientos
para enlazar: Dos lineas
perpendiculares. Dos
lineas paralelas. Dos
lados de un angulo
cualquiera. Una linea 'y
una circunferencia. Dos
circunferencias (enlace

externo, interno y mixto).

Dibujos con

procedimientos para

enlazar: lineas
paralelas,

perpendiculares, dos
lineas de un Angulo

cualquiera, una
circunferencia,

procedimiento para

trazar 6valos:

Aplicamos
procedimientos
para enlazar
lineas
perpendiculares
y paralelas
creando angulos
y circunferencias

S5 UD1/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Conociendo su eje
mayor, menor y sus
dos ejes

Selecciona en equipo
necesidades o problemas
de un grupo de usuarios
de su entorno para
mejorarlo o resolverlo a
partir de su campo de

Recoger informacion de
fuentes secundarias

Organizador “Lo que
quiero saber mas

Recogemos
informacion de
fuentes
secundarias,
sobre lo que no
conocemos del
reto inicial o
queremos saber
mas.
Sintetizamos la

Crea propuestas de

! . . sobre el reto inicial” . iy S5 UD1/2
interés. Determina los sobre aspectos que le . . informacion valor.
o con informacion . (03 horas)
principales factores que falta conocer sobre el reto . recogida
oo - L recogida de fuentes . s
los originan utilizando inicial planteado. . identificando las
. L . secundarias
informacion obtenida a fuentes de donde
través de la observacion y se ha obtenido la
entrevistas grupales informacion
estructuradas. (Debera ser de
fuentes serias y
con la
orientacion del
docente)
. _ . - Dibujos con .
Aplicar procedimientos Realizar procedimientos J0S € Trazamos 6valos
. i . . procedimientos para . . -
para trazar 6valos: para trazar 6valos: . g conociendo su S6 UD1/1 Aplica habilidades
) ; ) ; trazar 6valos segun . A
Conociendo su eje mayor, | Conociendo su eje mayor, SU eie mavor. menor eje mayory (05 horas) técnicas
menor y sus dos ejes. menor y sus dos ejes. ) yor, Y| menor
sus dos ejes
Construir 6valos, ovoides | Selecciona en equipo Listado de Nos preparamos
y elipses necesidades o problemas | Recoger informacion . . para entrevistar.
. : . informacion de las ) Crea propuestas de
de un grupo de usuarios mediante entrevistas : Para lo cual: S6 UD1/2
o ; necesidades de las valor.
de su entorno para cualitativas del Design Hacemos una (03 horas)

mejorarlo o resolverlo a
partir de su campo de

Thinking

personas aplicando la
técnica de la

lluvia de ideas de
preguntas que




interés. Determina los
principales factores que
los originan utilizando
informacion obtenida a
través de la observacion y
entrevistas grupales
estructuradas.

entrevista cualitativa
del Design Thinking

queremos
realizar,
seleccionamos
de todas las mas
relevantes que
nos ayudaran a
comprender
mejor el reto
inicial.

Teniendo claro lo
que queremos
saber, en la
entrevista
debemos utilizar
preguntas tales
como:

¢, Cémo...? ; Por
qué...?

¢ Cuéntame mas
sobre esa
experiencia...?
Y si...que
pasaria?
Provoquen que
cuenten sus
esperanzas, sus
miedos.

Al culminar la
entrevista,
inmediatamente
se debe de
reunir el equipo
para que cada
uno escriba en
un post it lo que
ha percibido




como respuesta
a la lista de
preguntas que
nos ayudarian a
comprender mas
el reto inicial.

Aplicar procedimientos

Realizar procedimientos

Dibujos con
procedimientos para

Dibujamos
ovoides con los

para trazar ovoide: para trazar ovoide: trazar ovoide: procedimientos S7 UD1/1 Aplica ha_bilidades
Conociendo su eje mayor, | Conociendo su eje mayor, Conociendo S'u cje de tr_azo segun (05 horas) técnicas
menor. menor. mayor, menor Su eje mayor,
menor
Aplicamos la
técnica de
“observacion”
para recoger
informacion
Selecciona en equipo e Listado especifico relevante_ spbre
X de lo que el reto inicial.
necesidades o problemas queremos Para lo cual
ge un grupo de usuarios observar en listamos los
esu entorno para relacion al reto aspectos
mejorarlo o resolverlo a inicial especificos que
partir de su campo de . ., ' Crea propuestas de
interés. Determina los Recc_)ger informacion - e Lugar de., queremos S7 UD1/2 valor.
o mediante la observacion observacién observar. (03 horas)
principales factores que seleccionado Luego
los originan utilizando e Listado de escogemos el
informacion obtenida a informacion lugar més
través de la observacion y recoaida relevante para
entrevistas grupales medi%mte la observar y
estructuradas. observacion recoger la

informacion que
queremos sobre
el reto inicial.
Traten de
mezclarse con




todos los demas
durante su
observacion.
Tomen apuntes y
fotos. Hagan
bosquejos,
planos y disefios
de lo observado.
Al culminar la
observacion,
inmediatamente
se debe de
reunir el equipo
para que cada
uno escriba en
un post it lo que
ha percibido en
la observacion y
gue nos
ayudarian a
comprender mas

el reto inicial.
L . .. | Aplicamos el
. Dibujos con aplicacion
Aplicar el concepto de Elaborar el concepto de . concepto de
) . . . ; > de concepto de elipse . ; .
elipse como interseccion elipse como interseccion ) > elipse como S8 uUD1/1 Aplica habilidades
con interseccion de . ., .
de un plano con una de un plano con una un plano con una interseccion de (05 horas) técnicas
superficie conica. superficie conica. R un plano con una
superficie conica R
superficie conica
Disefia alternativas de Describir la fase Definir e Mapa conceptual | Describimos la
propuesta de valor del Design Thinking. de la fase Definir | fase Definir del
creativas e innovadoras Sintetizar y resumir la del Design Design Thinking
. ; - . L Crea propuestas de
que representa a través de | informacion recogida en Thinking y elaboramos un S8 UD1/2 valor
prototipos, y las valida con | la entrevistay la (Procesarr, mapa conceptual (03 horas) '
posibles usuarios observacion en un cuadro Sintetizar, con la
incorporando sugerencias | de resumen de captacion Transformar lo descripcion:
de mejora. Determina la de aprendizajes. hallado en e Procesar




propuesta de valor en
funcién de sus
implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdémicas.

insights Definir el
problema a
resolver)

Cuadro resumen
con preguntas:

¢ Qué informacién
fue la més
impactante y
sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢ Que lo que
mas les importa a
las personas?

¢ Qué les
preocupa mas?

¢ Cuales son sus
alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y
Sus respuestas

e Sintetizar
e Transformar lo
hallado en
insights
e Definir el
problema a
resolver
Ya tenemos la
informacion
recogida de las
fuentes
secundarias, de
las entrevistas y
la ultima de la
observacion.
Ahora en equipo
hay que recordar
¢Queé
informacion fue
la mas
impactante y
sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢Que lo
que mas les
importa a las
personas? ¢Qué
les preocupa
mas? ¢ Cuales
son sus alegrias
cuando narran
alguna
expectativa? Y
realizamos un
cuadro resumen.
Con esta
informacion




sintetizada,
aplicamos la
Técnica del POV
Y se define el
reto final y se
redacta con la

técnica HMW.
. - Realizar procedimientos
Aplicar procedimientos ara trazar elipses:
para trazar elipses: P . pses. Dibujos con
Conociendo sus dos ejes Trazamos

Conociendo sus dos ejes
(por interseccion de
rectas, por método de
circunferencias, angulos y
paralelas

(por interseccion de
rectas, por método de
circunferencias, angulos y
paralelas) de acuerdo a la
normativa vigente

procedimientos para
trazar ovoide:
Conociendo sus dos
ejes mayores, menor.

elipses segun los
procedimientos
pertinentes

S9 uUD1/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas

Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
gue representa a través de
prototipos, y las valida con
posibles usuarios
incorporando sugerencias
de mejora. Determina la
propuesta de valor en
funcién de sus
implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas.

Describe la Fase Crear
del Design Thinking

e Mapa Conceptual
de la fase Crear
del Design
Thinking

e Nombre de la
técnica de
creatividad
empleada para
generar varias
alternativas de
solucion

e Tres alternativas
de solucion
seleccionadas y
jerarquizadas

Describimos la
fase Definir del
Design Thinking
“Buscar muchas
soluciones a un
mismo problema”

Aplicamos la
técnica de
creatividad Da
Vinci u otras,
para generar
alternativas de
solucién y
seleccionamos la
alternativa de
solucién, que
sea mas
deseable por las
personas, mas
factible de

S9 UD1/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




realizarlo por la
técnicay
tecnologia
conocidas, mas
viable por ser
mas econémico
para elaborarlo
Jerarquizamos
las alternativas
de solucion
hasta tres
soluciones, la
primera sera la
gue se abordaré.

BIMESTRE 2 / UNIDAD DIDACTICA 2: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 DIBUJAMOS TRIANGULOS,
POLIGONOS CIRCUNSCRITOS, ELIPSES Y OVOIDES

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdsitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Econodmico o Social
EVIDENCIAS DE
NIVEL DE APRENDIZAJE < CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
ESPERADO plSsiEy FENeS DESEMPENO (ACTUACION O AGIIIBADIES SEMANAL (ERHAGIRIAPRIZS
PRODUCTO)
Aplicar métodos de Realizar métodos de Reali
- L . i . . ) ealizamos
Representar graficamente | proyeccion y vistas: proyeccion y vistas: métodos de
objetos, mediante vistas Norma técnica vigente, | dibujo de las seis vistas | Dibujos con métodos de ” : S1UD2/1 Aplica habilidades
dibujo de las seis vistas | de un objeto sin ningdn proyeccion y vistas proyeccion y vistas (05 horas) técnicas

de un objeto sin ninguin
orden.

orden de acuerdo a la
normativa vigente

de objetos segun

orden.




Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
gue representa a traves
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios incorporando
sugerencias de mejora.
Determina la propuesta
de valor en funcion de
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas.

Describe la Fase
prototipar del Design
Thinking

Mapa conceptual de
la Fase Prototipar
del Design Thinking
Dibujo de la idea
seleccionada a
través de un
prototipo

Prototipo para
evaluar

Describimos la
fase Prototipar del
Design Thinking.
Traer las ideas al
mundo real
Comunicar los
elementos méas
importantes de
una idea.

La técnica de
Sketching. Es el
primer dibujo
hecho a lapiz en
papel, de la idea,
significa traer las
ideas al mundo.
Luego elaboramos
el prototipo para
evaluar estos son
prototipos de baja
resolucion
(simples y que
tomen poco tiempo
en armarlos) que
representen
diferentes
aspectos de la
solucién de
disefio. La manera
de evaluarlos es
dejando a los
usuarios que
interactden con él,
servira para
examinar tanto las
soluciones de

S1UD2/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




disefio como tu
percepcion de los
usuarios y sus
necesidades

. Realizar
Aplicar Normas . . Elaboramos
. . representaciones Representaciones )
técnicas vigentes, ortogonales graficas ortogonales representaciones
representaciones s e ' graficas S2 UD2/1 Aplica habilidades
axonomeétricas y axonomeétricas y L
ortogonales, roveccion central de roveccion central ortogonales, (05 horas) técnicas
axonométricas y proy . proy axonomeétricas y
= acuerdo a la normativa realizadas it
proyeccion central . proyeccioén central
vigente.
Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
gue representa a travées
de prototipos, y las .
! ! . L . Aplicamos la malla
valida con posibles Evaluar el prototipo con | Prototipo final mejorado, receptora de S2 UD2/2 Crea propuestas de
usuarios incorporando expertos e incorporar con un dibujo que : - valor
. . . ) S .. | informacion u otra (03 horas)
sugerencias de mejora. | mejoras finales indique donde se mejoro técnica
Determina la propuesta '
de valor en funcién de
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdémicas.
. . - Dibujamos
Aplicar Normas Aplicar Normas técnicas - ul
R . ; ) Dibujos con normas aplicando
técnicas vigentes, vigentes, convenciones L . : . .
. .y oy . técnicas vigente y convenciones S3uUD2/1 Aplica habilidades
convenciones basicas béasicas para vistas y . . . . L
. . : o convenciones basicas béasicas para vistas (05 horas) técnicas
para vistas y vistas en vistas en dibujos de : oo X L
oo . > para vistas en dibujos. y vistas en dibujos
dibujos de mecénica. mecanica. L
de mecanica.
Disefia alternativas de . Utilizamos el
T Lienzo del Lean Canvas .
propuesta de valor Plantear hipétesis para L Lienzo del Lean
: . : con las hipotesis Crea propuestas de
creativas e innovadoras | cada bloque del Lienzo Canvas para S3 UD2/2
- . redactadas en los . valor
que representa a través | del Modelo de Negocios definir el modelo (03 horas)

de prototipos, y las
valida con posibles

del Proyecto

bloques: Problema,
Segmento de clientes,

de negocio que
emplearemos, si




usuarios incorporando
sugerencias de mejora.
Determina la propuesta
de valor en funcién de
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas.

Propuesta Unica de

valor, Solucion, Canales

bien es cierto
tenemos el
prototipo final ya
establecido con el
Design Thinking,
necesitamos
seguir aln mas
validando el ahora
que sera
denominado
Producto Minimo
Viable (Es el
mismo prototipo,
ahora en su
version de un
producto para
comercializar).
Ahora
necesitamos
establecer las
hipotesis para
cada bloque del
lienzo lean canvas,
las hipétesis son
supuestos que
imaginamos y que
iremos validando
mientras
comercializamos.
Tener en cuenta
que el bloque
Problemas se llena
con el problema
que trabajamos en
el DT, el bloque
Segmento de




clientes con un
segmento de
clientes pequefio
al cual debes
dirigirte
inicialmente (No es
el gran publico
objetivo, que te
dirigiras, todavia
mas adelante), el
bloque Propuesta
Unica de Valor es
un mensaje
sencillo claro y
atractivo que
define porque
nuestro producto
es diferente y
porque vale la
pena comprarlo, el
bloque Canales
que es la forma
como vendo el
producto o servicio

Aplicar elementos de la

Realizar elementos de la

Aplica habilidades

royeccion lineal royeccion lineal Dibujamos S4 UD2/1 técnicas
proy . proy . Dibujos con elementos aplicando (05 horas)
(observador, objeto, (observador, objeto, A
o L de proyeccién lineal. elementos de la
rayos de proyeccion, rayos de proyeccion, o
L L proyeccion lineal
plano de proyeccién). plano de proyeccién).
Disefia alternativas de . Seguimos
Lienzo del Lean canvas .
propuesta de valor C S trabajando las
: . Plantear hipétesis para con las hipétesis A
creativas e innovadoras ) hipétesis, esta vez Crea propuestas de
Ue representa a través cada bloque del Lienzo redactadas en los del blogue Eluio de S4 UD2/2 valor
d P del Modelo de Negocios | bloques: Flujo de N J (03 horas)

de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios incorporando

del Proyecto

Ingresos, Estructura de
costos

ingresos, es decir
COMo ganaremos
dinero, debemos




sugerencias de mejora.
Determina la propuesta
de valor en funcién de
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdémicas.

poner el precio a
nuestro producto o
servicio, el bloque
Estructura de
Costos se debe
calcular el costo
de producir el
producto o brindar
el servicio.

Aplicar los conceptos de

Dibujamos

Aplicar los conceptos proyeccién conica de Dibujos con conceptos aplicando los S5UD2/1 Aplica habilidades
de proyeccién conica acuerdo a las normas de proyeccién cénica. conceptos de (05 horas) técnicas
vigentes proyeccién cénica.
Seguimos
trabajando las
Disefia alternativas de hipétesis, esta vez
propuesta de valor el blogue Métricas,
creativas e innovadoras es decir como
gue representa a través . puedo medir que
; Lienzo del lean canvas .
de prototipos, y las | hinbtesi las hinbtesi el negocio va
valida con posibles Plantear Ipotesis para con las hipotesis yendo bieny el Crea propuestas de
L cada bloque del Lienzo redactadas en los S5UD2/2
usuarios incorporando . o bloque de la valor
. . del Modelo de Negocios | bloques: Métricas Clave, ; (03 horas)
sugerencias de mejora. ; o Ventaja
. del Proyecto Ventaja Competitiva "
Determina la propuesta . Competitiva
- Injusta .
de valor en funcion de injusta, que puede
sus implicancias éticas, guedar en blanco
sociales, ambientales y segun el autor del
econdmicas. Lienzo Lean
Canvas Ash
Mauryua.
licar | Dibujamos
Aplicar los conceptos Aplicar 0s conceptos de - aplicando los . o
DL proyeccion paralela de Dibujos con conceptos S6 UD2/1 Aplica habilidades
de proyeccién cénica L conceptos de .
acuerdo a las normas de proyeccién paralela (05 horas) técnicas

paralela

vigentes

proyeccion
paralela.




Determina los recursos
gue se requiere para
elaborar una propuesta
de valor y genera
acciones para

Inventariar los recursos
con que se cuenta,
recursos o insumos con

¢ Inventario de los
recursos o insumos
con los que se

Nos preparamos
para elaborar el
Producto Minimo
Viable (PMV) que
vamos a
comercializar, para
lo cual

- cuentay con los que | necesitamos Aplica habilidades
adquirirlos. Formula un | los que no se cuenta. y q . . S6 UD2/2 piica ha
., . o no se cuenta inventariar los técnicas
plan de accion para Listar actividades que se Listado de INSUMOS (03 horas)
. ’ [ )
elaborar la propuesta realizarian para obtener actividades para materiale)é con que
de valor considerando los recursos que no se obtener los Pecursos contamos y que
alternativas de solucién | cuentan. . L y
ante contingencias o gue no se tiene actividades
X : . ) econdmicas
situaciones imprevistas. .
realizar para
adquirir lo que nos
falta
Dibujamos
Aplicar los conceptos de aplicando los S7 UD2/1
Aplicar los conceptos proyeccién oblicua de Dibujos con conceptos conceptos (05 horas) Aplica habilidades
de proyeccién oblicua acuerdo a las normas de proyeccién oblicua. aplicando e técnicas
vigentes proyeccién
oblicua.
: Comenzamos la
Determina los recursos elaboracién del
gue se requiere para P e
roducto Minimo
elaborar una propuesta Viable
de valor y genera Hasta aqui hemos
acciones para Aplicar las habilidades 'aaq . .
- R Nombre del Producto venido Aplica habilidades
adquirirlos. Formula un | técnicas para elaborar el - ) - . S7 UD2/2 L
L ey Minimo Viable o servicio | aprendiendo técnicas
plan de accién para producto o servicio a (03 horas)

elaborar la propuesta
de valor considerando
alternativas de solucién
ante contingencias o

situaciones imprevistas.

brindar

a elaborar

habilidades
técnicas, ahora
esas habilidades
técnicas la
orientaremos para
elaborar el




Producto Minimo
Viable

Identificar dibujos con

Dibujamos
aplicando los

Aplicar los conceptos Dibujos con conceptos S8 UD2/1 Aplica habilidades
e los conceptos de S conceptos de L
de proyeccién ortogonal - de proyeccién ortogonal. o (05 horas) técnicas
proyeccion ortogonal proyeccion
ortogonal.
Determina los recursos -
X Ejecutamos un
gue se requiere para .,
plan de captacién
elaborar una propuesta .
L, de clientes,
de valor y genera o . Plan de captacion de
. Planificar y ejecutar . : - elaborando
acclones para lanes de captacion de clientes y la ejecucion afiches, dipticos Aplica habilidades
adquirirlos. Formula un PX ptac del plan evidenciado \€s, dIPLCos, S8 UD2/2 plica ha
., clientes, retencién de e P publicidad virtual técnicas
plan de accion para . . con: Afiche, dipticos, ; (03 horas)
clientes y lograr mas S . . gratuita u otros,
elaborar la propuesta . publicidad virtual gratuita .
) ingresos. validamos el
de valor considerando u otros.
. - blogue Propuesta
alternativas de solucién
. ! de Valor en la
ante contingencias o o
. : . i practica real
situaciones imprevistas.
Aplicar la relacién entre | Relacionar entre gpl)tl)iléf r:ggsla
proyeccién ortogonal y | proyeccién ortogonal y Dibujos con relacién de I : .
el sistema de el sistema de proyeccién ortogonal y reIamon_gntre S9 UD2/1 Apl|ca,ha_b|l|dades
T T A proyeccion (05 horas) técnicas
representacion diédrica | representacion diédrica. | diédrica.
ortogonal y
diédrica
Determina los recursos e Plan de retencion de Ejecutamos un.
X . plan de retencion
gue se requiere para clientesy la .
. o de clientes,
elaborar una propuesta . . ejecucion del plan
Planificar y ejecutar ; . elaborando
de valor y genera Y evidenciado con . . .
. planes de captacion de : tarjetas de saludo Aplica habilidades
acciones para : - tarjetas de saludo ~ S9 UD2/2 .
- clientes, retencion de ~ por cumpleafios o técnicas
adquirirlos. Formula un por cumpleafios o (03 horas)

plan de accién para
elaborar la propuesta
de valor considerando
alternativas de solucion

clientes y lograr méas
ingresos.

mensajes de saludo
por WhatsApp.

e Fotografia de venta
cruzada.

mensajes de
saludo por
WhatsApp.
Validamos el
blogue métricas




ante contingencias o
situaciones imprevistas.

Ejecutamos un
plan de lograr mas
ingresos de
clientes, aplicando
estrategias de
venta cruzada.

Validamos el
blogue Flujo de
ingresos
Aplicar paralelismo de . . Dibujos con paralelismo Dibujamos
los rayos Realizar pare_llellsmo de de los rayos y aplicando . .
. ' los rayos aplicando . . . S10 UD2/1 Aplica habilidades
Aplicar X ; perpendicularidad de los | paralelismo de los L
. . perpendicularidad de los (05 horas) técnicas
perpendicularidad de rayos con el plano rayosy
rayos con el plano . .
los rayos con el plano elaborados perpendicularidad
Elabora y aplica
instrumentos de recojo Evaluamos
de informacion en nuestro proyecto
funcion de indicadores para lo cual
que le permitan mejorar elaboramos
la calidad del e Métricas de indicadores
producto o servicio, y la | Elaborar instrumentos devoluciones del (Métricas) que
eficiencia de los de recojo de informacion producto pueden ser: Evalta los resultados
procesos. (Métricas) referidas a la e Meétricas de Numero de S10 UD2/2 del provecto de
Elabora y aplica percepcion de la calidad reclamos por la reclamos por la (03 horas) em ?eni/jimiento
instrumentos de recojo | por los clientes calidad del producto | calidad del P

de informacion para
determinar los
beneficios o pérdidas
econdmicas, y el
impacto social y
ambiental generado por
el proyecto para
incorporar mejoras.

Elaborar un flujo de
perdidas o ganancias

e Ganancias o
pérdidas al final del
proyecto

producto, numero
de devoluciones
del producto
Evaluamos
nuestro proyecto si
ganamos o
perdimos dinero




BIMESTRE 3/ UNIDAD DIDACTICA 3: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 DISENAMOS DIGITALMENTE
CROQUIS Y PLANOS DE OBJETOS

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento

R Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
N CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AE?EEE,IAZI'DA;E DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Realizar la Realiza la
. - descarga e
instalacion del instalacion del
software Autodesk TinkerCad Disefios | Configurar una cuenta de S1UD3/1 Aplica habilidades
software ) L
recomendado para : 3D, configurada Autodesk (05 horas) técnicas
. o TinkerCad . o
ejecutar disefios . TinkerCad Disefios 3D
) Disefios 3D,
variados .
configurada.
Planifica las
actividades de su Creamos nuestras
Efectua disefios de equipo en un clima Acta de reunién del microempresas nombrando
objetos, ensambles y de didlogo y Organizar el Directorio de la los responsables de cada
montajes de trabajo respeto hacia las equipo, “miniempresa” (Gerente area:
aplicando técnicas ideas y opiniones nombrando los general, Gerente de Gerente general, Gerente de
normalizadas con de los demas. responsables de | Produccion, Gerente de Produccion, Gerente de Trabaia
software de disefio Asume con los puestos de Comercializacion, Gerente Comercializacién, Gerente de 00 erativamiante ara
digital responsabilidad su | direccion de la de Finanzas y Gerente de Finanzas y Gerente de S1UD3/2 P mente p
woi ” o w P lograr objetivos y
rol y colabora con miniempresa”y | Logistica” y donde se Logistica. Levantamos un acta (03 horas)

las tareas de sus
comparieros
compartiendo
informacion,
estrategias y
recursos para el
logro del objetivo
coman.

levantan un acta
de la primera
reunion del
directorio de la
“miniempresa”

establece el nombre de la
“miniempresa”, el mantra, el
personaje emprendedor a
quien admiran, y la cancién
emprendedora que los
representa

donde figure también, el
nombre de la “miniempresa”,
el mantra, el personaje
emprendedor a quien
admiran, y la cancién
emprendedora que los
representa.

metas




Reconocer la

Ejecuta las
capturas de

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de la
exploracion de la interfaz

e Botoén “Tinkercad”

e Opciones para
controlar el punto de
vista de nuestro
disefio y el zoom
sobre el mismo.

Exploramos la interfaz.

e Botdn “Tinkercad”

e Opciones para
controlar el punto de
vista de nuestro
disefio y el zoom
sobre el mismo.

e Opciones de disefio

interfaz del pantalla mientras e Obciones de disefio directas (formas S2UD3/1 Aplica habilidades
software para realiza la di?ectas (formas geomeétricas, letras, (05 horas) técnicas
disefio exploracion de la s simbolos...).
interfaz geomeétricas, letras, «  Deshacer v rehacer
simbolos...). ery y
una serie de accesos
o Deshacer y rehacer .
una serie de d|recto§ a
y . herramientas de
accesos directos a : -
; trabajo y de disefio
herramientas de e Plano de Trabai
trabajo y de disefio ano de frabajo
e Plano de Trabajo
Selecciona
procesos de
produccion de un .
: s Realizar el . _
bien o servicio y Py Realizamos el analisis
. analisis . ;
emplea habilidades . morfologico de un objeto
técnicas morfo_loglco de - . cotidiano: ¢ Es filiforme? ¢ Es Aplica habilidades
. un objeto o Dibujo del objeto con sus ) y e S2 UD3/2 o
pertinentes y las - P laminar? ¢ Es volumétrico? técnicas
! . producto caracteristicas morfologicas SNz : L (03 horas)
implementa siendo cotidiano ¢, Qué colores tiene? ¢, Como
responsable con el - es su textura? ¢Como es el
. siguiendo un !
ambiente y brillo?
i protocolo
aplicando normas
de seguridad en el
trabajo.
Reconocer la Ejecuta las Capturas de pantalla puestas | Dibujamos:
T capturas de en el portafolio digital de la Forma: Cubo* S3 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . L N .
. pantalla mientras | Practica 1 Longitud: 10 (05 horas) técnicas
practica 1 . ;
realiza la Ancho: 25




digitalizacién de
la Practica 1

Altura: 50

Color: verde

Forma: cilindro

Altura: 25

Diametro: 80

Numero de lados: maximo
Color: rojo

(Préctica 1)

Selecciona en
equipo
necesidades o
problemas

de un grupo de
usuarios de su
entorno para
mejorarlo o
resolverlo a partir

Definir que es un
problema o
necesidades de
las personas,
describir una
situacién

e Mapa conceptual de lo
que es un problema
e Mapa conceptual de lo

Definimos que es un problema
0 necesidad de las personas
Observamos el entorno por
cinco dias y por cada dia
escribimos en una cartulina
del tamafio de un “post it” el
problema, teniendo en cuenta

Crea propuestas de

de su campo de problematica, gue no es un problema I red o | : S3 UD3/2 I
interes. Determina | establecer el reto | e Situacion problematica al redactarlo, las caracterices (03 horas) vaior.
los riﬁci ales inicial para Reto o desafio inicial de ser un problema, luego en
factgres pue los desarrI(J)IIar en ’ ((ajo Ny desa |o||n|c’|a i equipo definen cual es el
clores que redactado con latecnica | ,ohlema que van a asumir
originan utilizando | base a este reto HMW L
) o como un reto inicial para
informacion la fase .
. . . plantear soluciones.
obtenida a través empatizar. L
! Redactamos el reto inicial
de la observacion y : -
. aplicando la técnica HMV.
entrevistas
grupales
estructuradas.
Ei | Capturas de pantalla puestas | Dibujamos:
jecuta ZS en el portafolio digital de la | Forma: cilindro
Reconocer la capturas de configuracién del disefio: Altura: 60
digitalizacié pantalla mientras , . } S4 UD3/1 . .
igitalizacion de la . e Menls Diametro: 10 Aplica habilidades
. . realiza la , i (05 horas) o
configuracion del digitaliza la e Barras de Numero de lados: méximo técnicas

disefo.

configuracion del
disefio.

herramientas
Docks Widgets
Hojas de estilo

Color: naranja
= Forma: cono
= Altura: 50




e Personalizacién

= Diametro: 30
=  Ndmero de lados:

maximo
=  Color: azul claro
(Préctica 2)

Selecciona en
equipo
necesidades o
problemas

de un grupo de
usuarios de su
entorno para
mejorarlo o
resolverlo a partir
de su campo de
interés. Determina
los principales
factores que los
originan utilizando
informacion
obtenida a través
de la observacion y
entrevistas
grupales
estructuradas.

Describir la fase
Empatizar del

Design Thinking.

Identificar lo que
sabemos y no
sabemos sobre
el reto inicial.

Mapa conceptual de la
fase empatizar del
Design Thinking,
(Explorar, descubirir,
centrado en la persona,
observar, involucrarse,
escuchar y mirar)
Listado de las personas
que debemos entrevistar
para saber mas sobre el
reto inicial.

Describimos la fase Empatizar
del Design Thinking y
elaboramos un mapa
conceptual con la descripcion:
Explorar, descubrir, centrado
en la persona, observar,
involucrarse, escuchary
mirar.

Compartimos lo que sabemos
sobre el reto inicial con el
equipo.

Escribimos lo que sabemos
sobre el reto inicial, lo
ponemos en post it y luego
hacemos un listado de lo que
sabemos.

Luego hacemos un listado de
lo queremos saber sobre el
reto inicial.

Identificamos las personas del
contexto que nos puedan
informar sobre lo que
quisiéramos saber mas sobre
el reto inicial.

S4 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




Reconocer la
digitalizacion de

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de las
categorias de las

=  Forma: cubo*
= Longitud: 30

= Ancho: 30

= Altura: 25

= Color: blanco
= Forma: cubo

= Longitud: 10

. realiza la preferencias de aplicacion: = Ancho: 10 S5 UD3/1 Aplica habilidades
las categorias de ST . e ] L
. digitalizacion de | Vista grafica = Altura: 10 (05 horas) técnicas
las preferencias de . ; i .
RO las categorias de | Idioma = Color: naranja
aplicacion . e .
las preferencias Colores graficos Coloca el cubo naranja
de aplicacién. centrado encima del prisma
blanco
Agrupa ambas formas y pinta
el objeto final de color rosa
(Practica 3)
Selecciona en
equipo
necesidades o
problemas
de un grupo de . L
grup Recogemos informacion de
usuarios de su .
Recoger fuentes secundarias, sobre lo
entorno para : L
) informacion de que no conocemos del reto
mejorarlo o . “ . A ,
. fuentes Organizador “Lo que quiero inicial o queremos saber mas.
resolverlo a partir . . L ) L
secundarias saber mas sobre el reto Sintetizamos la informacion Crea propuestas de
de su campo de C ) - o o S5 UD3/2
) " ; sobre aspectos inicial” con informacion recogida identificando las valor.
interés. Determina . (03 horas)
. que le falta recogida de fuentes fuentes de donde se ha
los principales . : : o
conocer sobre el | secundarias obtenido la informacion
factores que los T . .
- -~ reto inicial (Deberé ser de fuentes serias
originan utilizando ; g
planteado. y con la orientacién del

informacion
obtenida a través
de la observacion y
entrevistas
grupales
estructuradas.

docente)




Reconocer la
digitalizacion de

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Camino:

=  Forma: cilindro

= Altura: 10

= Diametro: 40

= NUmero de lados:
maximo

= Color: naranja

=  [Forma: cono

= Altura: 35

. realiza la e Traducciones - ] S6 UD3/1 Aplica habilidades
las categorias de ST T = Diametro: 40 L
. digitalizacion de e Patrones de , . (05 horas) técnicas
las preferencias de . = Numero de lados:
RO las categorias de sombreado, fuentes, L.
aplicacion . oo . maximo
las preferencias bibliotecas de piezas .
o ) = Color: morado
de aplicacion e Plantilla ; i
Archivo d iabl Coloca el cono justo encima
° rcnivo de variables del cilindro
Y después agrupa ambas
formas y pintalas de amarillo:
(Practica 4)
Selecciona en Nos preparamos para
equipo entrevistar. Para lo cual:
necesidades o Hacemos una lluvia de ideas
problemas de preguntas que queremos
de un grupo de realizar, seleccionamos de
usuarios de su todas las mas relevantes que
entorno para Recoger . . i nos ayudaran a comprender
) P . ger Listado de informacion de las > ay ' acomp
mejorarlo o informacion ; mejor el reto inicial.
. . necesidades de las personas ; Crea propuestas de
resolverlo a partir mediante X . Teniendo claro lo que S6 UD3/2
. aplicando la técnica de la valor.
de su campo de entrevistas queremos saber, en la (03 horas)

interés. Determina
los principales
factores que los
originan utilizando
informacion
obtenida a través
de la observacion y
entrevistas

cualitativas del
Design Thinking

entrevista cualitativa del
Design Thinking

entrevista debemos utilizar
preguntas tales como:

¢, Coémo...? ; Por qué...?

¢ Cuéntame mas sobre esa
experiencia...? ;Y si...que
pasaria? Provoquen que
cuenten sus esperanzas, sus
miedos.




grupales
estructuradas.

Al culminar la entrevista,
inmediatamente se debe de
reunir el equipo para que cada
uno escriba en un post it lo
que ha percibido como
respuesta a la lista de
preguntas que nos ayudarian
a comprender mas el reto
inicial.

Ejecuta las
capturas de

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de los
valores predeterminados:

= Forma: cubo*
= Longitud: 80

= Ancho: 50

= Altura: 20

= Color: red

=  Forma: cilindro —

Reconocer la antalla mientras e Valores agujero
digitalizacion de pan predeterminados de = Altura: 20 S7 UD3/1 Aplica habilidades
realiza la
los valores L dibujo = Didmetro: 20 (05 horas) técnicas
. digitalizacion de . .
predeterminados. e Valores = Numero de lados:
los valores redeterminados del maximo
predeterminados. P : "
programa Coloca el cilindro en el
centro del prisma
Agrupa ambas formas y
pinta el objeto final de
color marrén claro
(Practica 5)
celpecionaen . Lstatoespeciicote o | (DTS B e de
ngcepsidades 0 que queremos observar informacion relpevante sgbre el
roblemas Recoger en relacion al reto inicial. reto inicial Crea propuestas de
P informacion e Lugar de observacion i S7 UD3/2 prop
de un grupo de . ) Para lo cual listamos los valor.
mediante la seleccionado (03 horas)

usuarios de su
entorno para
mejorarlo o
resolverlo a partir

observacion

e Listado de informacion
recogida mediante la
observacion

aspectos especificos que
gueremos observar.

Luego escogemos el lugar
mas relevante para observar y




de su campo de
interés. Determina
los principales
factores que los
originan utilizando
informacion
obtenida a través
de la observacion y
entrevistas
grupales
estructuradas.

recoger la informacion que
queremos sobre el reto inicial.
Traten de mezclarse con
todos los demas durante su
observacion. Tomen apuntes
y fotos. Hagan bosquejos,
planos y disefios de lo
observado.

Al culminar la observacion,
inmediatamente se debe de
reunir el equipo para que cada
uno escriba en un post it lo
que ha percibido en la
observacién y que nos
ayudarian a comprender mas
el reto inicial.

Reconocer la
digitalizacion de
borrar
configuracion

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
borrar
configuracion.

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Borrar Configuracion:

e Disefio

e Todo

e Forma: cubo*
Longitud: 20
Ancho: 70
Altura: 50
Color: red

Forma: techo*
Longitud: 20
Ancho: 70
Altura: 30
Color: verde

e Forma: cubo* -

agujero
e Longitud: 10
e Ancho: 20
e Altura: 25

Coloca el techo encima
del prisma rojo y el
agujero de la puerta en la

S8 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




posicién que se indica en
la imagen:

Por dltimo, agrapalo todo y
pintalo de gris
(Practica 6)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios
incorporando
sugerencias de
mejora. Determina
la propuesta de
valor en funcién de
sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdmicas.

Describir la fase
Definir del

Design Thinking.

Sintetizar y
resumir la
informacion
recogida en la
entrevista y la
observacién en
un cuadro de
resumen de
captacion de
aprendizajes.

Mapa conceptual de la
fase Definir del Design
Thinking (Procesar,
Sintetizar, Transformar
lo hallado en insights
Definir el problema a
resolver)

Cuadro resumen con
preguntas: ¢Qué
informacion fue la méas
impactante y sorpresiva?
¢ Por qué? ¢Que lo que
mas les importa a las
personas? ¢ Qué les
preocupa mas? ¢ Cuales
son sus alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y sus
respuestas

Describimos la fase Definir del
Design Thinking y elaboramos
un mapa conceptual con la
descripcion:
e Procesar
e Sintetizar
¢ Transformar lo hallado en
insights
e Definir el problema a
resolver
Ya tenemos la informacién
recogida de las fuentes
secundarias, de las
entrevistas y la ultima de la
observaciéon. Ahora en equipo
hay que recordar ¢ Qué
informacion fue la més
impactante y sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢Que lo que mas les
importa a las personas? ¢Qué
les preocupa mas? ¢ Cuales
son sus alegrias cuando
narran alguna expectativa? Y

S8 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




realizamos un cuadro
resumen.

Con esta informacion
sintetizada, aplicamos la
Técnica del POV

Y se define el reto final y se
redacta con la técnica HMW.

Reconocer la
digitalizacion de
puesta en marcha.

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacién de
puesta en
marcha.

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Puesta en marcha:
e Mostrar pantalla de
carga
e Comience en modo
de pestafa
e Comenzar con la
ventana principal
maximizada
e Habilite los widgets
de CAD
e Habilite las barras de
herramientas CAD

=  Forma: cilindro

= Altura: 50

= Diametro: 15

=  Ndmero de lados:
maximo

= Color: verde claro

=  Forma: cubo*
= Longitud: 15
= Ancho: 15

= Altura: 15

=  Color: blanco

= Forma: techo curvo*

= Longitud: 15

= Ancho: 60

= Altura: 30

=  Color: azul claro
Coloca los cilindros encima de
los cubos y a continuacién el
techo encima de los cilindros
Por altimo, agrapalo todo y
pintalo de blanco

=  Forma: cilindro

= Altura: 25

= Diametro: 14

=  Ndmero de lados:

maximo
= Color: amarillo

S9 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




=  Forma: cubo*

= Longitud: 60

=  Ancho: 60

= Altura: 10

=  Color: azul oscuro

=  Forma: media esfera
= Altura: 25

= Diametro: 50

=  Color: violeta

=  Forma: cono

= Altura: 15

= Diametro: 14

= Nudmero de lados:

maximo

= Color: verde claro
Coloca la semiesfera centrada
encima del prisma. Después
cada uno de los cilindros con
un cono encima en cada una
de las esquinas del prisma
Por Gltimo, agrupalo todo y
pintalo de azul

(Practica 7)




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios

Describe la Fase

e Mapa Conceptual de la
fase Crear del Design
Thinking

¢ Nombre de la técnica de

Describimos la fase Definir del
Design Thinking “Buscar
muchas soluciones a un
mismo problema”

Aplicamos la técnica de
creatividad Da Vinci u otras,
para generar alternativas de
solucién y seleccionamos la
alternativa de solucion, que

Crea propuestas de

incorporando Crear del Design c;(argtlv(;dnaetdraerr?/g:ie;sda sea mas deseable por las (%% Lr:(l)jr?;/sz) valor.
sugerencias de Thinking gltern%tivas de solucion personas, mas factible de
mejora. Determina T it i q realizarlo por la técnica y
la propuesta de * rT:s al ern? lvas ed tecnologia conocidas, méas
valor en funcién de solucion sg eccionadasy | yiaple por ser mas econémico
sus implicancias Jerarquizadas para elaborarlo
éticas, sociales, Jerarquizamos las alternativas
ambientales y de solucidn hasta tres
econdémicas. soluciones, la primera sera la
que se abordara.
Disefia un modelo del Arco
del Triunfo, uno de los
Ejecuta las monumentos mas
capturas de emblematicos de Paris
Reconocer la )
e pantalla mientras | Capturas de pantalla puestas
digitalizacion de . e i
. realiza la en el portafolio digital de:
Proyecciones T .
Ortogonales dlgltal|z§C|on de P_roy_ecmones Ortogonales, _ N
Lo ' Proyecciones dibujos en 2D S10 UuD3/1 Aplica habilidades
dibujos en 2D . - o
Proyecciones Qrtogonales, P_roy_ecmones Isométricas, (05 horas) técnicas
e dibujos en 2D dibujos en 2.5D
Isométricas,

dibujos en 2.5D

Proyecciones
Isométricas,
dibujos en 2.5D

Para el realizar el modelo

utiliza cubos y techos curvos
con las dimensiones




adecuadas, como se indica en
las imagenes de abajo:

Como se puede apreciar en la
imagen de abajo, este
monumento tiene dos arcos
mas en sus costados.

Intenta agregarlos a tu disefio.
considerar las dimensiones
del dibujo a continuacion para




mantener la forma del edificio
original.

(Préctica 8)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios
incorporando
sugerencias de
mejora. Determina
la propuesta de
valor en funcién de
sus implicancias

Describe la Fase
prototipar del
Design Thinking

Mapa conceptual de la

Fase Prototipar del
Design Thinking
Dibujo de la idea

seleccionada a través de

un prototipo

Prototipo para evaluar

Describimos la fase Prototipar
del Design Thinking.

Traer las ideas al mundo real
Comunicar los elementos mas
importantes de una idea.

La técnica de Sketching. Es el
primer dibujo hecho a lapiz en
papel, de la idea, significa
traer las ideas al mundo.
Luego elaboramos el prototipo
para evaluar estos son
prototipos de baja resolucion
(simples y que tomen poco
tiempo en armarlos) que

S10 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




éticas, sociales,
ambientales y
econémicas.

representen diferentes
aspectos de la solucién de
disefio. La manera de
evaluarlos es dejando a los
usuarios que interactdien con
él, servira para examinar tanto
las soluciones de disefio
como tu percepcion de los
usuarios y sus necesidades

BIMESTRE 4 / UNIDAD DIDACTICA 4: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 DISENAMOS DIGITALMENTE
CROQUIS Y PLANOS DE OBJETOS

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econdmico o Social

NIVEL DE .
APRENDIZAJE DESEMPENOS
ESPERADO

EVIDENCIAS DE
CRITERIOSDE | APRENDIZAJE
DESEMPERO (ACTUACION O
PRODUCTO)

ACTIVIDADES

CRONOGRAMA
SEMANAL

CAPACIDADES




Efectda disefios de
objetos, ensambles y
montajes de trabajo
aplicando técnicas
normalizadas con
software de disefio
digital

Reconocer la
digitalizacion de la
practica 1

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
la Practica 1

Capturas de
pantalla puestas en
el portafolio digital
de:

(Practica 1)

Dibuja las figuras de abajo empleando
el minimo namero posible de piezasy a
continuacion combinalos para formar
un anico objeto.

| H{ _4

71_]

(Tres piezas son suficientes)

(Cinco piezas son suficientes)
Por ejemplo, una posible solucién al
ejercicio es:

Ten en cuenta que las dimensiones de
cada cubito deben ser:

10mm
; 10mm

10mm
(|

(Préctica 1)

S1 UD4/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios
incorporando
sugerencias de
mejora. Determina
la propuesta de
valor en funcién de
sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdmicas.

Evaluar el
prototipo con
expertos e
incorporar
mejoras finales

Prototipo final
mejorado, con un
dibujo que indique
donde se mejoro

Aplicamos la malla receptora de
informacion u otra técnica.

S1 UD4/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




Reconocer la

Ejecuta las
capturas de

Capturas de
pantalla puestas en

Dibujamos las figuras de abajo

SR pantalla mientras C empleando el minimo numero posible S2 Ub4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . el portafolio digital . . ., . .

ractica 2 rgaﬁzg la 3 de- de piezas y a C(’)n'tlnuac'lon combinalas (05 horas) técnicas
P digitalizacién de - para formar un Unico objeto

; (Practica 2)
la Practica 2

Selecciona Realizamos el andlisis estructural de
procesos de e Dibujo de las . - )

roduccion de un partes de un un objeto cotidiano, para lo cual:
P! . . . -Observan productos, los representan
bien o servicio y Realizar el objeto ~
emplea habilidades | anélisis e Fotografia del y sefialan sus partes.

P . -Despiezan el objeto o lo desarman . -
técnicas estructural de un objeto « ” Aplica habilidades

. . . para “observar la estructura”. S2 UD4/2 L
pertinentes y las objeto o producto despiezado . < . . técnicas
! . - -Indican como se articulan las piezas (03 horas)
implementa siendo | cotidiano e Mapa ] :
o entre si las piezas que componen

responsable con el | siguiendo un conceptual del

ambiente y
aplicando normas
de seguridad en el
trabajo.

procedimiento

objeto y de su
articulacién con
sus partes

un producto y de qué manera cada una
de ellas contribuye a la

funcion global del objeto o al objetivo
central del sistema.




(Cinco piezas son suficientes)

N

(Siete piezas son suficientes)
(Practica 2)




Reconocer la
digitalizacion de la
practica 3

Ejecuta las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
la Practica 3

Capturas de
pantalla puestas en
el portafolio digital
de:

(Practica 3)

Dibujamos las figuras de abajo
empleando el minimo ndmero posible
de piezas y a continuacién combinalas

para formar un dnico objeto

(Siete piezas son suficientes)
(Practica 3)

S3 UD4/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios
incorporando
sugerencias de
mejora. Determina
la propuesta de
valor en funcién de
sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdmicas.

Plantear hipétesis
para cada bloque
del Lienzo del
Modelo de
Negocios del
Proyecto

Lienzo del Lean
Canvas con las
hipotesis
redactadas en los
bloques: Problema,
Segmento de
clientes, Propuesta
Unica de valor,
Solucién, Canales

Utilizamos el Lienzo del Lean Canvas
para definir el modelo de negocio que
emplearemos, si bien es cierto
tenemos el prototipo final ya
establecido con el Design Thinking,
necesitamos seguir aun mas validando
el ahora que sera denominado
Producto Minimo Viable (Es el mismo
prototipo, ahora en su version de un
producto para comercializar). Ahora
necesitamos establecer las hip6tesis
para cada bloque del lienzo lean
canvas, las hipétesis son supuestos
que imaginamos y que iremos
validando mientras comercializamos.
Tener en cuenta que el bloque
Problemas se llena con el problema
que trabajamos en el DT, el bloque
Segmento de clientes con un
segmento de clientes pequefio al cual
debes dirigirte inicialmente (No es el
gran publico objetivo, que te dirigiras,
todavia mas adelante), el blogue
Propuesta Unica de Valor es un
mensaje sencillo claro y atractivo que
define porque nuestro producto es
diferente y porque vale la pena
comprarlo, el bloque Canales que es la
forma como vendo el producto o
servicio

S3 UD4/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




Reconocer la

Ejecuta las
capturas de

Capturas de
pantalla puestas en

Dibujamos las figuras de abajo
empleando el minimo namero posible
de piezas y a continuacion combinalas

para formar un Gnico objeto

N pantalla mientras C S4 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . el portafolio digital L
. realiza la i (05 horas) técnicas

practica 4 ST T de:

digitalizacion de (Préctica 4)

la Practica 4

el
(Siete piezas son suficientes)
(Practica 4)
Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
represenf[a atraves Lienzo del Lean Seguimos trabajando las hipétesis,
de prototipos, y las o . ;
) ; Plantear hipétesis | canvas con las esta vez del bloque Flujo de ingresos,
valida con posibles C ; .
USUArIoS para cada bloque | hipétesis es decir como ganaremos dinero, Crea propuestas de
. del Lienzo del redactadas en los debemos poner el precio a nuestro S4 UD4/2 brop
incorporando S o valor
X Modelo de bloques: Flujo de producto o servicio, el bloque (03 horas)
sugerencias de :
d . Negocios del Ingresos, Estructura de Costos se debe calcular

mejora. Determina .

Proyecto Estructura de el costo de producir el producto o
la propuesta de : .

Iy costos brindar el servicio.
valor en funcién de
sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdémicas.
Regonoce_r,la Ejecuta las Capturas de Dibujamos las figuras de abajo S5 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la | capturas de o ; . P
pantalla puestas en | empleando el minimo nimero posible (05 horas) técnicas

practica 5

pantalla mientras




realiza la
digitalizacién de
la Practica 5

el portafolio digital
de:
(Préctica 5)

de piezas y a continuacién combinalas
para formar un Unico objeto

(Ocho piezas son suficientes)
(Préctica 5)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa a través
de prototipos, y las
valida con posibles
usuarios
incorporando
sugerencias de
mejora. Determina
la propuesta de
valor en funcién de
sus implicancias
éticas, sociales,

Plantear hipétesis
para cada bloque
del Lienzo del
Modelo de
Negocios del
Proyecto

Lienzo del lean
canvas con las
hipétesis
redactadas en los
bloques: Métricas
Clave, Ventaja
Competitiva Injusta

Seguimos trabajando las hipétesis,
esta vez el bloque Métricas, es decir
cémo puedo medir que el negocio va
yendo bien y el bloque de la Ventaja
Competitiva injusta, que puede quedar
en blanco segun el autor del Lienzo
Lean Canvas Ash Mauryua.

S5 UD4/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




ambientales y
econdémicas.

Reconocer la

Ejecuta las
capturas de

Capturas de
pantalla puestas en

Dibuja un modelo con Tinkercad lo
mas parecido posible a la lampara de
abajo combinando diferentes formas:

cubos, prismas, cilindros, esferas...
Deberés establecer las dimensiones

de manera aproximada y después
colocar cada forma en la posicion

SO pantalla mientras S adecuada y con la rotacion apropiada. S6 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . el portafolio digital o
ractica 5 realiza la de- (05 horas) técnicas
P digitalizacién de o
la Practica 5 (Practica 5)
;X
g
4
e
Determina los
recursos que se
requiere para .
, ¢ Inventario de
elaborar una Inventariar los l0S recursos o
propuesta de valor | recursos con que iNSUMOS Con
y genera acciones | se cuenta, los que se Nos preparamos para elaborar el
para adquirirlos. recursos o cuenta y con Producto Minimo Viable (PMV) que
Formula un plan de | insumos con los 10S QUe No Se vamos a comercializar, para lo cual S6 UD4/2 Aplica habilidades
accion para que no se cuenta. cue?]ta necesitamos inventariar los insumos y (03 horas) técnicas
elaborar la Listar actividades Listado de materiales con que contamos y que
- ’ [ ] A 2 A .
propuesta de valor | que se realizarian o actividades econdémicas realizar para
actividades

considerando
alternativas de
solucién ante
contingencias o
situaciones
imprevistas.

para obtener los
recursos que no
se cuentan.

para obtener
los recursos
que no se tiene

adquirir lo que nos falta




Reconocer la

Ejecuta las
capturas de

Capturas de
pantalla puestas en

Continuamos dibujando un modelo con
Tinkercad lo mas parecido posible a la
lampara de abajo combinando
diferentes formas: cubos, prismas,

digitalizacion de la panj[alla mientras el portafolio digital cilind_ros, e§feras... Deberas establecer S7 UD4/1 Aplica’halbilidades
practica 5 re;qhzg la . de- las dlr_nen5|ones de manera (05 horas) técnicas
digitalizacién de (Pr.éctica 5) aproximada y después colocar cada
la Practica 5 forma en la posicién adecuada y con la
rotacion apropiada.
(Practica 5)
Determina los
recursos que se
requiere para
elaborar una
propuesta de valor
y genera aqciones Aplicar las Comenzampg la ela_lboracic')n del
para adquirirlos. habilidades Nombre del Producto Minimo Viable
Formulaunplande | ., . - Hasta aqui hemos venido aprendiendo Aplica habilidades
- técnicas para Producto Minimo " . S7 UD4/2 .
accion para laborar el Viable o servicio a hab!l!dades tgcn!cas, ahora esas (03 horas) técnicas
elaborar la ca habilidades técnicas la orientaremos
propuesta de valor prod_ug:to o elaborar para elaborar el Producto Minimo
; servicio a brindar ;
considerando Viable
alternativas de
solucion ante
contingencias o
situaciones
imprevistas.
Ejecuta las
capturas de C
et dea | panall menas s i eio B | Seubun | apapabicaces
realiza la (05 horas) técnicas

practica 6

digitalizacion de
la Practica 6

elementos de Tinkercad que desees.




(Préactica 6)

Determina los
recursos que se
requiere para
elaborar una
propuesta de valor
y genera acciones
para adquirirlos.
Formula un plan de

Planificar y
ejecutar planes
de captacion de

Plan de captacion
de clientes y la
ejecucion del plan

Ejecutamos un plan de captacion de
clientes, elaborando afiches, dipticos,

Aplica habilidades

accion para clientes, evidenciado con: publicidad virtual gratuita u otros, S8 UD4/2 técnicas
(03 horas)
elaborar la retencion de Afiche, dipticos, validamos el bloque Propuesta de
propuesta de valor | clientesy lograr publicidad virtual Valor en la practica real
considerando mas ingresos. gratuita u otros.
alternativas de
solucion ante
contingencias o
situaciones
imprevistas.
Disefiamos una mesa de acuerdo a la
_ imagen de abajo utilizando todos los

Ejecuta las Capturas de elementos de Tinkercad que desees

Reconocer la capturas d_e pantalla puestas en . .
TR pantalla mientras C S9 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . el portafolio digital o
. realiza la i (05 horas) técnicas

practica 7 S de:

digitalizacién de (Préactica 7)

la Practica 7

(Préactica 7)




Determina los
recursos que se

requiere para * Plan d.e,
elaborar una re;tencmn ?e
propuesta de valor g'fgljiiséﬁ c?el Ejecutamos un plan de retencién de
y genera acciones | Planificar y Jlan clientes, elaborando tarjetas de saludo
para adquirirlos. ejecutar planes 2videnciado por cumpleafios 0 mensajes de saludo
Formula un plan de | de captacion de ; por WhatsApp. Validamos el bloque Aplica habilidades
- ; con tarjetas de - S9 UD4/2 .
accion para clientes, métricas técnicas
> saludo por . . (03 horas)
elaborar la retencion de cumplearios o Ejecutamos un plan de lograr mas
propuesta de valor | clientesy lograr menZa'es de ingresos de clientes, aplicando
considerando mas ingresos. salu doJ or estrategias de venta cruzada.
alternativas de WhatsAI\O Validamos el bloque Flujo de ingresos
solucién ante Fot f‘?p'd
contingencias o * rotografia de
situaciones venta cruzada.
imprevistas.
Diseflamos una mesa de acuerdo a la
_ imagen de abajo utilizando todos los

Ejecuta las Capturas de elementos de Tinkercad que desees

Reconocer la capturas d_e pantalla puestas en . -
NS pantalla mientras C S10 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la . el portafolio digital .
. realiza la i (05 horas) técnicas

practica 8 ST T de:

digitalizacién de P

la Practica 8 (Practica 8)

(Préctica 8)
Elabora y aplica Elaborar -
instrumentos de instrumentos de . Metrlca§ de Evaluamos nuestro proyecto para I.o
. recojo de devoluciones cual elaboramos indicadores (Métricas) .

recojo de . > ) Evalla los resultados
. > informacion del producto gue pueden ser: Numero de reclamos
informacion en (Métricas) e Métricas de or la calidad del producto, numero de S10 UD4/2 del proyecto de
funcién de P P ' (03 horas) emprendimiento

indicadores que le
permitan mejorar la
calidad del

referidas a la
percepcion de la
calidad por los
clientes

reclamos por la
calidad del
producto

devoluciones del producto
Evaluamos nuestro proyecto si
ganamos o perdimos dinero




producto o servicio,
y la eficiencia de
los procesos.
Elabora y aplica
instrumentos de
recojo de
informacion para
determinar los
beneficios o
pérdidas
econbmicas, y el
impacto social y
ambiental
generado por el
proyecto para
incorporar mejoras.

Elaborar un flujo
de perdidas o
ganancias

Ganancias o

proyecto

pérdidas al final del

CUARTO GRADO

BIMESTRE 1/ UNIDAD DIDACTICA 1: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 DIBUJAMOS PLANOS DE OBJETOS
APLICANDO LAS NORMAS TECNICAS EN 2D

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdsitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
< CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AESEE&E&.}JE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Aplicar los principios del | Representar roturas: . ) Dibujos realizados D|b_u1amos
) . ; Realizar roturas: Cuerpos - aplicando : o
sistema de Cuerpos interrumpidos. . . con representacion de S1uUD1/1 Aplica habilidades
g interrumpidos de acuerdo i Representar L
representacion diédrica, roturas: cuerpos (05 horas) técnicas

para la

a la norma vigente

interrumpidos.

roturas: Cuerpos
interrumpidos.




representacion grafica

de objetos en el primer y

tercer cuadrante.

Acta de reunion del

Creamos nuestras
microempresas
nombrando los
responsables de
cada puesto de

) . direccion:
Directorio de la
. - e N Gerente general,
Planifica las actividades de miniempresa Gerente de
Su equipo consiguiendo (Gerente general, Produccion
que las personas se Gerente de Gerente de’
pongan de acuerdo en sus | Organizar el equipo, Produccion, Gerente Comercializacion
roles, prioridades y nombrando los de Comercializacion, ' .
L . . Gerente de Trabaja
objetivos; acompairia y responsables de los Gerente de Finanzas . .
: o . o Finanzas y cooperativamente
orienta a sus compafieros | puestos de direccion de la | y Gerente de S1UD1/2 S
. S » P Gerente de para lograr objetivos
para que mejoren en sus miniempresa” y levantan | Logistica” y donde se o (03 horas)
~ . . Logistica. y metas
desempefios, asumiendo un acta de la primera establece el nombre Levantamos un
con responsabilidad reunién del directorio de de la “miniempresa”, '
- s " acta donde figure
distintos roles dentro del la “miniempresa el mantra, el e
) ; también, el nombre
equipo y propone personaje de la
alternativas de solucién a emprendedor a quien “miniemoresa’. el
posibles conflictos. admiran, y la cancién mantra ZI ’
emprendedora que L.
los representa personaje
emprendedor a
quien admiran, y la
cancion
emprendedora que
los representa.
Dibujamos
. . Realizar la diferencia Dibujos con aplicando
Representar la diferencia | i . |
entre la proyeccion entre la proyeccion representacion de Representar la . N
o - diédrica y la proyeccion diferencia entre la diferencia entre la S2 UD1/1 Aplica habilidades
diédrica y la proyeccion o A it L
triédrica. de acuerdo ala | proyeccion diédricay | proyeccion (05 horas) técnicas

triédrica.

norma vigente

la proyeccion
triedrica.

diédricay la
proyeccion
triédrica.




Selecciona procesos de
produccion de un bien o
servicio pertinentes y
emplea con pericia

Realizar el andlisis
funcional de un objeto o

e Listado de
respuestas a las
preguntas:

v' ¢ Qué problema
0 necesidad
busca resolver el
producto?

v’ ¢Cuélesel
objetivo principal
del producto?

v ¢Paraquélo

Realizamos el
andlisis funcional
de un objeto
cotidiano, para lo
cual se requiere:
v’ ldentificar el
propdésito del
producto
v’ Identificar las
funciones
principales

Aplica habilidades

- L - ili i ? v L
habilidades técnicas, producto cotidiano l_mhz"fl el cliente Desglosar las S2 UD1/2 técnicas
. L v' ¢ Qué valor funciones en (03 horas)
siendo responsable con el | siguiendo un .
; ; s aporta el subfunciones
ambiente y aplicando procedimiento roducto a sus v Identificar las
normas de seguridad en el P o -
trabajo usuarios? caracteristicas
' v ¢Qué eslo que del producto
hace el v' Analizar el
producto?, contexto de
v' ¢Cudles son las uso del
principales producto
caracteristicas Identificar los
gue definen el requisitos del
producto? usuario
Dibujamos
Representar los Realizar los cuadrantes Dibujos con aplicando
cuadrantes de proyeccion de proyeccién (normas representacién de Representar los S3 UD1/1 Aplica habilidades
A.S.A.y D.I.LN.) de cuadrantes de cuadrantes de L
(normas A.S.A.y D.I.N.) ) - (05 horas) técnicas
acuerdo a la norma proyeccion (normas proyeccion
vigente A.S.AyD.LLN) (normas A.S.A.y
D.I.N.)
Recoge en equipo Definir que es un e Mapa conceptual | Definimos que es
informacion sobre problema o necesidades de lo que es un un problema o S3 UD1/2 Crea propuestas de
necesidades o problemas | de las personas, describir problema. necesidad de las (03 horas) valor.

de un grupo de usuarios
de su entorno a partir de

una situacion
problematica, establecer

e Mapa conceptual
de lo que no es

personas.
Un problema es




su campo de interés
empleando entrevistas
grupales estructuradas y
otras técnicas. Organiza e
integra informacion
generando conclusiones
sobre los factores que las
originan.

el reto inicial para

desarrollar en base a este
reto la fase empatizar.

un problema.
Situacion
problemética
redactada.

Reto o desafio
inicial redactado
con la técnica
HMW.

una situacion,
hecho o proceso,
manifiesto o
probable, que
dificulta o impide
alcanzar una mejor
calidad de vida
deseada.

Es algo que esta
ocurriendo o que
Se prevé que va a
ocurrir
préximamente.

El problema NO es
la falta de algo a lo
que

se aspira, nila no
existencia de una
situacion NO
deseada.

Un problema no
debe ser
formulado en
términos

de la ausencia de
algo, pues oculta
el

problema real e
induce a la
formulacion de
una solucién
anulando toda
posibilidad de
otras alternativas
de solucion.

La situacion




problematica tiene
un contexto, un
problemay un
segmento de
personas.

La situacién
problematica
plantea un reto o
desafio, para
encontrar una
solucion.

El reto se redacta
con la técnica

HMW
Dibujamos
Realizar los planos de Dibujos con aplicando
Simplificar los planos de proyeccion (montea) de simplificacién de Simplificar los S4 UD1/1 Aplica habilidades
proyeccién (montea) acuerdo a la norma planos de proyeccién | planos de (05 horas) técnicas
vigente (montea). proyeccién
(montea).
e Mapa conceptual | Describimos la
. de la fase fase Empatizar del
Recoge en equipo - . A
. e empatizar del Design Thinking y
informacion sobre . A
) Design Thinking, elaboramos un
necesidades o problemas .
d . e Listado de mapa conceptual
e un grupo de usuarios o Fe
: Describir la fase personas con la descripcion:
de su entorno a partir de . . e .
: . Empatizar del Design indicando por qué | Explorar,
su campo de interés S . ! Crea propuestas de
. Thinking y seleccionar las gueremos descubrir, centrado S4 UD1/2
empleando entrevistas . . valor.
personas a entrevistar. entrevistar a esa en la persona, (03 horas)

grupales estructuradas y
otras técnicas. Organiza e
integra informacion
generando conclusiones
sobre los factores que las
originan.

persona: ¢Qué
hizo o hace
referente al
problema que
estamos
indagando? ¢ Qué
gueremos

observar,
involucrarse,
escuchar y mirar.
Identificamos a las
personas que
entrevistaremos,
teniendo claro que




aprender de esa
persona con

gueremos
aprender de esas

respecto al personas y que
problema? hizo o actualmente
hace referente al
problema
. . o Dibujamos
. Realizar vistas principales - .
Representar vistas . Dibujos con Aplicando : .
rincipales en el primer en el primer cuadrante de representacion de Representar vistas S5 UD1/1 Aplica ha_bllldades
P acuerdo a la norma ; N . (05 horas) técnicas
cuadrante. vigente vistas principales en principales en el
9 ) el primer cuadrante. primer cuadrante.
Recogemos
informacion de
fuentes
. secundarias, sobre
Recoge en equipo
. = lo que no
informacion sobre
) conocemos del
necesidades o problemas T
. reto inicial o
de un grupo de usuarios
: . L queremos saber
de su entorno a partir de Recoger informacion de L : .
: " . Sintetizar y organizar | mas.
su campo de interés fuentes secundarias indicando fuentes Sintetizamos la S5 UD1/2 Crea propuestas de
empleando entrevistas sobre aspectos que le . ; . valor.
serias, sobre la informacion (03 horas)
grupales estructuradas y falta conocer sobre el reto | : o . .
S ) L informacion recogida. | recogida
otras técnicas. Organiza e | inicial planteado. . .
) ) ” identificando las
integra informacion
. fuentes de donde
generando conclusiones .
se ha obtenido la
sobre los factores que las . 2
originan informacion
’ (Deberé ser de
fuentes serias y
con la orientacién
del docente).
. Realizar vistas principales I Dibujamos
Representar vistas Dibujos con .
e en el tercer cuadrante de L aplicando . o
principales en el tercer representacion de . S6 UD1/1 Aplica habilidades
acuerdo a la norma ; L Representar vistas L
cuadrante vistas principales en (05 horas) técnicas

vigente

el tercer cuadrante.

principales en el
tercer cuadrante.




Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o problemas
de un grupo de usuarios
de su entorno a partir de
su campo de interés
empleando entrevistas
grupales estructuradas y
otras técnicas. Organiza e
integra informacién
generando conclusiones
sobre los factores que las
originan.

Recoger informacion
mediante entrevistas
cualitativas del Design
Thinking.

Listado de
informacion recogida
aplicando la técnica
de la entrevista
cualitativa del Design
Thinking.

Nos preparamos

para entrevistar.

En la entrevista

seguir la regla

siguiente:

v' Escuchar més
que hablar
(20% para
hablar y 80%
del tiempo para
que hable el
entrevistado)

v Leer el
lenguaje
corporal

¥v" No sugerir
respuestas

v" No hacer
preguntas que
se respondan
con un si o con
un no

v' Hacer una
pregunta por
vez

v' Grabar la
entrevista

Para preparar las

preguntas:

v' Hacemos una
lluvia de ideas
de preguntas
gue queremos
realizar,
seleccionamos
las mas

S6 UD1/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




relevantes que
nos ayudaran a
comprender
mejor el reto
inicial.

v' Teniendo claro
gue queremos
saber,
debemos
utilizar
preguntas tales
como:
¢,Como...?
¢Por qué...?
¢ Cuéntame
mas sobre esa
experiencia...?
&Y si...que
pasaria?

Provoquen que

cuenten sus

esperanzas, sus
miedos.

Representar los tipos de
abatimiento (con compas,

Realizar los tipos de
abatimiento (con compas,

Dibujos con

Dibujamos
aplicando
Representar los

. . con linea de inglete, en representacion de tipos de S7 UD1/1 Aplica habilidades
con linea de inglete, en ) . - L .
) ejes de la montea) de tipos de abatimiento. abatimiento (con (05 horas) técnicas

ejes de la montea). . p

acuerdo a la norma compas, con linea

vigente de inglete, en ejes

de la montea).
Recoge en equipo e Listado especifico | Aplicamos la
|nform_aC|on sobre Recoger informacion de lo que Eecnlca de_ - S7 UD1/2 Crea propuestas de
necesidades o problemas : . queremos observacion” para valor.
. mediante la observacién (03 horas)

de un grupo de usuarios observar en recoger
de su entorno a partir de relacion al reto informacion




su campo de interés
empleando entrevistas
grupales estructuradas y
otras técnicas. Organiza e
integra informacion
generando conclusiones
sobre los factores que las
originan.

inicial.

Lugar de
observacion
seleccionado
Listado de
informacion
recogida
mediante la
observacion

relevante sobre el
reto inicial.

Para lo cual
listamos los
aspectos
especificos que
gueremos
observar.

Luego escogemos
el lugar mas
relevante para
observar y recoger
la informacién que
queremos sobre el
reto inicial.

Traten de
mezclarse con
todos los demés
durante su
observacion.
Tomen apuntes y
fotos. Hagan
bosquejos, planos
y disefios de lo
observado.

Al culminar la
observacion,
inmediatamente se
debe de reunir el
equipo para que
cada uno escriba
en un post it lo que
ha percibido en la
observacién y que
nos ayudarian a




comprender mas el

reto inicial.
. . Realizar la colocacién del I Dibujamos
Aplicar la colocacion del - . Dibujos con la .
abatimiento segln Aplicando la

abatimiento segun

colocacién del

L cuadrante de proyeccion e . colocacion del S8 UD1/1 Aplica habilidades
cuadrante de proyeccion. abatimiento segun S . L
de acuerdo a la norma abatimiento segun (05 horas) técnicas
) cuadrante de
vigente roveccion cuadrante de
proy ' proyeccién
e Mapa conceptual Describimos la
P Pl fase Definir del
de la fase Definir . A
. Design Thinking y
del Design
_p elaboramos un
Thinking
mapa conceptual
(Procesar, S
R con la descripcion:
Sintetizar,
v" Procesar
Transformar lo T
v Sintetizar
hallado en
. . L . v' Transformar lo
Disefia alternativas de insights Definir el
- - hallado en
propuesta de valor Describir la fase Definir problema a insihts
creativas e innovadoras del Design Thinking. resolver) v Defignir el
gue representa través de Sintetizar y resumir la e Cuadro resumen roblema a
prototipos y las valida con | informacion recogida en con preguntas: Eesolver S8 UD1/2 Crea propuestas de
posibles usuarios; define la entrevista y la ¢, Qué informacion Ya tenemos la (03 horas) valor.

una de estas integrando
sugerencias de mejora 'y
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas.

observacion en un cuadro
de resumen de captacion
de aprendizajes.

fue la més
impactante y
sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢ Que lo que
mas les importa a
las personas?

¢, Qué les
preocupa mas?

¢ Cudles son sus
alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y
Sus respuestas

informacion
recogida de las
fuentes
secundarias, de
las entrevistas y la
ultima de la
observacion.
Ahora en equipo
hay que recordar
¢ Qué informacion
fue la mas
impactante y
sorpresiva? ¢ Por




qué? ¢,Que lo que
mas les importa a
las personas?

¢, Qué les preocupa
mas? ¢ Cuales son
sus alegrias
cuando narran
alguna
expectativa? Y
realizamos un
cuadro resumen.
Con esta
informacion
sintetizada,
aplicamos la
Técnica del POV
Y se define el reto
final y se redacta
con la técnica

HMW.
Aplicar la percepcién de Realizar la percepcion de Dibujos con zlﬁilg:r?:j(())sla
P percep planos en posicién oculta 105 ¢ b i S9 UD1/1 Aplica habilidades
planos en posicion oculta percepcion de planos | percepcion de P
de acuerdo a la norma o s (05 horas) técnicas
vigente de posicion oculta. planos en posicion
oculta.
Disefia alternativas de ¢ Mapa Conceptual | Describimos la
propuesta de valor de la fase Crear fase Definir del
creativas e innovadoras del Design Design Thinking
que representa través de Thinking “Buscar muchas
i s tuason eine, | Descrbe laFase Crear | * Nomredela | soucotesaun | soupup | Creapipuestasde
P oo del Design Thinking ecnica de P (03 horas) '
una de estas integrando creatividad

sugerencias de mejora y
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
economicas.

empleada para
generar varias
alternativas de
solucion

Aplicamos la
técnica de
creatividad Da
Vinci u otras, para




Tres alternativas de
solucién
seleccionadas y
jerarquizadas

generar
alternativas de
solucion y
seleccionamos la
alternativa de
solucién, que sea
més deseable por
las personas, mas
factible de
realizarlo por la
técnicay
tecnologia
conocidas, mas
viable por ser méas
econdmico para
elaborarlo
Jerarquizamos las
alternativas de
solucién hasta tres
soluciones, la
primera sera la
gue se abordara.

BIMESTRE 2/ UNIDAD DIDACTICA 2: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 DIBUJAMOS PLANOS DE
OBJETOS APLICANDO LAS NORMAS TECNICAS EN 2D

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdsitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Economico o Social
EVIDENCIAS DE
NIVEL DE APRENDIZAJE < CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
ESPERADO IS HRN O DESEMPENO (ACTUACION O ASUIARIABISS SEMANAL AR
PRODUCTO)
gen’rlgs;rscri:jons g:{gcf:;? gﬁ Aplicar los principios de §:alézoaé]£fi§rmmplos Dibujos con principios de gllljilcjfr:ggslos S1UD2/1 Aplica habilidades
la gbtgncién de vis%as geometria descriptiva. 9 geometria descriptiva. b (05 horas) técnicas

descriptiva.

principios de




auxiliares
objetos

simples, de

con

inclinadas.

superficies

Representar la
proyeccién oblicua de
un objeto sobre un
plano (pictorico).

Representar la
proyeccién oblicua de
un objeto sobre un plano
(pictorico) de acuerdo a
la norma vigente

Representando la
proyeccién oblicua de un
objeto sobre un plano
(pictorico).

geometria
descriptiva.
Representando la
proyeccion oblicua
de un objeto sobre
un plano
(pictdrico).

Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
que representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define una de
estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdmicas.

Describe la Fase
prototipar del Design
Thinking

e Mapa conceptual de
la Fase Prototipar
del Design Thinking

¢ Dibujo de la idea
seleccionada a
través de un
prototipo

e Prototipo para
evaluar

Describimos la
fase Prototipar del
Design Thinking.
Traer las ideas al
mundo real
Comunicar los
elementos mas
importantes de
una idea.

La técnica de
Sketching. Es el
primer dibujo
hecho a lapiz en
papel, de la idea,
significa traer las
ideas al mundo.
Luego elaboramos
el prototipo para
evaluar estos son
prototipos de baja
resolucién
(simples y que
tomen poco tiempo
en armarlos) que
representen
diferentes
aspectos de la
solucién de
disefio. La manera

S1UD2/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




de evaluarlos es
dejando a los
usuarios que
interactdien con él,
servira para
examinar tanto las
soluciones de
disefio como tu
percepcion de los
usuarios y sus
necesidades

Aplicar los tipos de
representacion
pictorico: Isométrico,

Realizar los tipos de

representacion pictorico:

Isométrico, caballera
plana, caballera con

Dibujos con tipos de

Dibujamos
aplicandolos tipos
de representacion
pictérico:
Isométrico,

caballera plana, escorzo. Trimétrico U caballera plana, S2 UD2/1 Aplica habilidades
PSR representacion pictorico A
caballera con escorzo. (45°y30°), Militar. s L caballera con (05 horas) técnicas
e o o o mmo e Isométrico, trimétrico y .
Trimétrico (45°y30°), (30°,60°), Dimétrica dimeétrico escorzo. Trimétrico
Militar (30°,60°), (45°,45°) de acuerdo a ’ (45°y30°), Militar
Dimétrica (45°,45°), la norma vigente (30°,60°),
Dimétrica
(45°,45°),
Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
gue representa través
de prototipos y las Aplicamos la malla
valida con posibles Evaluar el prototipo con | Prototipo final mejorado, P Crea propuestas de
Lo X - receptora de S2 UD2/2
usuarios; define una de | expertos e incorporar con un dibujo que : - valor
informacion u otra (03 horas)

estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdémicas.

mejoras finales

indique donde se mejoro

técnica.




Aplicar angulo de trazo
de los ejes de

Realizar angulo de trazo
de los ejes de
referencia. Aplicar la

Dibujos con angulo de
trazo de los ejes de

Dibujamos
aplicando angulo
de trazo de los

referencia. lonai . . . ejes de referencia S3UD2/1 Aplica habilidades
; . ongitud del objeto que referencia y con longitud ; L
Aplicar la longitud del : y Aplicando la (05 horas) técnicas
; se representa en cada y objeto que se : .
objeto que se . . longitud del objeto
. eje acuerdo a la norma representa en cada eje.
representa en cada eje ; gue se representa
vigente en cada eje.
Utilizamos el
Lienzo del Lean
Canvas para
definir el modelo
de negocio que
emplearemos, si
bien es cierto
Disefia alternativas de tenemos e_I
prototipo final ya
propuesta de valor .
: . establecido con el
creativas e innovadoras . o
. . Design Thinking,
que representa través Lienzo del Lean Canvas .
de prototipos y las Co con las hipotesis necefsna,m 0s
) . Plantear hipoétesis para seguir aun mas
valida con posibles . redactadas en los ’ Crea propuestas de
L : cada blogque del Lienzo - validando el ahora S3 UD2/2
usuarios; define una de : bloques: Problema, . valor
) del Modelo de Negocios . que sera (03 horas)
estas integrando Segmento de clientes, .
i . del Proyecto P denominado
sugerencias de mejora Propuesta Unica de o
oo . L Producto Minimo
y sus implicancias valor, Solucién, Canales Viable (Es el
éticas, sociales, . .
) mismo prototipo,
ambientales y
ahora en su

econémicas.

version de un
producto para
comercializar).
Ahora
necesitamos
establecer las
hipotesis para
cada bloque del




lienzo lean canvas,
las hipétesis son
supuestos que
imaginamos y que
iremos validando
mientras
comercializamos.
Tener en cuenta
que el bloque
Problemas se llena
con el problema
que trabajamos en
el DT, el bloque
Segmento de
clientes con un
segmento de
clientes pequefio
al cual debes
dirigirte
inicialmente (No es
el gran publico
objetivo, que te
dirigiras, todavia
mas adelante), el
bloque Propuesta
Unica de Valor es
un mensaje
sencillo claro y
atractivo que
define porque
nuestro producto
es diferente y
porque vale la
pena comprarlo, el
blogue Canales
gue es la forma




como vendo el
producto o servicio

. . Dibujamos
Aplicar procedimientos Realizar procedimientos Dibujo con aplicando
piicar pr para dibujar isométricos 10 cO! P o S4 UD2/1 Aplica habilidades
para dibujar d procedimiento para procedimientos L
! - e acuerdo a la norma ke o o (05 horas) técnicas
isométricos. vigente dibujar isométricos. para dibujar
9 isométricos.
Seguimos
o . trabajando las
Disefia alternativas de hipGtesis, esta vez
propuesta de valor del bloque Flujo de
creativas e innovadoras ingresos, es decir
gze :gfgﬁsggta lt;:ves Lienzo del Lean canvas Como ganaremos
P oSy Plantear hipétesis para con las hipotesis dinero, debemos
valida con posibles . . Crea propuestas de
" . cada blogue del Lienzo redactadas en los poner el precio a S4 .UD2/2
usuarios; define una de . : - valor
estas integrando del Modelo de Negocios | bloques: Flujo de nues_tr_o producto o (03 horas)
. . del Proyecto Ingresos, Estructura de servicio, el bloque
sugerencias de.mejora costos Estructura de
y sus implicancias Costos se debe
eticas, sociales, calcular el costo
ambu?ntgles y de producir el
economicas. producto o brindar
el servicio.
Dibujamos
Aplicar la proyeccion Realizar la proyeccion Dibujos con proyeccién aplicando la
diédrica y los giros o proy o proy proyeccion S5 UD2/1 Aplica habilidades
: diédrica y los giros como | diédrica y los giros como L . o
como origen del ; . o ; . s diédrica y los giros (05 horas) técnicas
) -~ origen del isométrico origen de isométrico. .
isomeétrico como origen del
isométrico
Disefia alternativas de Lienzo del lean canvas Seguimos
propuesta de valor C S trabajando las
: . Plantear hipétesis para con las hipétesis A
creativas e innovadoras : hipétesis, esta vez Crea propuestas de
Le representa traves cada bloque del Lienzo redactadas en los el blodue Métricas S5 UD2/2 valor
d P del Modelo de Negocios | bloques: Métricas Clave, d ' (03 horas)

de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define una de

del Proyecto

Ventaja Competitiva
Injusta

es decir como
puedo medir que
el negocio va




estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econdémicas.

yendo bieny el
blogue de la
Ventaja
Competitiva
injusta, que puede
guedar en blanco
segun el autor del
Lienzo Lean
Canvas Ash
Mauryua.

Representar la

Realizar la diferencia
entre proyeccion

Dibujos con
representacién de

Representamos la
diferencia entre

diferencia entre . o o ; . It S6 UD2/1 Aplica habilidades
L - isométrica y dibujo diferencia entre proyeccion L
proyeccion isométricay | . e o - ; o - (05 horas) técnicas
A o isométrico de acuerdo a | proyeccion isométrico y isométrica y dibujo
dibujo isométrico : A P . .
la norma vigente dibujo isométrico. isométrico.
Nos preparamos
para elaborar el
Realiza acciones para Producto Minimo
i Viable (PMV) que
adquirir los recursos .
. . ¢ Inventario de los vamos a
necesarios para Inventariar los recursos FeCUISOS 0 INSUMOS comercializar. para
elaborar la propuesta con que se cuenta, P
T . con los que se lo cual
de valor. Planifica las recursos o insumos con : . .
o cuenta y con los que | necesitamos Aplica habilidades
actividades que debe los que no se cuenta. . . S6 UD2/2 P
) . o no se cuenta inventariar los técnicas
ejecutar para elaborar Listar actividades que se . . (03 horas)
e Listado de insumos y

la propuesta de valor
integrando alternativas
de solucion ante
contingencias o

situaciones imprevistas.

realizarian para obtener
los recursos que no se
cuentan.

actividades para
obtener los recursos
que no se tiene

materiales con que
contamos y que
actividades
econdémicas
realizar para
adquirir lo que nos
falta




Representar la relacion

Realizar la relacién
entre dibujo isométrico y

Dibujos con
representacion de

Dibujamos
aplicando
Representar la

entre dibujo isométrico | representacién relacion entre dibujo ) S7 UD2/1 Aplica habilidades
relacion entre
y representacion axonomeétrica de isométrico y dibuio isométrico (05 horas) técnicas
axonomeétrica. acuerdo a la norma representacion re ri:sentacién y
vigente axomeétrico. ax%nométrica
Comenzamos la
. . elaboracion del
Realiza acciones para Producto Minimo
adquirir los recursos :
_ Viable
necesarios para Hasta aqui hemos
elaborar la propuesta .
de valor. Planifica las Aplicar las habilidades venldo. . o
AN o Nombre del Producto aprendiendo Aplica habilidades
actividades que debe técnicas para elaborar el Minimo Viable o servicio | habilidades S7 UD2/2 técnicas
ejecutar para elaborar producto o servicio a P (03 horas)
) a elaborar técnicas, ahora
la propuesta de valor brindar esas habilidades
integrando alternativas P
de solucion ante tecnicas la
) ) orientaremos para
contingencias o elaborar el
situaciones imprevistas. Producto Minimo
Viable
Realizar procedimientos
Aplicar procedimientos | para dibujar circulos en . Dibujos con Dibuiamos
para dibujar circulos en | isométrico. procedimientos para A Iicjando
isométrico. Aplicar procedimientos dibujar circulos en r%cedimientos S8 UD2/1 Aplica habilidades
Aplicar procedimientos | para dibujar caballeras isométrico y Dibujos con para dibuiar (05 horas) P técnicas
para dibujar caballeras | planas y con escorzo (a | procedimientos para (F:)irculos e]n
planas y con escorzo (a | la mitad y a dos tercios dibujar caballeras iSOMEtrico
la mitad y a dos tercios | de acuerdo ala norma planas.
vigente
Realiza acciones para Planificar y ejecutar Plan de captacion de Ejecutamos un
adquirir los recursos planes de captacion de . P& i plan de captacion Aplica habilidades
necesarios para clientes, retencion de clientes y If.i €jecucion de clientes S8 UD2/2 técnicas
. ' . del plan evidenciado ' (03 horas)
elaborar la propuesta clientes y lograr mas elaborando

de valor. Planifica las

ingresos.

con: Afiche, dipticos,

afiches, dipticos,




actividades que debe
ejecutar para elaborar
la propuesta de valor
integrando alternativas
de solucion ante
contingencias o
situaciones imprevistas.

publicidad virtual gratuita
u otros.

publicidad virtual
gratuita u otros,
validamos el
blogue Propuesta
de Valor en la
practica real

Dibujamos
Realizar procedimientos aplicando
Aplicar procedimientos | para dibujar caballeras Dibujos con procedimientos
para dibujar caballeras | planas y con escorzo (a | procedimientos para para dibujar S9 uUD2/1 Aplica habilidades
planas y con escorzo (a | la mitad y a dos tercios dibujar caballeras planas | caballeras planas (05 horas) técnicas
la mitad y a dos tercios | de acuerdo a la norma y €cOn escorzo. y con escorzo (a la
vigente mitad y a dos
tercios).
Ejecutamos un
plan de retencién
de clientes,
elaborando
Realiza acciones para tarjetas de saludo
adquirir los recursos ¢ Plan de retencion de | por cumpleafos o
necesarios para clientesy la mensajes de
elaborar la propuesta de o . ejecucion del plan saludo por
o Planificar y ejecutar i .
valor. Planifica las lanes de captacion de evidenciado con WhatsApp. Aplica habilidades
actividades que debe PY ptac tarjetas de saludo Validamos el S9 UD2/2 plica hal
) clientes, retencién de - s técnicas
ejecutar para elaborar la por cumpleafios o blogue métricas (03 horas)

propuesta de valor
integrando alternativas
de solucion ante
contingencias o}
situaciones imprevistas.

clientes y lograr méas
ingresos.

mensajes de saludo
por WhatsApp.

e Fotografia de venta
cruzada.

Ejecutamos un
plan de lograr mas
ingresos de
clientes, aplicando
estrategias de
venta cruzada.
Validamos el
blogue Flujo de
ingresos




Realizar procedimientos

Dibujos con

Dibujamos
aplicando

Aplicar procedimientos | para transformar e o . .

P P P procedimientos para procedimientos S10 UD2/1 Aplica habilidades
para transformar | circulos en caballera de transformar circulos de ara transformar (05 horas) técnicas
circulos en caballera acuerdo a la norma Pe

) caballera. circulos en
vigente
caballera.

Elabora instrumentos de Evaluamos
recojo de informacion nuestro proyecto
para evaluar el proceso para lo cual
y el resultado del elaboramos
proyecto; clasifica la e Métricas de indicadores
informacion que recoge, | Elaborar instrumentos devoluciones del (Métricas) que
analiza la relaciéon entre | de recojo de informacién producto pueden ser: .
. = . " . o Evalua los resultados
inversion 'y beneficio | (Métricas) referidas a la o Métricas de Numero de

! : , - : S10 UD2/2 del proyecto de
obtenido, la satisfaccién | percepcion de la calidad reclamos por la reclamos por la i

; . . : (03 horas) emprendimiento

de los usuarios, y los | por los clientes calidad del producto | calidad del

beneficios sociales vy
ambientales generados,
incorporando  mejoras
para aumentar la
calidad del producto o
servicio y la eficiencia
de los procesos.

Elaborar un flujo de
perdidas o ganancias

e Ganancias o
pérdidas al final del
proyecto

producto, numero
de devoluciones
del producto
Evaluamos
nuestro proyecto si
ganamos o
perdimos dinero

BIMESTRE 3/ UNIDAD DIDACTICA 3: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 DIBUJAMOS PLANOS Y

OBJETOS DIGITALMENTE

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de

Temporalizacién

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento

AGGRTIeE Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
~ CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEEIRD,IA\ZS(S]E DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)




Efectia disefios
de muebles,
ensambles y
montajes de
trabajo aplicando
técnicas
normalizadas vy el
planeamiento de
construccion con
software de
disefio digital

La instalacion del | Realizar la Autodesk TinkerCad,
software descarga e Codeblocks de Tinkercad
TinkerCad, instalacién del configurada
Codeblocks de | software Configurar una cuenta de
Tinkercad TinkerCad, Autodesk S1UD3/1 Aplica habilidades
configurada Codeblocks de . (05 horas) técnicas
Tinkercad Codeblocks de Tinkercad
configurada de
acuerdo a la
norma vigente
Planifica las
actividades de su
equipo
;ZnS'%g'g;?]zs qgg - _ _ Creamos nuestras
pongan de acuerdo | Organizar el Acta (je reunion deI”Dlrectorlo microempresas hombrando
en . sus roles, | equipo de la “miniempresa” (Gerente | los responsables_ ge cada
prioridades y nombr:;mdo los general,., Gerente de | puesto de direccion:
objetivos: responsables de Producqlon, .,Gerente de Gerente.,general, Gerente de _
acompaﬁ,ayorienta los puestos de C.omerC|aI|zaC|on, Gerente de Producqlon, _,Gerente de T_rabaja
a sus compafieros | direccion de la Flna}nz_as” y Gerente de C_omerC|aI|zaC|on, Gerente de S1UD3/2 cooperativamente para
para que mejoren | “miniempresa’ y Logistica y donde se qunz_as y Gerente de (03 horas) lograr objetivos y
en sus | levantan un acta est_aplece el nombre de la Loglstlca._Levantamos_gn acta metas
desempefios de la primera “mlnlempresa”, el mantra, el | donde figure _ t_amb|en, el
asumiendo ' con | reunién del personaje emprendedor ~a nombre de la “miniempresa’, gl
responsabilidad directorio de la quien admiran, y la cancion | mantra, el _ personaje
distintos roles | “miniempresa” emprendedora  que los emprended.o,raqwen admiran,
dentro del equipo y representa y la cancién emprendedora
propone que los representa.
alternativas de
solucién a posibles
conflictos.
. Representar las Exploramos el campo de
Reahzar. . la ca;?turas de Capturas de .panFa.I la puestas trabajo. S2 UD3/1 Aplica habilidades
exploracion de la . en el portafolio digital de la L L
pantalla mientras e Barra de navegacion (05 horas) técnicas

interfaz

realiza la

exploracion de la interfaz

(Nav)




exploracion de la
interfaz de
acuerdo a la
norma vigente

e Barra de navegacion
(Nav)

e Barra de
herramientas

e Panel de bloques

e Editor de bloques

e Visor 3D

Barra de herramientas
Panel de bloques
Editor de bloques
Visor 3D

¢ Listado de respuestas a las
preguntas:
v' ¢ Qué problema o

Realizamos el analisis
funcional de un objeto

Selecciona necesidad busca cotidiano, para lo cual se
procesos de resolver el producto? requiere:
produccion de un v Cuél es elpob'etivo. v' Identificar el proposito del
bien o servicio | Realizar el crinci ol del rJoducto'7 producto
pertinentes y | analisis funcional v PPareE) ué Ioputiliza eI. v’ Identificar las funciones
emplea con pericia | de un objeto o élienteg principales S2 UD3/2 Aplica habilidades
habilidades producto v :Qué \}alor anorta el v Desglosar las funciones (03 horas) técnicas
técnicas, siendo | cotidiano croducto a sups en subfunciones
responsable con el | siguiendo un Esuarios'7 v’ Identificar las
ambiente y | procedimiento v :Qué es.lo ue hace el caracteristicas del
aplicando normas croducto’? q producto
de seguridad en el v F')Cuéles .s’on las v Analizar el contexto de
trabajo. crinci ales uso del producto
principales Identificar los requisitos del
caracteristicas que USUArio
definen el producto?
Representar las
capturas de
Realizar la pantalla mientras Capturas de pantalla puestas Realizamos actividades de
T realiza la P pantafia p bloques de co6digo y lecciones S3 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizacion de la dinitalizacion d en el portafolio digital de la de inicio: duccio I h .
Practica 1 igitalizacion de Practica 1 e inicio: Introduccion a las (05 horas) técnicas
la Practica 1 de formas
acuerdo a la
norma vigente
Recoge en equipo | Definir que esun | e Mapa conceptual de lo Definimos que es un problema S3 UD3/2 Crea propuestas de
informacion sobre | problema o gue es un problema. 0 necesidad de las personas. (03 horas) pvzflor

necesidades 0]

necesidades de

e Mapa conceptual de lo

Un problema es una situacion,




problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo
de interés
empleando
entrevistas
grupales
estructuradas y
otras técnicas.
Organiza e integra
informacion
generando
conclusiones sobre
los factores que las
originan.

las personas,
describir una
situacion
problematica,
establecer el reto
inicial para
desarrollar en
base a este reto
la fase
empatizar.

gue no es un problema.
e Situacion problematica
redactada.
e Reto o desafio inicial
redactado con la técnica
HMW.

hecho o proceso, manifiesto o
probable, que dificulta o
impide alcanzar una mejor
calidad de vida deseada.

Es algo que esta ocurriendo o
que

se prevé que va a ocurrir
proximamente.

El problema NO es la falta de
algo a lo que

se aspira, ni la no existencia
de una situacién NO deseada.
Un problema no debe ser
formulado en términos

de la ausencia de algo, pues
oculta el

problema real e induce a la
formulacién de

una solucién

anulando toda posibilidad de
otras alternativas de solucién.
La situacién problematica
tiene un contexto, un
problema y un segmento de
personas.

La situacién problemética
plantea un reto o desafio,
para encontrar una solucion.
El reto se redacta con la
técnica HMW

Realizar la
configuracion del
Disefio.

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
configuracién del
disefio de

. Capturas de pantalla
puestas en el portafolio
digital de la configuracion del
disefio:

e Menus

Diseflamos y configuramos
TinkerCad Codeblocks

S4 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




acuerdo a la
norma vigente

e Barras de
herramientas

e Docks Widgets

e Hojas de estilo

e Personalizacion

Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o
problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo

Describir la fase
Empatizar del

¢ Mapa conceptual de la
fase empatizar del
Design Thinking,

e Listado de personas

Describimos la fase Empatizar
del Design Thinking y
elaboramos un mapa
conceptual con la descripcion:
Explorar, descubrir, centrado

de interés ! S indi 5
empleando Design Thinking mf;?:::\doos %%rtrqel\j/(iestar a en la persona, observar, Crea propuestas de
entrevistas y seleccionar las gsa ersona: ¢ Qué hizo involucrarse, escuchar y S4 UD3/2 valor
grupales personas a o] hage referér?te al mirar. (03 horas) .
estructuradas entrevistar. roblema que estamos Identificamos a las personas
uradas y P q . gue entrevistaremos, teniendo
otras técnicas. indagando? ¢ Qué
Organiza e integra Leremos aorender de claro que queremos aprender
informacion gsa ersonapcon de esas personas y que hizo o
P actualmente hace referente al
generando respecto al problema?
. problema

conclusiones sobre
los factores que las
originan.

Representar las

capturas de Capturas de pantalla puestas

pantalla mientras | en el portafolio digital de las
Realizar la | realiza la categorias de las Realizamos la
categorizacion de | categorizacion preferencias de aplicacion: ) S5UD3/1 Aplica habilidades

) ) s categorizacion de las P

las preferencias de | de las Vista gréfica (05 horas) técnicas

aplicacion.

preferencias de
aplicacion de
acuerdo a la
norma vigente

Idioma
Colores graficos

preferencias de la aplicacion




Recoge en equipo
informaciéon sobre
necesidades o}
problemas de un
grupo de usuarios

Recogemos informacion de

de su entorno a | Recoger fuentes secundarias, sobre lo
partir de su campo | informacion de gue no conocemos del reto
de interés | fuentes _ Sintetizar y organizar |n|c_|al 0 queremos saber mas.
empleando secundarias indicando fuentes serias Sintetizamos la informacion S5 UD3/2 Crea propuestas de
entrevistas sobre aspectos ; 2 ' recogida identificando las valor.
grupales que le falta sobre la informacion fuentes de donde se ha (03 horas)
estructuradas y | conocer sobre el recogida. obtenido la informacion
otras técnicas. | reto inicial (Debera ser de fuentes
Organiza e integra | planteado. serias y con la orientacion
informacion del docente).
generando
conclusiones sobre
los factores que las
originan.
= Forma: cilindro
= Altura: 10
= Diametro: 40
R | Capturas de pantalla puestas . quero de lados:
epresentarlas | o g portafolio digital de maximo
capturas d_e Camino: = Color: naranja
pantalla mientras e Traducciones
Realizar ~— larealizala «  Patrones de| - Forma:cono S6 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizacion  del | digitalizacion de = Altura: 35 .
Disefio camino de sprr_\breado, fugntes, «  Diametro: 40 (05 horas) técnicas
bibliotecas de piezas , ; .
acuerdo a la = NuUmero de lados:

norma vigente

e Plantilla
e Archivo de variables

maximo
= Color: morado
Coloca el cono justo encima
del cilindro y después agrupa
ambas formas y pintalas de
amarillo: (Practica 4)




Recoge en equipo
informaciéon sobre
necesidades o}
problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo

Nos preparamos para
entrevistar.

En la entrevista seguir la regla
siguiente:

v Escuchar més que hablar
(20% para hablar y 80%
del tiempo para que hable
el entrevistado)

Leer el lenguaje corporal
No sugerir respuestas

No hacer preguntas que
se respondan con un si 0
con un no

v Hacer una pregunta por

AN

. . Recoger
de interés | . - : . ., vez
informacion Listado de informacion .
empleando . . . o v Grabar la entrevista Crea propuestas de
. mediante recogida aplicando la técnica . S6 UD3/2
entrevistas . . o Para preparar las preguntas: valor.
entrevistas de la entrevista cualitativa . (03 horas)
grupales oo . o v" Hacemos una lluvia de
cualitativas del del Design Thinking. .
estructuradas y . "y ideas de preguntas que
P Design Thinking. .
otras técnicas. gueremos realizar,
Organiza e integra seleccionamos las mas
informacion relevantes que nos
generando ayudaran a comprender
conclusiones sobre mejor el reto inicial.
los factores que las v" Teniendo claro que
originan. gueremos saber, debemos
utilizar preguntas tales
como: ¢, Cémo...? 4 Por
qué...? ¢ Cuéntame mas
sobre esa experiencia...?
&Y si...que pasaria?
Provoquen que cuenten sus
esperanzas, sus miedos.
n . *
Realizar la Representar las | Capturas de panFa_IIa puestas Form_a. c.ubo S7 UD3/1 Aplica habilidades
T capturas de en el portafolio digital de los = Longitud: 80 o
digitalizacion de los (05 horas) técnicas

pantalla mientras

valores predeterminados:

= Ancho: 50




valores
predeterminados.

realiza la
digitalizacién de
los valores
predeterminados
de acuerdo a la
norma vigente

e Valores
predeterminados de
dibujo

e Valores
predeterminados del
programa

= Altura: 20
= Color: red

= Forma: cilindro —
agujero

= Altura: 20

= Diametro: 20

= Nudmero de lados:
maximo

Coloca el cilindro en el

centro del prisma

Agrupa ambas formas y

pinta el objeto final de

color marrén claro

(Practica 5)

Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o}
problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo
de interés
empleando
entrevistas
grupales
estructuradas y
otras técnicas.
Organiza e integra
informacion
generando
conclusiones sobre
los factores que las
originan.

Recoger

informacion
mediante la
observacion

Listado especifico de lo
gue queremos observar

en relacion al reto inicial.

Lugar de observacion
seleccionado

Listado de informacion
recogida mediante la
observacion

Aplicamos la técnica de
“observacion” para recoger
informacion relevante sobre el
reto inicial.

Para lo cual listamos los
aspectos especificos que
gueremos observar.

Luego escogemos el lugar
mas relevante para observar y
recoger la informacién que
gueremos sobre el reto inicial.
Traten de mezclarse con
todos los demas durante su
observacién. Tomen apuntes
y fotos. Hagan bosquejos,
planos y disefios de lo
observado.

Al culminar la observacion,
inmediatamente se debe de
reunir el equipo para que cada
uno escriba en un post it lo

S7 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




que ha percibido en la
observacién y que nos
ayudarian a comprender mas
el reto inicial.

Realizar
digitalizacion
borrar
configuracion.

la
de

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacién de
borrar
configuracién de
acuerdo a la
norma vigente

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Borrar Configuracion:

e Disefio

e Todo

e Forma: cubo*
e Longitud: 20
e Ancho: 70

e Altura: 50

e Color: red

Forma: techo*
Longitud: 20
Ancho: 70
Altura: 30
Color: verde

e Forma: cubo* —

agujero
e Longitud: 10
e Ancho: 20
e Altura: 25

Coloca el techo encima
del prisma rojo y el
agujero de la puerta en la
posicién que se indica en
la imagen:

Por altimo, agrapalo todo y
pintalo de gris
(Practica 6)

S8 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras  que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define
una de  estas
integrando
sugerencias de
mejora y  SuS
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.

Describir la fase
Definir del

Design Thinking.

Sintetizar y
resumir la
informacion
recogida en la
entrevista y la
observacién en
un cuadro de
resumen de
captacion de
aprendizajes.

Mapa conceptual de la
fase Definir del Design
Thinking (Procesar,
Sintetizar, Transformar lo
hallado en insights
Definir el problema a
resolver)

Cuadro resumen con
preguntas: ¢ Qué
informacion fue la méas
impactante y sorpresiva?
¢ Por qué? ¢ Que lo que
mas les importa a las
personas? ¢Qué les
preocupa mas? ¢ Cuales
son sus alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y sus
respuestas

Describimos la fase Definir del
Design Thinking y elaboramos
un mapa conceptual con la
descripcion:
v Procesar
v’ Sintetizar
v Transformar lo hallado en
insights
v Definir el problema a
resolver
Ya tenemos la informacion
recogida de las fuentes
secundarias, de las
entrevistas y la ultima de la
observacién. Ahora en equipo
hay que recordar ¢Qué
informacion fue la méas
impactante y sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢Que lo que mas les
importa a las personas? ¢Qué
les preocupa mas? ¢ Cuales
son sus alegrias cuando
narran alguna expectativa? Y
realizamos un cuadro
resumen.
Con esta informacién
sintetizada, aplicamos la
Técnica del POV
Y se define el reto final y se
redacta con la técnica HMW.

S8 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




Realizar la
digitalizacion de
puesta en marcha

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
puesta en
marcha de
acuerdo a la
norma vigente

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de
Puesta en marcha:

Mostrar pantalla de

carga
Comience en modo
de pestafia
Comenzar con la
ventana principal
maximizada

Habilite los widgets
de CAD

Habilite las barras de
herramientas CAD

Forma: cilindro
Altura: 50
Diametro: 15
Numero de lados:
maximo

Color: verde claro

Forma: cubo*
Longitud: 15
Ancho: 15
Altura: 15
Color: blanco

Forma: techo curvo*
Longitud: 15

Ancho: 60

Altura: 30

Color: azul claro

Coloca los cilindros encima de
los cubos y a continuacion el
techo encima de los cilindros
Por Gltimo, agrapalo todo y
pintalo de blanco

Forma: cilindro
Altura: 25
Diametro: 14
Numero de lados:
maximo

Color; amarillo

Forma: cubo*
Longitud: 60
Ancho: 60

Altura: 10

Color: azul oscuro

S9 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




=  Forma: media esfera
= Altura: 25

= Diametro: 50

=  Color: violeta

= [Forma: cono

= Altura: 15

= Diametro: 14

=  Nudmero de lados:

maximo

= Color: verde claro
Coloca la semiesfera centrada
encima del prisma. Después
cada uno de los cilindros con
un cono encima en cada una
de las esquinas del prisma
Por altimo, agrapalo todo y
pintalo de azul

(Préctica 7)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define
una de estas
integrando
sugerencias de

Describe la Fase
Crear del Design
Thinking

Mapa Conceptual de la
fase Crear del Design
Thinking

Nombre de la técnica de
creatividad empleada
para generar varias
alternativas de solucién
Tres alternativas de
solucidn seleccionadas y
jerarquizadas

Describimos la fase Definir del
Design Thinking “Buscar
muchas soluciones a un
mismo problema”

Aplicamos la técnica de
creatividad Da Vinci u otras,
para generar alternativas de
solucién y seleccionamos la
alternativa de solucion, que
sea mas deseable por las

S9 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econdémicas.

personas, mas factible de
realizarlo por la técnica y
tecnologia conocidas, mas
viable por ser mas econémico
para elaborarlo
Jerarquizamos las alternativas
de solucion hasta tres
soluciones, la primera seré la
gue se abordara.

Realiza la
digitalizacién de
Proyecciones
Ortogonales,
dibujos en 2D
Proyecciones
Isométricas,
dibujos en 2.5D

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacién de
Proyecciones
Ortogonales,
dibujos en 2D
Proyecciones
Isométricas,
dibujos en 2.5D
de acuerdo a la
norma vigente

Capturas de pantalla puestas
en el portafolio digital de:
Proyecciones Ortogonales,
dibujos en 2D

Proyecciones Isométricas,
dibujos en 2.5D

Disefia un modelo del Arco
del Triunfo, uno de los
monumentos mas
emblematicos de Paris

Para el realizar el modelo
utiliza cubos y techos curvos
con las dimensiones
adecuadas, como se indica en
las imagenes de abajo:

S10 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Como se puede apreciar en la
imagen de abajo, este
monumento tiene dos arcos
mas en sus costados.

Intenta agregarlos a tu disefio.
considerar las dimensiones
del dibujo a continuacion para
mantener la forma del edificio
original.




(Préctica 8

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define
una de estas
integrando
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econdmicas.

Describe la Fase
prototipar del
Design Thinking

Mapa conceptual de la
Fase Prototipar del
Design Thinking
Dibujo de la idea

seleccionada a través de

un prototipo
Prototipo para evaluar

Describimos la fase Prototipar
del Design Thinking.
Traer las ideas al mundo real
Comunicar los elementos mas
importantes de una idea.
La técnica de Sketching. Es el
primer dibujo hecho a lapiz en
papel, de la idea, significa
traer las ideas al mundo.
Luego elaboramos el prototipo
para evaluar estos son
prototipos de baja resolucion
(simples y que tomen poco
tiempo en armarlos) que
representen diferentes
aspectos de la solucién de
disefio. La manera de
evaluarlos es dejando a los
usuarios que interactden con
él, servira para examinar tanto
las soluciones de disefio
como tu percepcioén de los
usuarios y sus necesidades

S10 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




BIMESTRE 4 / UNIDAD DIDACTICA 4: EJECUCION, COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 DIBUJAMOS PLANOS Y
OBJETOS DIGITALMENTE

Propésitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de Proyectos

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento
Econémico o Social

NIVEL DE EVIDENCIAS DE
< CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEEIRD'IAZ[,)AC\)JE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Dibuja las figuras de abajo empleando el
minimo ndmero posible de piezas y a
continuacion combinalos para formar un
Unico obijeto.
Efectia disefios de
muebles, ensambles y Representar las
apicando - técnicas pantalla mienuias | CoPWras - de
ngrmalizadas ol Realizar la Pealiza la pantalla puestas en S1UD4/1
: y digitalizacion de la L el portafolio digital (05 horas) Aplica habilidades
planeamiento de Practica 1 digitalizacion de de: (Practica 1) técnicas
construccion con la Practica 1 de '
software de disefio acuerdo a la
digital norma vigente
(Cinco piezas son suficientes)




Por ejemplo, una posible solucién al
ejercicio es:

Ten en cuenta que las dimensiones de
cada cubito deben ser:

10mm

;1Umm

10mm
[ p—|

(Préctica 1)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define
una de estas
integrando
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.

Evaluar el
prototipo con
expertos e
incorporar
mejoras finales

Prototipo final
mejorado, con un
dibujo que indique
donde se mejor6

Aplicamos la malla receptora de
informacion u otra técnica.

S1UD4/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




Realizar la
digitalizacion de la
Practica 2

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
la Practica 2 de
acuerdo a la
norma vigente

Capturas de
pantalla puestas en
el portafolio digital
de:

(Practica 2)

Dibuja las figuras de abajo empleando el
minimo ndmero posible de piezas y a
continuacion combinalas para formar un
Unico objeto

E?;TJT,,K/Q gt

(Seis piezas son suficientes)

(Siete piezas son suficientes)
(Préctica 2)

S2 UD4/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Selecciona
procesos de
produccion de un
bien o servicio
pertinentes y
emplea con pericia

Realizar el
analisis de los
cambios a lo
largo de los

Linea de tiempo de

Realizamos el andlisis de los cambios a
lo largo de los tiempos de un objeto

Aplica habilidades

- . los cambios que ha | cotidiano, para lo cual se requiere: S2 UD4/2 L
habilidades tiempos de un frid bi i i de ti de | h técnicas
técnicas. siendo objeto o producto sufrido un objeto Realizar una linea de tiempo de los (03 horas)

' O hasta el dia de hoy | cambios que ha tenido un producto
responsable con el | cotidiano .

) - hasta el dia de hoy
ambiente y siguiendo un
aplicando normas procedimiento.
de seguridad en el
trabajo.

Dibujamos las figuras de abajo
empleando el minimo ndmero posible
de piezas y a continuacién combinalas
para formar un Unico objeto
Representar las 0%
capturas de
. pantalla mientras | Capturas de
Realizar la realiza la antalla puestas en
digitalizacion de la | (oo 28 2 | e S3UD4/1 Aplica habilidades
Practica 3 g P 9 (05 horas) técnicas

la Practica 3 de
acuerdo a la
norma vigente

de:
(Practica 3)

[\\\ \ , \"\J{ ]
(Siete piezas son suficientes)
(Préctica 3)




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios; define
una de estas
integrando
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.

Plantear hipétesis
para cada bloque
del Lienzo del
Modelo de
Negocios del
Proyecto

Lienzo del Lean
Canvas con las
hipotesis
redactadas en los
blogues: Problema,
Segmento de
clientes, Propuesta
Unica de valor,
Solucién, Canales

Utilizamos el Lienzo del Lean Canvas
para definir el modelo de negocio que
emplearemos, si bien es cierto tenemos
el prototipo final ya establecido con el
Design Thinking, necesitamos seguir
aun mas validando el ahora que sera
denominado Producto Minimo Viable
(Es el mismo prototipo, ahora en su
version de un producto para
comercializar). Ahora necesitamos
establecer las hipoétesis para cada
bloque del lienzo lean canvas, las
hip6tesis son supuestos que
imaginamos y que iremos validando
mientras comercializamos.

Tener en cuenta que el bloque
Problemas se llena con el problema
que trabajamos en el DT, el bloque

Segmento de clientes con un segmento
de clientes pequefio al cual debes
dirigirte inicialmente (No es el gran

publico objetivo, que te dirigiras,
todavia mas adelante), el bloque

Propuesta Unica de Valor es un

mensaje sencillo claro y atractivo que
define porque nuestro producto es
diferente y porque vale la pena
comprarlo, el bloque Canales que es la
forma como vendo el producto o
servicio

S3 UD4/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor

Realizar la
digitalizacion de la
Practica 4

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
la Practica 4 de

Capturas de
pantalla puestas en
el portafolio digital
de:

(Préctica 4)

Dibujamos las figuras de abajo
empleando el minimo numero posible
de piezas y a continuacion combinalas

para formar un Unico objeto

S4 UD4/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




acuerdo a la
norma vigente

-

(Siete piezas son shficientes)

/L A

N

N ‘\\
A

=
(Siete piezas son suficientes)
(Préctica 4)

P

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles

Plantear hipétesis
para cada bloque

Lienzo del Lean
canvas con las
hipotesis

Seguimos trabajando las hipotesis, esta
vez del bloque Flujo de ingresos, es
decir como ganaremos dinero,

Crea propuestas de

usuarios; define del Lienzo del redactadas en los debemos poner el precio a nuestro S4 UD4/2 valor
una de estas Modelo de bloques: Flujo de producto o servicio, el bloque (03 horas)
integrando Negocios del Ingresos, Estructura de Costos se debe calcular
sugerencias de Proyecto Estructura de el costo de producir el producto o
mejora y sus costos brindar el servicio.
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.
Representar las
capturas de Capturas de
Realizar la pantalla mientras talla puestas en Dibujamos las figuras de abajo
digitalizacion de la | realiza la panta’a pues:a: empleando el minimo numero posible S5 UD4/1 Aplica habilidades
X i el portafolio digital . : Iy . L
Practica 5 digitalizacion de de piezas y a continuacién combinalas (05 horas) técnicas

la Practica 5 de
acuerdo a la
norma vigente

de:
(Practica 5)

para formar un Unico objeto




(Ocho piezas son suficientes)
(Practica 5)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras que
representa través
de prototipos y las
valida con posibles

Plantear hipétesis
para cada bloque

Lienzo del lean
canvas con las
hipétesis

Seguimos trabajando las hipotesis, esta
vez el bloque Métricas, es decir como
puedo medir que el negocio va yendo

Crea propuestas de

usuarios; define del Lienzo del | ) bl | 4 S5 UD4/2 |
una de estas Modelo de redactadas enlios blen_y e poque de la Ventaja (03 horas) valor
intearando Neqocios del bloques: Métricas Competitiva injusta, que puede quedar
su grencias de Prog ecto Clave, Ventaja en blanco segun el autor del Lienzo
meg}ora y SUS y Competitiva Injusta Lean Canvas Ash Mauryua.
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.
Representar las Capturas de Dibuja un modelo con Tinkercad lo méas
Realizar la capturas de ar?talla Lestas en parecido posible a la lampara de abajo
digitalizacion de la | pantalla mientras P puesia: combinando diferentes formas: cubos, S6 UD4/1 Aplica habilidades
: . el portafolio digital . I . L
Practica 6 realiza la prismas, cilindros, esferas... Deberas (05 horas) técnicas

digitalizacion de
la Practica 6 de

de: (Practica 5)

establecer las dimensiones de manera
aproximada y después colocar cada




acuerdo a la
norma vigente

forma en la posicién adecuada y con la
rotacion apropiada.
o
(o
7

<

ES

Realiza acciones
para adquirir los

recursos . e Inventario de
necesarios para Inventariar los l0S recursos o
elaborar la recursos con que iNSLMOS con
propuesta de valor. | se cuenta, los que se Nos preparamos para elaborar el
Planifica las recursos o cuenta y con Producto Minimo Viable (PMV) que
actividades que insumos con los los que no se vamos a comercializar, para lo cual S6 UD4/2 Aplica habilidades
debe ejecutar para | que no se cuenta. cuenta necesitamos inventariar los insumos y (03 horas) técnicas
elaborar la Listar actividades . materiales con que contamos y que
propuesta de valor | que se realizarian * L|s§a_do de actividades econdmicas realizar para
integrando para obtener los achwdzdes adquirir lo que nos falta
alternativas de recursos que no para obtener
solucion ante se cuentan. los recursos
contingencias o que no se tiene
situaciones
imprevistas.
Continuamos dibujando un modelo con
Representar las Tinkercad lo méas parecido posible a la
capturas de Capturas de lampara de abajo combinando
Realizar la pan_talla mientras pantalla puestas en _ -d|ferentes formas: cubo;, prismas, _ N
diditalizacio realiza la A cilindros, esferas... Deberas establecer S7 UD4/1 Aplica habilidades
igitalizacion de la dicitalizacié el portafolio digital ; . P
. igitalizacion de i L las dimensiones de manera (05 horas) técnicas
Practica 7 de: (Practica 5)

la Practica 7 de
acuerdo a la
norma vigente

aproximada y después colocar cada
forma en la posicién adecuada y con la
rotacion apropiada.
(Préctica 5)




Realiza acciones
para adquirir los
recursos
necesarios para
elaborar la

propuesta de valor.

Comenzamos la elaboracién del

Planifica las Apll_cgr las Producto Minimo Viable
actividades que h,abl!ldades Nombre deI’ : Hasta aqui hemos venido aprendiendo Aplica habilidades
. técnicas para Producto Minimo - P S7 UD4/2 L
debe ejecutar para . . habilidades técnicas, ahora esas técnicas
elaborar el Viable o servicio a ., P . (03 horas)
elaborar la habilidades técnicas la orientaremos
producto o elaborar .
propuesta de valor p . para elaborar el Producto Minimo
! servicio a brindar .
integrando Viable
alternativas de
solucion ante
contingencias o
situaciones
imprevistas.
Representar las Diseflamos una mesa de acuerdo a la
capturas de q imagen de abajo utilizando todos los
Realizar la pantalla mientras Capttulzas e , elementos de Tinkercad que desees.
digitalizacién de la | realiza la pantalla puestas en S8 UD4/1 Aplica habilidades
X L el portafolio digital A
Practica 8 digitalizacion de ' o (05 horas) técnicas
; de: (Practica 6)
la Practica 8 de
acuerdo a la
norma vigente (Préctica 6)
Realiza acciones
para adquirir los
recursos Planificar y Plan de captacion
necesarios para ejecutar planes de clientes y la Ejecutamos un plan de captacion de
elaborar la de captacion de ejecucion del plan clientes, elaborando afiches, dipticos, Aplica habilidades
; i . i o : . S8 UD4/2 L
propuesta de valor. | clientes, evidenciado con: publicidad virtual gratuita u otros, (03 horas) técnicas

Planifica las
actividades que
debe ejecutar para
elaborar la
propuesta de valor

retencion de
clientes y lograr
MAs ingresos.

Afiche, dipticos,
publicidad virtual
gratuita u otros.

validamos el bloque Propuesta de Valor
en la préctica real




integrando
alternativas de
solucién ante
contingencias o

situaciones
imprevistas.
Disefiamos una mesa de acuerdo a la
imagen de abajo utilizando todos los
Representar las elementos de Tinkercad que desees
Realizar la capturas de Capturas de
digitalizacién de la | pantalla mientras pantalla pyes;a_s en S9 UD4/1 Aplica habilidades
Practica 9 realiza la el porta,fo|_|o digital (05 horas) técnicas
digitalizacion de | 9& (Practica 7)
la Practica 9
(Préctica 7)
Realiza acciones
para adquirir los
recursos ) Irae,!?enng%n de
necesarios para clientes v Ia
elaborar la . >y Ejecutamos un plan de retencion de
. ejecucion del g .
propuesta de valor. | Planificar y plan clientes, elaborando tarjetas de saludo
Pla_nl_flca las ejecutar p_IfEmes evidenciado por cumpleafios o mensajes de saludo _ N
actividades que de captacién de con tarietas de | PO WhatsApp. Validamos el bloque S9 UD4/2 Aplica habilidades
debe ejecutar para | clientes, J meétricas técnicas
elaborar la retencion de saludo por Ejecutamos un plan de lograr mas (03 horas)
ropuesta de valor | clientes y lograr cumpleaiios o Jin resos de cllioentes a ﬁcando
prop entes y 'og mensajes de 9 . » ap
integrando mas ingresos. saludo por estrategias de venta cruzada.
alternativas de WhatsAppp Validamos el bloque Flujo de ingresos
solucién ante o
contingencias o * Fotografia de
situaciones venta cruzada.
imprevistas.
digtalizacion de la | capturas de | C2Puras de imagen de abajo uilizando todos los. | 10UD4/1 Aplica habilidades
grtal b . pantalla puestas en 9 h (05 horas) técnicas
Practica 10 pantalla mientras elementos de Tinkercad que desees




realiza la
digitalizacion de
la Practica 10

el portafolio digital
de: (Practica 8)

(Préctica 8)

Elabora
instrumentos de
recojo de
informacion para
evaluar el proceso
y el resultado del
proyecto; clasifica
la informacioén que
recoge, analiza la
relacion entre
inversion y

beneficio obtenido,

la satisfaccion de
los usuarios, y los

beneficios sociales

y ambientales
generados,
incorporando
mejoras para
aumentar la
calidad del

producto o servicio

y la eficiencia de
los procesos.

Elaborar
instrumentos de
recojo de
informacion
(Métricas)
referidas a la
percepcion de la
calidad por los
clientes
Elaborar un flujo
de perdidas o
ganancias

Métricas de
devoluciones
del producto
Métricas de
reclamos por la
calidad del
producto

Ganancias o
pérdidas al final del
proyecto

Evaluamos nuestro proyecto para lo
cual elaboramos indicadores (Métricas)
gue pueden ser: Numero de reclamos
por la calidad del producto, numero de
devoluciones del producto
Evaluamos nuestro proyecto si
ganamos o perdimos dinero

S10 UD4/2
(03 horas)

Evalla los resultados
del proyecto de
emprendimiento




QUINTO GRADO

BIMESTRE 1/ UNIDAD DIDACTICA 1: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°1 DIBUJAMOS
REPRESENTACIONES DE CORTES Y SECCIONES EN OBJETOS Y SUPERFICIES

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdésitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
< CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AEEEEIFELZSSE DESEMPENOS DESEMPERIO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Realizar el concepto de - le_UJamos
Representar el concepto | desarrollo de superficies Dibujos con aplicando . .
ot representacion de Representar el S1UD1/1 Aplica habilidades
de desarrollo de superficies | de acuerdo a la norma P
) concepto de concepto de (05 horas) técnicas
vigente
desarrollo de desarrollo de
superficies. superficies
Directorio de la Organizaremos al
“miniempresa” equipo como una
Planifica las actividades de (Gerente general, “miniempresa”
su equipo consiguiendo Gerente de eligiendo su
Desarro_llar que las personas Produccion, Gerente Directorio (Gerente
SPDQYfICIGS en el | establezcan, segin sus de Comercializacion, general, Gerente
dibujo de plantillas roles, prioridades y | Organizar el equipo en Gerente de Finanzas | de Produccion, Trabaia
objetivos; acompafia vy | una “miniempresa’, y Gerente de Gerente de o
; p ) e T cooperativamente
orienta a sus comparieros | estableciéndose el Logistica” con los Comercializacion, S1UD1/2 L
: ; : o . para lograr objetivos
para que mejoren sus | Directorio, definir roles roles descritos de Gerente de (03 horas)
~ . o . : y metas
desempefios, asumiendo | especificos de los cada miembro del Finanzas y
con responsabilidad | miembros del Directorio Directorio, el nombre Gerente de
distintos roles dentro del de la “miniempresa”, Logistica) y
equipo y propone el mantra de la estableciendo los
alternativas de solucién a “miniempresa’, el roles de sus
conflictos inesperados. personaje directores,
emprendedor a quien | definiendo el
admiran, y la cancién | nombre de la




emprendedora que
los representa,
colores corporativos
de la miniempresa

“miniempresa” el
mantra, la persona
emprendedora que
los inspira, la
cancion
emprendedora de
la “miniempresa”,
los colores
corporativos de la
empresa.

Representar el concepto

Realizar el concepto de

Dibujos con

Dibujamos
aplicando

de desarrollo de prisma desarrollo de prisma de representacion de Representar el S2 UD1/1 Aplica,ha_bilidades
acuerdo a la norma concepto de concepto de (05 horas) técnicas
vigente desarrollo de prisma. | desarrollo de
prisma
¢ Listado de
respuestas a las | Realizamos el
preguntas: andlisis
v' ¢ Qué técnicas tecnoldgico para lo
Selecciona procesos de se utilizan para cual se considera,
produccion de un bien o producir, los
servicio pertinentes y v’ el producto que materiales que
emplea con pericia Realizar el analisis se esta seran
habilidades técnicas. Es tecnoldgico de un objeto analizando? transformados a S2 UD1/2 Aplica habilidades
responsable con el 0 producto cotidiano v ¢Con qué través del uso de (03 horas) técnicas
ambiente usando siguiendo un procedimientos herramientas, y
sosteniblemente los procedimiento se fabrica el siguiendo
recursos naturales y aplica producto? determinadas
normas de seguridad en el v' ¢Cudles son las | acciones y

trabajo.

herramientas y
maquinas que se
utilizan?

v' ¢ Qué materiales
se han utilizado

procedimientos,
para lograr un
producto.




para producir el
objeto?

v' ¢ Qué materiales
se podrian
utilizar para una
menor
contaminacion
ambiental...?

Representar - Dibujamos
. I presen . Dibujos con )
Aplicar procedimientos de | procedimientos de lineas - aplicando . .
A procedimientos de - S3UD1/1 Aplica habilidades
lineas rectas para rectas para desarrollar . procedimientos de L
! ) lineas rectas para . (05 horas) técnicas
desarrollar prismas prismas de acuerdo a la ! lineas rectas para
. desarrollar prismas. .
norma vigente desarrollar prismas
Identificamos las
caracteristicas de
un problema:
No es la falta de
. algo
Recoge en equipo .
. . Tiene un contexto
informacion sobre X
) Es algo que tiene
necesidades o problemas Definir que es un solucién, lo que no
de un grupo de usuarios . e Caracteristicas de | .. I
grup . problema o necesidades tiene solucion no
de su entorno a partir de o un problema.
: . de las personas, describir . e es problema.
su campo de interés . .z e Sjtuacion .
. una situacion L Tiene escalas Crea propuestas de
empleando tecnicas como o problematica ; S3 uUD1/2
) problematica, establecer (Ejemplos de valor.
entrevistas grupales redactada. (03 horas)

estructuradas y otras.
Organiza e integra
informacion reconociendo
patrones entre los factores
que esas necesidades y
problemas.

el reto inicial para
desarrollar en base a este
reto la fase empatizar.

Reto o desafio inicial
redactado con la
técnica HMW.

escalas de los
problemas son su
nivel personal,
familiar, grupal;
local, regional,
nacional; diario,
mensual, anual; de
alcance a nivel de
una unidad
productiva,

de sector




economico, etc.)
La situacion
problematica se
enmarca en estas
escalas

La situacion
problematica
plantea un reto o
desafio y se
redacta con la
técnica de HMW.

. Dibujos con D|b_u1amos

Realizar el concepto de L, aplicando

Representar el concepto piramides: (rectas representacion de Representar el . .
AP ' ' concepto de S3UD1/1 Aplica habilidades
de pirdmides: (rectas, truncadas, descentradas) S concepto de L
piramides: (rectas, P (05 horas) técnicas

truncadas, descentradas). | de acuerdo a la norma truncadas pirdmides: (rectas,

vigente descentradas). truncadas,

descentradas).
e Describir en un Analizaremos una
Recoge en equipo organizador lo Sgrfjteristicas
. ge en equip que significa
informacion sobre “ centrales del
necesidades o problemas . centrado en las Design Thinking
de un grupo de usuarios Describir la fase personas” en el ue es que esta'
de su gntgrno a partir de Empatizar del Design Design Thinking 9centrac(1]o en las
Su campo de inteprés Thinking y mapear a las e Listado de ersonas”
P A personas del contexto personas a P Crea propuestas de

empleando técnicas como ue tienen relacién con el entrevistar que Elaboremos un S4 UD1/2 valor
entrevistas grupales d d listado pensando (03 horas) '

estructuradas y otras.
Organiza e integra
informacion reconociendo
patrones entre los factores
que esas necesidades y
problemas.

reto o desafio y las que
no tienen ninguna
relacién.

estan totalmente
familiarizadas con
el reto

e Listado de
personas a
entrevistar que no
tienen nada que
ver con el reto.

en los “extremos”
Consideren
reunirse con
personas que
representen

los “extremos”: por
un lado, las
personas que




estan
completamente
familiarizadas o
involucradas en
reto inicial
planteado, y por el
otro, quienes no
tienen nada que
hacer con el
mismo.

. _— Dibujamos
. . Realizar el concepto de Dibujos con :
Aplicar procedimientos de | ..~ ~ L aplicando
lineas radiales para piramides: (rectas, representacion de Representar el
S truncadas, descentradas) | concepto de S4 UD1/1 Aplica habilidades
desarrollar pirdmides. NI concepto de L
de acuerdo a la norma piramides: (rectas, | =, "= (05 horas) técnicas
) piramides: (rectas,
vigente truncadas,
truncadas,
descentradas).
descentradas).
Queremos saber
mas sobre el reto,
Recoge en equipo por tanto, hacemos
informacion sobre . una lluvia de ideas
) e Listado de
necesidades o problemas o sobre lo que
: teméticas que se
de un grupo de usuarios de . gueremos saber
. quiere saber mas .
su entorno a partir de su . L S mas y
. . | Recoger informacion de e Sintetizary .
campo de Interes fuentes secundarias organizar la seleccionamos las Crea propuestas de
empleando técnicas como org . mas pertinentes, S5UD1/2 prop
. sobre aspectos del reto informacion valor.
entrevistas grupales | . .~ ; . hacemos un (03 horas)
inicial que se quiere saber recogida -
estructuradas y  otras. MAS indicando fuentes listado y
Organiza e integra ' serias. de donde recurrimos a las
informaciéon reconociendo o obthvo a fuentes
patrones entre los factores Nformacion secundarias como
que esas nhecesidades y : paginas de

problemas.

internet, pero
debidamente
seleccionadas con




orientacién del
docente.
Recogemos
informaciéon de
fuentes
secundarias, sobre
lo que no
conocemos del
reto inicial o
queremos saber
mas.
Sintetizamos la
informacion
recogida
identificando las
fuentes de donde
se ha obtenido la
informacion.

Aplicar procedimiento para

Realizar procedimiento
para obtener la longitud

Dibujos con
procedimientos para

Dibujamos
aplicando
procedimiento para

obtener la longitud real de | real de las aristas cuando | obtener la longitud obtener la lonaitud S6 UD1/1 Aplica habilidades
las aristas cuando no las no las muestran de real de las aristas real de las arigtas (05 horas) técnicas
muestran acuerdo a la norma cuando las vistas no :
. cuando las vistas
vigente las muestran.
no la muestran.
Recoge en equipo e Listado de NOS [eDAramos
informacion sobre materiales para la ara enl?re\?istar
necesidades o problemas entrevista. Fi/ Debermos '
de un grupo de usuarios . . e Listado de :
de su entorno a partir de Recoger informacion preguntas  guia confirmar Ia Crea propuestas de
Su camoo de interés mediante entrevistas ara la entrevista cita con el S6 UD1/2 valor
P - cualitativas del Design P: ‘ entrevistado (03 horas) '
empleando técnicas como Co e Listado de .
. Thinking . - diay hora,
entrevistas grupales informacion estableciendo
estructuradas y otras. recogida el tiempo de la
Organiza e integra aplicando la P

informacién reconociendo

técnica de la

entrevista, no




patrones entre los factores
que esas necesidades y
problemas.

entrevista
cualitativa del
Design Thinking.

mas de una
hora.

v Llevar equipo
de grabacion
(puede ser un
celular).

Teniendo claro

que queremos

saber, debemos
utilizar preguntas
tales como:
¢,Coémo...? i Por
qué...?

¢ Cuéntame mas

sobre esa

experiencia...? ;Y

si...que pasaria?

Provoquen que

cuenten sus

esperanzas, sus
miedos.

Respetar sus

silencios,

recuerden mas
que una entrevista
tradicional es un
dialogo

Aplicar procedimientos de
lineas paralelas para la
obtencién de medidas

Realizar procedimientos
de lineas paralelas para
la obtencién de medidas
de acuerdo a la norma
vigente

Dibujos con
procedimientos de
lineas paralelas para
la obtencién de
medidas.

Dibujamos
aplicando
procedimientos de
lineas paralelas
para la obtencion
de medidas.

S7 UD1/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o problemas
de un grupo de usuarios
de su entorno a partir de
su campo de interés
empleando técnicas como
entrevistas grupales
estructuradas y otras.
Organiza e integra
informacion reconociendo
patrones entre los factores
que esas necesidades y
problemas.

Recoger informacion
mediante la observacion

Listado especifico
de lo que
queremos
observar en
relacion al reto
inicial.

Lugar de
observacion
seleccionado
Listado de
informacion
recogida
mediante la
observacion

Aplicamos la
técnica de
“observacién” para
recoger
informacion
relevante sobre el
reto inicial.

Para lo cual
listamos los
aspectos
especificos que
gueremos
observar.

Luego escogemos
el lugar més
relevante para
observar y recoger
la informacion que
queremos sobre el
reto inicial.

Traten de
mezclarse con
todos los demas
durante su
observacion.
Tomen apuntes y
fotos. Hagan
bosquejos, planos
y disefios de lo
observado.

Al culminar la
observacion,
inmediatamente se
debe de reunir el
equipo para que
cada uno escriba

S7 UD1/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




en un post it lo que
ha percibido en la
observacion y que
nos ayudarian a
comprender mas el

reto inicial.
Aplicar procedimientos de | Realizar procedimientos D|bu10§ con D|b.u1amos
procedimientos de Aplicando

lineas paralelas para la

de lineas paralelas para la

L ) lineas paralelas para | procedimientos de S8 UD1/1 Aplica habilidades
obtencién de formas obtencibn de formas Iy . L
la obtencién de lineas paralelas (05 horas) técnicas
reales reales de acuerdo a la .
norma vigente formas reales. para la obtencion
9 de formas reales
Describimos la
* Mapa conceptual | o o "hofinir del
de la fase Definir Design Thinking y
ﬁlka(ianmgn elaboramos un
(Proces%r mapa conceptual
R con la descripcion:
Sintetizar, v Procesar
Disefia alternativas de Transformar lo v Sintetizar
propuesta de valor Describir la fase Definir hallado en v Transformar lo
creativas e innovadoras del Design Thinking. insights Definir el hallado en
las representa a través de | Sintetizar y resumir la problema a insights
prototipos y las valida con | informacién recogida en resolver) v Defignir el S8 UD1/2 Crea propuestas de
posibles usuarios. Define la entrevista y la e Cuadro resumen roblema a (03 horas) valor.
una de estas integrando observacion en un cuadro con preguntas: Iroesolver

sugerencias de mejora y
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas

de resumen de captacion
de aprendizajes.

¢, Qué informacién
fue la més
impactante y
sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢Que lo que
mas les importa a
las personas?

& Qué les
preocupa mas?

¢ Cudles son sus

Ya tenemos la
informacion
recogida de las
fuentes
secundarias, de
las entrevistas y la
ultima de la
observacion.
Ahora en equipo
hay que recordar




alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y
sus respuestas

¢ Qué informacion
fue la mas
impactante y
sorpresiva? ¢ Por
qué? ¢Que lo que
mas les importa a
las personas?

¢ Qué les preocupa
mas? ¢ Cuales son
sus alegrias
cuando narran
alguna
expectativa? Y
realizamos un
cuadro resumen.
Con esta
informacion
sintetizada,
aplicamos la
Técnica del POV
Y se define el reto
final y se redacta
con la técnica
HMW.

Aplicar procedimiento de
lineas paralelas para
desarrollar objetos con
curvaturas simples de

Realizar procedimiento de
lineas paralelas para
desarrollar objetos con
curvaturas simples de

Dibujos con
procedimientos de

Dibujamos
Aplicando
procedimiento de
lineas paralelas

. - ; " lineas paralelas para | para desarrollar S9 UD1/1 Aplica habilidades
radio constante. Cilindros. | radio constante. Cilindros. - . L
- " desarrollar objetos objetos con (05 horas) técnicas

Cilindros truncados. Cilindros truncados. .

con curvaturas curvaturas simples
Codos. Codos de acuerdo a la imoles d di d di

norma vigente simples de radio e radio cor)stante.
constante. Cilindros. Cilindros
truncado codos

Disefia alternativas de Describe la Fase Crear e Mapa Conceptual | Describimos la S9 UD1/2 Crea propuestas de
propuesta de valor del Design Thinking de la fase Crear fase Definir del (03 horas) valor.




creativas e innovadoras
las representa a través de
prototipos y las valida con
posibles usuarios. Define
una de estas integrando
sugerencias de mejora 'y
sus implicancias éticas,
sociales, ambientales y
econdmicas

del Design
Thinking
Nombre de la
técnica de
creatividad
empleada para
generar varias
alternativas de
solucién

Tres alternativas
de solucion
seleccionadas y
jerarquizadas

Design Thinking
“Buscar muchas
soluciones a un
mismo problema”
Aplicamos la
técnica de
creatividad Da
Vinci u otras, para
generar
alternativas de
solucién y
seleccionamos la
alternativa de
solucién, que sea
més deseable por
las personas, mas
factible de
realizarlo por la
técnicay
tecnologia
conocidas, mas
viable por ser mas
economico para
elaborarlo
Jerarquizamos las
alternativas de
solucién hasta tres
soluciones, la
primera seré la
que se abordara.




BIMESTRE 2 / UNIDAD DIDACTICA 2: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N° 1 DIBUJAMOS
REPRESENTACIONES DE CORTES Y SECCIONES EN OBJETOS Y SUPERFICIES

6 pasos del Gestiona Proyectos
Propdsitos de Aprendizaje Evaluacion de los Aprendizajes Método de Temporalizacion de Emprendimiento
Proyectos Econémico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
N CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AE?EEE,IAZISASE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Aplicar la Dibujamos
normalizacién Aplicar cortes y Realizar cortes y Dibujos con cortes y aplicando cortes y
vigente en el secciones: _Concepto. secciones: _Concepto. secmongs:_concepto, secciones: S1UD2/1 Aplica habilidades
desarrollo y la Caracteristicas. Usos y | Caracteristicas. Usos y caracteristicas, usos y Concepto. .
L L L o - (05 horas) técnicas
representacion de aplicaciones. aplicaciones de acuerdo | aplicaciones. Caracteristicas.
cortes y secciones a la norma vigente Usosy
en objetos y aplicaciones
superficies Describimos la
fase Prototipar del
Design Thinking.
C : Traer las ideas al
Disefia alternativas de
mundo real
propuesta de valor Comunicar 1os
creativas e innovadoras e Mapa conceptual de clementos mas
las representa a través la Fase Prototipar importantes de
de prototipos y las del Design Thinking PO
A . . o . una idea.
valida con posibles Describe la Fase e Dibujo de la idea scnica d / Crea propuestas de
usuarios. Define una de | prototipar del Design seleccionada a La tecn_lca © S1UD2/2 valor
) Sketching. Es el (03 horas)

estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y
econémicas.

Thinking

través de un
prototipo

e Prototipo para
evaluar

primer dibujo
hecho a lapiz en
papel, de la idea,
significa traer las
ideas al mundo.
Luego elaboramos
el prototipo para
evaluar estos son
prototipos de baja




Aplicar el concepto
de acotacion en los
sistemas generales
y la tipologia

que conforma la
cota

resolucién
(simples y que
tomen poco tiempo
en armarlos) que
representen
diferentes
aspectos de la
soluciéon de
disefio. La manera
de evaluarlos es
dejando a los
usuarios que
interactlien con él,
servira para
examinar tanto las
soluciones de
disefio como tu
percepcion de los
usuarios y sus
necesidades

. . - Dibujamos
Realizar detalles: Dibujos con aplicando
Representar detalles: Internos. Externos de representaciones de P S2 UD2/1 Aplica habilidades
L Representar .
Internos. Externos acuerdo a la norma detalles: internos y : (05 horas) técnicas
. detalles: Internos.
vigente externos.
Externos
Disefia alternativas de
propuesta de valor
creativas e innovadoras
las representa a través Avlicamos la malla
de prototipos y las Evaluar el prototipo con | Prototipo final mejorado, b Crea propuestas de
! : : L receptora de S2 UD2/2
valida con posibles expertos e incorporar con un dibujo que . i valor
informacion u otra (03 horas)

usuarios. Define una de
estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,

mejoras finales

indigue donde se mejord

técnica.




ambientales y

econdémicas.
Representar tipos de Realizar tipos de cortes: I D|pujamos
) . Dibujos con aplicando
cortes: Completo. Completo. Medio. representacion de tipos Representar tipos
Medio. Desplazado. Desplazado. Auxiliar. P ) P P . P S3uUD2/1 Aplica habilidades
- . X de cortes: completo, de cortes: L
Aucxiliar. Parcial. Parcial de acuerdo a la . : (05 horas) técnicas
. medio. Completo. Medio.
norma vigente
Desplazado.
Auxiliar. Parcial
Utilizamos el
Lienzo del Lean
Canvas para
definir el modelo
de negocio que
emplearemos, si
bien es cierto
Disefia alternativas de tenemos el
propuesta de valor prototipo final ya
creativas e innovadoras establecido con el
las representa a través Lienzo del Lean Canvas | Design Thinking,
de prototipos y las Plantear hipétesis para con las hipotesis nece_s,lta[nos )
valida con posibles . redactadas en los seguir aun mas Crea propuestas de
. ; cada bloque del Lienzo - . S3 UD2/2
usuarios. Define una de . bloques: Problema, validando el ahora valor
. del Modelo de Negocios . . (03 horas)
estas integrando Segmento de clientes, que sera
. . del Proyecto P .
sugerencias de mejora Propuesta Unica de denominado
y sus implicancias valor, Solucion, Canales | Producto Minimo
éticas, sociales, Viable (Es el
ambientales y mismo prototipo,
econémicas. ahora en su

version de un
producto para
comercializar).
Ahora
necesitamos
establecer las
hipétesis para




cada bloque del
lienzo lean canvas,
las hipotesis son
supuestos que
imaginamos y que
iremos validando
mientras
comercializamos.
Tener en cuenta
que el bloque
Problemas se llena
con el problema
que trabajamos en
el DT, el bloque
Segmento de
clientes con un
segmento de
clientes pequefio
al cual debes
dirigirte
inicialmente (No es
el gran publico
objetivo, que te
dirigiras, todavia
mas adelante), el
bloque Propuesta
Unica de Valor es
un mensaje
sencillo claroy
atractivo que
define porque
nuestro producto
es diferente y
porque vale la
pena comprarlo, el
blogue Canales




que es la forma
como vendo el
producto o servicio

Representar tipos de

Representar tipos de

Dibujos con
representacion de tipos

Dibujamos
aplicando
Representar tipos

secciones: Giradas. . - Girad d . i d ; . S4 UD2/1 Aplica habilidades
Rebatidas. Sucesivas secclones. Gira as. € secciones. € secciones. (05 horas) técnicas
' ' Rebatidas. Sucesivas Giradas. Rebatidas. Giradas.
Sucesivas Rebatidas.
Sucesivas
Seguimos
trabajando las
Disefia alternativas de hipotesis, esta vez
propuesta de valor del bloque Flujo de
creativas e innovadoras ingresos, es decir
las representa a través Lienzo del Lean canvas COmo ganaremos
de prototipos y las valida | Plantear hipétesis para con las hipotesis dinero, debemos Crea propuestas de
con posibles usuarios. | cada bloque del Lienzo redactadas en los poner el precio a S4.UD2/2 b vglor
Define una de estas | del Modelo de Negocios | bloques: Flujo de nuestro producto o (03 horas)
integrando sugerencias | del Proyecto Ingresos, Estructura de servicio, el bloque
de mejora y sus costos Estructura de
implicancias éticas, Costos se debe
sociales, ambientales y calcular el costo
econdmicas. de producir el
producto o brindar
el servicio.
Representar los Dibujos con D|b_u1amos
Representar los conceptos de los representacién de aplicando . .
) Representar los S5 UD2/1 Aplica habilidades
conceptos de los sistemas de acotado de | conceptos de los L
) o . conceptos de los (05 horas) técnicas
sistemas de acotado acuerdo a norma técnica | sistemas de acotado. .
) sistemas de
vigente
acotado.
Disefia alternativas de Plantear hipétesis para Lienzo del lean canvas Seguimos Crea propuestas de
propuesta de valor cada bloque del Lienzo con las hipoétesis trabajando las S5 UD2/2 b vglor
creativas e innovadoras | del Modelo de Negocios | redactadas en los hipétesis, esta vez (03 horas)

las representa a través

del Proyecto

blogues: Métricas Clave,

el blogue Métricas,




de prototipos y las
valida con posibles
usuarios. Define una de
estas integrando
sugerencias de mejora
y sus implicancias
éticas, sociales,
ambientales y

Ventaja Competitiva
Injusta

es decir como
puedo medir que
el negocio va
yendo bieny el
bloque de la
Ventaja
Competitiva
injusta, que puede

econdmicas. quedar en blanco
segun el autor del
Lienzo Lean
Canvas Ash
Mauryua.

Representar la

Tipologia de la cota: Dibujamos

Lineas de cotay de aplicando

extension. Cabezas de
flechas. Lineas
indicadoras o

Representar la Tipologia
de la cota: Lineas de
cota y de extension.

Dibujos con
representacién de

Representar la
Tipologia de la
cota: Lineas de

tipologia de la cota: S6 UD2/1 Aplica habilidades
apuntadoras. Cabezas de flechas. lineas de cota v de cotay de (05 horas) técnicas
Aplicar las normas Lineas indicadoras o g y extension.
- extension. Cabezas de
generales y especificas | apuntadoras de acuerdo flecha Cabezas de
de los sistemas de a la norma técnica ’ flechas. Lineas
acotado que se vigente indicadoras o
emplean en dibujos apuntadoras.
técnicos.
Realiza acciones para . Nos preparamos
- . e Inventario de los

adquirir los recursos Inventariar los recursos : para elaborar el

. recursos o insumos -
necesarios para con que se cuenta, Producto Minimo

. con los que se .
elaborar la propuesta recursos o insumaos con Viable (PMV) que . .
cuenta y con los que Aplica habilidades
de valor. Programalas | los que no se cuenta. vamos a S6 UD2/2 .
s . g no se cuenta o técnicas

actividades que debe Listar actividades que se comercializar, para (03 horas)

ejecutar para elaborar
la propuesta de valor
integrando alternativas
de solucioén ante

realizarian para obtener
los recursos que no se
cuentan.

e Listado de
actividades para
obtener los recursos
gue no se tiene

lo cual
necesitamos
inventariar los
insumos y




contingencias o

situaciones imprevistas.

materiales con que
contamos y que
actividades
econdmicas
realizar para
adquirir lo que nos
falta

Dibujamos
Realizar las normas Dibujos con normas aplicando las
- especificas de acotado especificas acotado que normas . -
Normas especificas de o especificas de los S7 UD2/1 Aplica habilidades
de acuerdo a la norma se emplean en dibujos ; L
acotado o : . sistemas de (05 horas) técnicas
técnica vigente. técnicos.
acotado que se
emplean en
dibujos técnicos
Comenzamos la
. : elaboracion del
Realiza acciones para -
o Producto Minimo
adquirir los recursos .
. Viable
necesarios para .
Hasta aqui hemos
elaborar la propuesta venido
de _vqlor. Programa las Apllqar las habilidades Nombre del Producto aprendiendo Aplica habilidades
actividades que debe técnicas para elaborar el . . . i S7 UD2/2 L
) - Minimo Viable o servicio | habilidades técnicas
ejecutar para elaborar producto o servicio a P (03 horas)
. a elaborar técnicas, ahora
la propuesta de valor brindar .
. . esas habilidades
integrando alternativas P
. técnicas la
de solucion ante )
) . orientaremos para
contingencias o
situaciones imprevistas elaborar el
P Producto Minimo
Viable
Aplicar las normas . Dibujos con normas Dibujamos
Realizar las normas .
generales y Normas generales de generales de acotado Aplicando Normas . -
e generales de acotado de Aplica habilidades
especificas de los acotado. que se emplean en los generales de los S8 UD2/1 .
; acuerdo a las normas | 3. . PN . técnicas
sistemas de P . dibujos técnicos sistemas de
técnicas vigentes
acotado acotado que se




que se emplean en
dibujos técnicos

emplean en
dibujos técnicos

Realiza acciones para
adquirir los recursos
necesarios para
elaborar la propuesta
de valor. Programa las

Planificar y ejecutar

planes de captacion de

Plan de captacion de
clientes y la ejecucién

Ejecutamos un
plan de captacién
de clientes,
elaborando
afiches, dipticos,

Aplica habilidades

actividades que debe i ion d del plan evidenciado blicidad virtual S8 UD2/2 L
ejecutar para elaborar clientes, retencion '€ | con: Afiche dipticos publicidad virtua (03 horas) tecnicas
clientes y lograr mas . . o gratuita u otros,
la propuesta de valor . publicidad virtual gratuita .
. . ingresos. validamos el
integrando alternativas u otros.
9 bloque Propuesta
de solucion ante
) . de Valor en la
contingencias o L
) h . . préactica real
situaciones imprevistas.
Realizar Indicacion de Dibujamos
Indlcacpn de cotas y cotas y tolerancias de Dibujos con indicacion de |nd|canQO cotasy S9 UD2/1 Apllca,ha.bllldades
tolerancias acuerdo a las normas . tolerancias técnicas
P . cotas y tolerancias.
técnicas vigentes
Ejecutamos un
plan de retencion
de clientes,
Realiza acciones para elaborando
adquirir los recursos e Plan de retencion de | tarjetas de saludo
necesarios para clientesy la por cumpleafios o
elaborar la propuesta e . ejecucion del plan mensajes de
Planificar y ejecutar : .
de valor. Programa las lanes de captacién de evidenciado con saludo por Aplica habilidades
actividades que debe P ptac tarjetas de saludo WhatsApp. S9 UD2/2 plica ha
) clientes, retencion de ~ . técnicas
ejecutar para elaborar por cumpleafios o Validamos el (03 horas)

la propuesta de valor
integrando alternativas
de solucion ante
contingencias o

situaciones imprevistas.

clientes y lograr méas
ingresos.

mensajes de saludo
por WhatsApp.

¢ Fotografia de venta
cruzada.

bloque métricas
Ejecutamos un
plan de lograr mas
ingresos de
clientes, aplicando
estrategias de
venta cruzada.
Validamos el




bloque Flujo de
ingresos

Norma técnica vigente,

Realizar Norma técnica
vigente, principios

Dibujos con norma
técnica vigente,

Dibujamos
aplicando Norma

Aplica habilidades

S generales de acuerdo a S técnica vigente, S10 UD2/1 .
principios generales | e principios generales. S técnicas
as normas técnicas principios
vigentes generales.
Elabora instrumentos de E:Jlglsl:ﬁ)mori ecto
recojo de informacion ara lo CF:,Ia|y
para evaluar el proceso glaboramos
y Ires_lfj_ltadlo d_e prroyeqtp : e Métricas de indicadores
qcu?aSInlecc&(l)gz ;n;r:giazgolg Elabora_r instr_umentos_ ] devoluciones del (Métricas) que
., . .. | de recojo de informacion producto pueden ser: .
relacion entre inversion (Métricas) referidas a la e Métricas de Numero de Evalda los resultados
y beneficio, la - ; S10 UD2/2 del proyecto de
satisfaccion  de  los | Percepcion de la calidad rec_lamos por la recllamos por la (03 horas) emprendimiento
USuarios, y los | POr los clientes calidad del producto | calidad del

beneficios sociales y
ambientales generados
e incorpora mejoras
para garantizar la
sostenibilidad de su
proyecto en el tiempo.

Elaborar un flujo de
perdidas o ganancias

e Ganancias o
pérdidas al final del
proyecto

producto, numero
de devoluciones
del producto
Evaluamos
nuestro proyecto si
ganamos o
perdimos dinero




BIMESTRE 3/ UNIDAD DIDACTICA 3: PREPARACION, CREACION Y PLANIFICACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 REALIZAMOS LA DIGITALIZACION
Y EXPORTACION DE DIBUJOS GEOMETRICOS DE OBJETOS

Propdsitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento

ARTEEEE Econdmico o Social
NIVEL DE EVIDENCIAS DE
N CRITERIOS DE APRENDIZAJE CRONOGRAMA
AESEEIRD'IAZE)AC\)JE DESEMPENOS DESEMPERO (ACTUACION O ACTIVIDADES SEMANAL CAPACIDADES
PRODUCTO)
Efectta  disefos de | Realizar la | Representar las | Capturas de pantalla puestas
muebles, ensambles y | instalacion de | capturas de en el portafolio digital de
montajes de trabajo | FreeCad pantalla mientras | instalacion del programa de
aplicando técnicas realiza la FreeCad Instalamos el programa S1UD3/1 Aplica habilidades
normalizadas y el digitalizacién de de FreeCad (05 horas) P técnicas
planeamiento de instalacién de
construccion con software FreeCad de
de disefio digital acuerdo a la
norma vigente
Planifica las : . . .
L Directorio de la Organizaremos al equipo
actividades de su I ” PR "
) miniempresa” (Gerente como una “miniempresa
equipo |, Gerente d ligiendo su Directori
consiguiendo  que general, Gerente de eligiendo su Directorio
las ersonas Produccion, Gerente de (Gerente general, Gerente
P , Organizar el Comercializacion, Gerente de | de Produccion, Gerente de
establezcan, segun . : ST
equipo en una Finanzas y Gerente de Comercializacion, Gerente
sus roles, | . . ¢ N Logistica” | | de Fi G d Trabai
rioridades y miniempresa’, ogistica” con los roles e Finanzas y erente de rabaja
gb'etivos estableciéndose | descritos de cada miembro Logistica) y estableciendo S1UD3/2 cooperativamente para
J > . el Directorio, del Directorio, el nombre de la | los roles de sus directores, lograr objetivos y
acompafia y orienta - i s e (03 horas)
definir roles miniempresa”, el mantra de definiendo el nombre de la metas

a sus compafieros
para que mejoren
sus desempernios,
asumiendo con
responsabilidad
distintos roles
dentro del equipo y
propone

especificos de
los miembros del
Directorio

la “miniempresa”, el
personaje emprendedor a
quien admiran, y la cancién
emprendedora que los
representa, colores
corporativos de la
miniempresa

“miniempresa” el mantra,
la persona emprendedora
gue los inspira, la cancién
emprendedora de la
“miniempresa”, los colores
corporativos de la
empresa.




alternativas de
solucién a conflictos

inesperados.
Representar las | Capturas de pantalla puestas
capturas de en el portafolio digital de la Exploramos Interfaz de
pantalla mientras | exploracion de la interfaz FreeCad:

i i Tabler ibuj Tabler ibuj . .
Reahzar. ] la rgaﬁzg la 3 . ablero de d bujo ¢ Tablero de_d bujo S2 UD3/1 Aplica habilidades
exploracion de la | digitalizacién de e zona de etiquetas y e zona de etiquetas y L
) L . . (05 horas) técnicas
interfaz exploracion de la atributos atributos

interfaz de e Dbarras de e barras de

acuerdo a la herramientas herramientas

norma vigente

¢ Listado de respuestas a las
preguntas:
. v ;0ué técni
e
procesos de v el roduréto FL)Je se es’té
produccion de un anzlizandOOq Realizamos el analisis
bien o servicio Realizar el v 2 Con qué ’ tecnoldgico para lo cual se
pertinentes Y| analisis Orocecﬂmientos se considera, los
emplea con pericia tecnoléaico de ?abrica el producto? materiales que seran
habilidades 09 R P ' transformados a través del Aplica habilidades
P un objeto o v' ¢Cuales son las . S2 UD3/2 L
técnicas. Es roducto herramientas uso de herramientas, y (03 horas) técnicas
responsable con el Eotidiano MAGUINAS ueyse siguiendo
ambiente usando | _. aq q determinadas acciones y
. siguiendo un utilizan? P

sosteniblemente los rocedimiento v ;Qué materiales se han procedimientos, para lograr
recursos naturales | ° Etilizado ara oroducir el | YN producto.
y aplica normas de obieto? parap
seguridad en el IO .

X v' ¢ Qué materiales se

trabajo. . o
podrian utilizar para una
menor contaminacion
ambiental...?
Realizar la Representar las | Capturas de pantalla puestas Exploramos las Barras
T capturas de en el portafolio digital de la de Herramientas: S3 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizaciéon de la . o X .
pantalla mientras | Préactica 1 Exploramos Etiquetas (05 horas) técnicas

Practica 1

realiza la

Barras de Herramientas:

y Atributos




digitalizacién de
la Practica 1, de
acuerdo a la
norma vigente

Etiquetas y Atributos

Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o]
problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo

Definir que es un
problema o
necesidades de
las personas,
describir una

e Caracteristicas de un

Identificamos las
caracteristicas de un
problema:

No es la falta de algo
Tiene un contexto

Es algo que tiene solucion,
lo que no tiene solucién no
es problema.

Tiene escalas (Ejemplos
de escalas de los

de interés | _. . problema. problemas son su nivel
- situacion . . » . )
empleando técnicas Lo e Situacion problemética personal, familiar, grupal; Crea propuestas de
. problematica, . ; _ S3 UD3/2
como  entrevistas redactada. local, regional, nacional; valor.
establecer el reto L L i (03 horas)
grupales inicial para ¢ Reto o desafio inicial diario, mensual, anual; de
estructuradas y desarrgllar en redactado con la técnica | alcance a nivel de una
otras. Organiza e base a este reto HMW. unidad productiva,
integra informacion la fase de sector econdémico, etc.)
reconociendo . La situacion problematica
empatizar.
patrones entre los se enmarca en estas
factores que esas escalas
necesidades y La situacién
problemas. problemética plantea
un reto o desafio y se
redacta con la técnica
de HMW.,
Realizar la Representar las Capturas de pantalla puestas
configuracion del cagturas de en el portafolio digital de la Exploramos modos de
disefio. . configuracién del disefio: ion: . .
pantalla mientras Modgs de navegacion: Moré?)vre)g?(égfgcto S4 UD3/1 Aplica habilidades
reall_za la s e Modo por defecto Vistas configuradas por (05 horas) tecnicas
configuracion del ) ) : -
disefio de e Vistas configuradas atajos numéricos

por atajos numeéricos




acuerdo a la
norma vigente

Recoge en equipo
informacion sobre
necesidades o
problemas de un
grupo de usuarios
de su entorno a
partir de su campo
de interés
empleando
técnicas como
entrevistas
grupales
estructuradas y
otras. Organiza e
integra informacion
reconociendo
patrones entre los
factores que esas
necesidades y
problemas.

Describir la fase
Empatizar del
Design Thinking
y mapear a las
personas del
contexto que
tienen relacioén
con el reto o
desafio y las que
no tienen
ninguna relacion.

Describir en un
organizador lo que
significa “centrado en las
personas” en el Design
Thinking

Listado de personas a
entrevistar que estan
totalmente familiarizadas
con el reto

Listado de personas a
entrevistar que no tienen
nada que ver con el reto.

Analizaremos una de las
caracteristicas centrales
del Design Thinking, que
es que esta “centrado en
las personas”
Elaboremos un listado
pensando en los
“extremos”
Consideren reunirse con
personas que representen
los “extremos”: por un
lado, las personas que
estan
completamente
familiarizadas o
involucradas en reto inicial
planteado, y por el otro,
guienes no tienen nada
que

hacer con el mismo.

S4 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor.




Representar las

Exploramos la
creacion de piezas

capturas de en 3D. Solidos
Realizar la pantalla mientras Capturas de pantalla puestas Creamos objetos
digitalizacion de la | realiza la pl f I_p o Ip i como: S5 UD3/1 Aplica habilidades
Practica 1 digitalizacién de en e porta olio digital de: Cuadrado, cono, (05 horas) técnicas

la Practica 1, de (Practica 1) cilindro, esfera,

acuerdo a la anillo, especificando

norma vigente sus dimensiones

(Practica 1)

Recoge en equipo Queremos saber mas
informacion sobre sobre el reto, por tanto,
necesidades o hacemos una lluvia de
problemas de un ideas sobre lo que
grupo de usuarios Recoger . - gueremos saber mas y
de su entorno a informacion de ¢ L|stao!o de tebmat|cas 9U€ | seleccionamos las mas
partir de su campo | fuentes SE€ quiere saber mas pertinentes, hacemos un
de interés secundarias * $|ntet|zar,y organizar la listado y recurrimos a las S5 UD3/2 Crea propTuestas de
empleando sobre aspectos !nfqrmauon recog|da_ fuentes secundarias como (03 horas) vaior.
técnicas como del reto inicial indicando fuentes serias, paginas de internet, pero
entrevistas que se quiere _de donde_’se obiuve la debidamente
grupales saber mas. informacion. seleccionadas con

estructuradas y
otras. Organiza e
integra informacion
reconociendo

orientacion del docente.
Recogemos informacion
de fuentes secundarias,
sobre lo que no




patrones entre los
factores que esas
necesidades y

conocemos del reto inicial
0 queremos saber mas.
Sintetizamos la

problemas. informacion recogida
identificando las
fuentes de donde se
ha obtenido la
informacion.
Capturas de pantalla puestas Exploramos la
Replresen(;ar las gr;riliﬁg.rtafollo digital de modificacion de objetos:
capturas de : ;
Realizar ja | Pantalla mientras | ¢ Fusible . Comn S6 UD3/1
digitalizacion de realiza la * Comun e Cortar (05 horas) Aplica habilidades
ca?mino digitalizacion de e Cortar e Extrusion técnicas
’ camino, de e  Extrusion .
acuerdo a la e Solomillo * Solomillo
norma vigente e Girar » Girar
L e Seccién
e Seccibn
_Recoge &n equipo Nos preparamos para
informacion sobre .
) entrevistar.
necesidades 0] .
v" Debemos confirmar la
problemas  de un cita con el entrevistado
grupo de usuarios e Listado de materiales diay hora
ara la entrevista. L
dSlrtirS ljje esnutocr:r::lcr)n g Recoger . Eistado de preguntas guia estableciendo el
ge intergs informacion ara la entrpevigta ? tiempo de la entrevista, Crea propuestas de
empleando técnicas mediante E tado de inf ' ., no mas de una hora. S6 UD3/2 pvaﬁor
P X entrevistas * Listado ~de Informacion | vy equipo de (03 horas) '
como  entrevistas recogida aplicando la

grupales
estructuradas y
otras. Organiza e
integra informacion
reconociendo
patrones entre los
factores que esas

cualitativas del
Design Thinking

técnica de la entrevista
Design

cualitativa  del
Thinking.

grabacion (puede ser

un celular).
Teniendo claro que
queremos saber,
debemos utilizar
preguntas tales como:
¢,Coémo...? ;Por qué...?
¢ Cuéntame mas sobre




necesidades y esa experiencia...? ;Y
problemas. si...que pasaria?
Provoguen que cuenten
Sus esperanzas, sus
miedos.
Respetar sus silencios,
recuerden mas que una
entrevista tradicional es un
dialogo
Representar las
capturas de Capturas de pantalla puestas
pantalla mientras | en el portafolio digital de: Exploramos la creacién de
Realizar la | realiza la creacioén de piezas en 3D. piezas en 3D. Bocetos
digitalizacion de | digitalizacion de | Bocetos e Saliente S7 UD3/1 Aplica habilidades
creacion de piezas | creacion de e Saliente e Cajera (05 horas) técnicas
en 3D. Bocetos. piezas en 3D. e Cajera e Revolucion
Bocetos de e Revolucion e Muesca
acuerdo a la e Muesca
norma vigente
Recoge en equipo Aplicamos la técnica de
informacion sobre “observacioén” para recoger
necesidades o] informacion relevante
problemas de wun sobre el reto inicial.
o "ou " entorno. a + Listado especifico defo | 208 1N SRRCS e
partir de su campo que queremos obsgr_vgr queremos observar.
d ) . | Recoger en relacién al reto inicial.
e interés | . . L Luego escogemos el lugar Crea propuestas de
empleando técnicas mformacmn * Lugar Qe observacion mas relevante para S7UD3/2 valor.
. mediante la seleccionado (03 horas)
como  entrevistas observacion Listado de inf - pbservar_y recoger la
grupales ¢ Listado de informacion informacion que queremos

estructuradas y
otras. Organiza e
integra informacion
reconociendo

patrones entre los
factores que esas

recogida mediante la
observacion

sobre el reto inicial.
Traten de mezclarse con
todos los demas durante
su observacion. Tomen
apuntes y fotos. Hagan
bosquejos, planos y




necesidades y

disefos de lo observado.

problemas. Al culminar la observacion,
inmediatamente se debe
de reunir el equipo para
que cada uno escriba en un
post it lo que ha percibido
en la observacién y que
nos ayudarian a
comprender mas el reto
inicial.
Exploramos Herramientas
Capturas de pantalla puestas L
e ; de Construccion y
en el portafolio digital de: : ;
. creamos objetos:
Creamos objetos
e Punto
Representar las e Punto . Arco
Arco . .
ggﬂig{gsrgieentras : Circunferencia ®  Circunferencia
i . . Linea por dos . .
Realgar ., la realiza la e Linea por dos puntos ¢ P S8 UD3/1 Aplica habilidades
digitalizacion de | .o ., o puntos L
. digitalizacién de e Polilinea . (05 horas) técnicas
creamos objetos : B} e Polilinea
creamos objetos . Rectangulo . Rectanaul
de acuerdo a la e Redondeo Reg a dgu 0
norma vigente e Recortar * hecdondeo
. e Recortar
e (Geometria externa .
e Geometria externa
e Modo de
L e Modo de
construccion -
construccion
Disefia alternativas | Describir la fase e Mapa conceptual de la Describimos la fase Definir
de propuesta de | Definir del fase Definir del Design del Design Thinking y
valor creativas e | Design Thinking. Thinking (Procesar, elaboramos un mapa
innovadoras las | Sintetizary Sintetizar, Transformar lo | conceptual con la Crea propuestas de
representa a través | resumir la hallado en insights Definir | descripcién: S8 UD3/2 brop
) . ol valor.
de prototipos y las | informacién el problema a resolver) v" Procesar (03 horas)
valida con posibles | recogida en la e Cuadro resumen con v Sintetizar
usuarios. Define | entrevistay la preguntas: {Qué v" Transformar lo hallado
una de  estas | observacion en informacion fue la méas en insights
integrando un cuadro de impactante y sorpresiva? | v Definir el problema a




sugerencias de
mejora Y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econdmicas

resumen de
captacion de
aprendizajes.

¢Por qué? ¢Que lo que
mas les importa a las
personas? ¢ Qué les
preocupa mas? ¢ Cuales
son sus alegrias cuando
narran alguna
expectativa? Y sus
respuestas

resolver
Ya tenemos la informacion
recogida de las fuentes
secundarias, de las
entrevistas y la ultima de la
observacion. Ahora en
equipo hay que recordar
¢ Qué informacion fue la
mas impactante y
sorpresiva? ¢Por qué?
¢ Que lo que mas les
importa a las personas?
¢, Qué les preocupa mas?
¢, Cudles son sus alegrias
cuando narran alguna
expectativa? Y realizamos
un cuadro resumen.
Con esta informacién
sintetizada, aplicamos la
Técnica del POV
Y se define el reto final y
se redacta con la técnica
HMW.

Realizar la
digitalizacion de
restricciones del
croquizador.

Representar las
capturas de
pantalla mientras
realiza la
digitalizacion de
restricciones del
croquizador de
acuerdo a la
norma vigente

Capturas de pantalla puestas

en el portafolio digital de

restricciones del croquizador
e Bloquear

Coincidente

Punto sobre el objeto

Distancia horizontal

Distancia vertical

Vertical

Horizontal

Exploramos las
restricciones del
croquizador

e Bloquear

e Coincidente

e Punto sobre el

objeto
e Distancia
horizontal
e Distancia vertical
e Vertical

e Horizontal

S9 UD3/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras las
representa a través
de prototipos y las
valida con posibles

Describe la Fase

e Mapa Conceptual de la
fase Crear del Design
Thinking

¢ Nombre de la técnica de

Describimos la fase Definir
del Design Thinking
“Buscar muchas
soluciones a un mismo
problema”

Aplicamos la técnica de
creatividad Da Vinci u
otras, para generar
alternativas de solucién y
seleccionamos la

Crea propuestas de

usuarios. Define Crear del Design creatividad empleada alternativa de solucion, S9 UD3/2 valor
una de estas Thinking para generar varias gue sea mas deseable por (03 horas) '
integrando alternativas de solucién las personas, mas factible
sugerencias de e Tres alternativas de de realizarlo por la técnica
mejora y sus solucion seleccionadas 'y | Y tecnologia conocidas,
implicancias éticas, jerarquizadas mas viable por ser mas
sociales, econdmico para elaborarlo
ambientales y Jerarquizamos las
econdmicas alternativas de solucién
hasta tres soluciones, la
primera sera la que se
abordara.
ggﬁﬁs{g‘ta g:r?tg“:a;lfgsgzp;ﬁr;s de Continuamos explorando
Ejecutando las portafolio digital de: las Lﬁzzﬁggggf del
ContinGa capturas de Restricciones del croquizador «  Radio '
ejecutando antalla mientras e Radio . .
djigitalizacic')n de Eealiza Ia e Paralelo . iaralelt()j- | SlO;JDB/l Apllca,habllldades
restricciones del digitalizacion de e Perpendicular * erp?n Jicutar (05 horas) tecnicas
croquizador restricciones del e Angulo interno * Angulo Interno
croquizador de e Tangencia * Tangencia
acuerdo a la « Igual longitud * lguallongitud
norma vigente e Simetria ¢ Simetria




Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras las
representa a través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios. Define
una de estas
integrando
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econdmicas.

Describe la Fase
prototipar del
Design Thinking

Mapa conceptual de la
Fase Prototipar del
Design Thinking

Dibujo de la idea
seleccionada a través de
un prototipo

Prototipo para evaluar

Describimos la fase
Prototipar del Design
Thinking.

Traer las ideas al mundo
real

Comunicar los elementos
mas importantes de una
idea.

La técnica de Sketching.
Es el primer dibujo hecho
a lapiz en papel, de la
idea, significa traer las
ideas al mundo.

Luego elaboramos el
prototipo para evaluar
estos son prototipos de
baja resolucién (simples y
gue tomen poco tiempo en
armarlos) que representen
diferentes aspectos de la
solucion de disefio. La
manera de evaluarlos es
dejando a los usuarios que
interactden con él, servira
para examinar tanto las
soluciones de disefio como
tu percepcién de los
usuarios y sus
necesidades

S10 UD3/2
(03 horas)

Crea propuestas de
valor




BIMESTRE 4 / UNIDAD DIDACTICA 4: EJECUCION/COMERCIALIZACION Y EVALUACION DEL PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO N°2 REALIZAMOS LA
DIGITALIZACION Y EXPORTACION DE DIBUJOS GEOMETRICOS DE OBJETOS

Propdsitos de Aprendizaje

Evaluacion de los Aprendizajes

6 pasos del Método de

Temporalizacion

Gestiona Proyectos
de Emprendimiento

R Econdmico o Social
APNRII\E/EIE_)EEJE DESEMPEROS CRITERIOS DE | EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES CRONOGRAMA CAPACIDADES
ESPERADO DESEMPENO (ACTUACION O PRODUCTO) SEMANAL
Realizar la Representar las | Capturas de pantalla puestas en
Efectua disefios de digitalizacion de capturas de el portafolio digital de: Exploramos Herramientas de
muebles, ensambles | restricciones de pantalla Seleccionar el objeto a modificar: | edicion:
y montajes de seleccionar el mientras realiza e Redondeo Seleccionar el objeto a
trabajo aplicando objeto a modificar. la digitalizacion e Chaflan modificar: S1 UD4/1 Aplica habilidades
técnicas de seleccionar e Redondeo (05 horas) técnicas
normalizadas y el el objeto a e Chaflan
planeamiento de modificar de
construccion con acuerdo a la
software de disefio norma vigente
digital Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras las
representa a través
de _prototlpos y las Evaluar el
valida con posibles rototipo con Prototipo final mejorado, con un Crea propuestas de
usuarios. Define P P dibui por di ) d d' Aplicamos la malla receptora S1 UD4/2 P IOI
una de estas expertos e 'oujo que Indique donde se de informacion u otra técnica. (03 horas) valor
integrando incorporar mejoro
: mejoras finales
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econémicas.
Continta Contintia Capturas de pantalla puestas en Exploramos Herramientas de S2 UD4/1 Aplica habilidades
Realizando la Ejecutando las el portafolio digital de: transformacion: (05 horas) técnicas




digitalizacion de
restricciones de
seleccionar el
objeto a modificar.

capturas de
pantalla
mientras realiza
la digitalizacion
de seleccionar
el objeto a
modificar de
acuerdo a la
norma vigente

Seleccionar el objeto a modificar:

e Simetria

e Matriz lineal

e Matriz Polar

e Escala

e  Multitransformacion

Simetria

Matriz lineal

Matriz Polar

Escala
Multitransformacion

Selecciona
procesos de
produccion de un
bien o servicio

Realizamos el analisis
comparativo para lo cual se
considera, este analisis
permite reconstruir y estudiar

pertinentes y ;?;lilszizr el las distintas
emplea con pericia comparativo de maneras tecnolégicas con las
habilidades un orl;'eto o Cuadro comparativo de gue se puede resolver un S2 UD4/2 Aplica habilidades
técnicas. Es ) soluciones con que se resuelve mismo problema. técnicas
producto : S . (03 horas)
responsable con el cotidiano un mismo problema La coccion de los alimentos se
ambiente usando siguiendo un resuelve por medio del fuego
sosteniblemente los r%cedimiento producido por la lefia, por el
recursos naturales | P gas, por las radiaciones
y aplica normas de electromagnéticas de un horno
seguridad en el microondas, por el carbon
trabajo. como en el pollo a la brasa.
Representar las | Capturas de pantalla puestas en Exploramos Herramientas de
capturas de el portafolio digital de exportar exportar:
Realiza la pantalla dibujos a 2D: Exportar a dibujos 2D
T i i Nueva hoja de dibujo Nueva hoja de dibujo . o
digitalizacion de mientras rea.ll,za * 1ol 0 ° /anoj 1ol S3 UD4/1 Aplica habilidades
- la digitalizacion e A3 dibujo de paisaje e A3 dibujo de paisaje P
exportar dibujos a d (05 horas) técnicas
2D e exportar nueva nueva
dibujos a 2D de e Inserte un punto de vista e Inserte un punto de
acuerdo a la e Hoja guardar vista
norma vigente e Hoja guardar
Disefia alternativas | Plantear Lienzo del Lean Canvas con las Utilizamos el Lienzo del Lean S3 UD4/2 Crea propuestas de
de propuesta de hipotesis para hipétesis redactadas en los Canvas para definir el modelo (03 horas) valor

valor creativas e

cada bloque del

blogues: Problema, Segmento de

de negocio que emplearemos,




innovadoras las
representa a través
de prototipos y las
valida con posibles
usuarios. Define
una de estas
integrando
sugerencias de
mejora y sus
implicancias éticas,
sociales,
ambientales y
econdmicas.

Lienzo del
Modelo de
Negocios del
Proyecto

clientes, Propuesta Unica de
valor, Solucién, Canales

si bien es cierto tenemos el
prototipo final ya establecido
con el Design Thinking,
necesitamos seguir alin mas
validando el ahora que sera
denominado Producto Minimo
Viable (Es el mismo prototipo,
ahora en su versién de un
producto para comercializar).
Ahora necesitamos establecer
las hipétesis para cada bloque
del lienzo lean canvas, las
hip6tesis son supuestos que
imaginamos y que iremos
validando mientras
comercializamos.

Tener en cuenta que el bloque
Problemas se llena con el
problema que trabajamos en el
DT, el bloqgue Segmento de
clientes con un segmento de
clientes pequefio al cual debes
dirigirte inicialmente (No es el
gran publico objetivo, que te
dirigiras, todavia mas
adelante), el bloque Propuesta
Unica de Valor es un mensaje
sencillo claro y atractivo que
define porque nuestro
producto es diferente y porque
vale la pena comprarlo, el
blogue Canales que es la
forma como vendo el producto
0 servicio




Representar las
capturas de

Capturas de pantalla puestas en
el portafolio digital de
Herramientas de Exportar

Continuamos con
herramientas de exportar:
e Exportar a
renderizadores

. externos
Realiza la pantalla e Exportar a renderizadores e Crear un proyecto de
T mientras realiza externos S4 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de LT povray L
exoortar la digitalizacion e Crear un proyecto de | war inf ., (05 horas) técnicas
P de exportar de povray ¢ Vnesrer ar informacion
acuerdo a la e Insertar informacion ver e Importar informacion
norma vigente «  Importar informacién parte paﬁe
Exploramos herramientas de
cargar y guardar
Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras las Seguimos trabajando las
representa a través Plantear hipétesis, esta vez del bloque
de prototipos y las | .. ., Flujo de ingresos, es decir
. ! hipotesis para . ;
valida con posibles Lienzo del Lean canvas con las como ganaremos dinero,

; : cada bloque del T . Crea propuestas de
usuarios. Define Lienzo del hipotesis redactadas en los debemos poner el precio a S4 UD4/2 valor
una de estas Modelo de bloques: Flujo de Ingresos, nuestro producto o servicio, el (03 horas)
integrando ; Estructura de costos bloque Estructura de Costos

. Negocios del
sugerencias de Provecto se debe calcular el costo de
mejora y  sus 4 producir el producto o brindar
implicancias éticas, el servicio.
sociales,
ambientales y
econdmicas.
Representar las . )

. capturas de Pr.a.cncarpc.)s.
Realiza la antalla Capturas de pantalla puestas en Inicio/Graficos/FreeCad
digitalizacion de | P2 , P de pa P Crear documento vacio nuevo S5 UD4/1 Aplica habilidades

. mientras realiza | el portafolio digital de L

Herramientas  de Part (05 horas) técnicas

Practica 1

la digitalizacion
de Herramientas
de Practica 1,

Herramientas de Practica 1

Herramienta cubo, crear un
cubo macizo.




de acuerdo a la
norma vigente

Etiquetas y atributos, guardar
y poner nombre

Vista en perspectiva, cubo en
3D

Cambiamos medidas y color
del cubo

Guardar los cambios
(Practica 1)

Disefia alternativas
de propuesta de
valor creativas e
innovadoras las
representa a través
de prototipos y las
valida con posibles

Plantear
hipotesis para
cada bloque del

Lienzo del lean canvas con las

Seguimos trabajando las
hipotesis, esta vez el bloque
Métricas, es decir como puedo
medir que el negocio va yendo

Crea propuestas de

usuarios. Define | | hipotesis redactadas en los ; . S5 UD4/2
Lienzo del PR : bien y el bloque de la Ventaja valor

una de estas blogues: Métricas Clave, Ventaja L (03 horas)

. Modelo de - : Competitiva injusta, que puede

integrando X Competitiva Injusta .

: Negocios del guedar en blanco segun el
sugerencias de .
d Proyecto autor del Lienzo Lean Canvas

mejora 'y Sus Ash Mauryua

implicancias éticas, '

sociales,

ambientales y

econdmicas.

Realiza la Practicamos 2:

digitalizacion de Anadimos a nuestro dibujo un

. Representar las
cambio de color y segundo cubo
. capturas de .

medidas. Le cambiamos el color a este
pantalla d bo v | bi
mientras realiza | Capturas de pantalla puestas en S€gundo cubo y 1€ camblamos . .

R SR . sus medidas. En la ventana de S6 UD4/1 Aplica habilidades
la digitalizacion | el portafolio digital de cambio de . . .
propiedades/vista, le vamos a (05 horas) técnicas

de cambio de
color y medidas
de acuerdo a la
norma vigente

color y medidas

cambiar de color a verde y en
la ventana de
propiedades/datos le vamos a
cambiar sus medidas:
(15mm,5mm,5mm).




Etiquetas & Atributos
Aplicacion
v & Practica1

@ cubo

Vista de Propiedades Gl
propiedad  Valor

P Placement [(0,000,001,00);0° ...
Label Cubo2

Length  15mm
width 5mm
Height  5mm

Realiza acciones
para adquirir los
recursos
necesarios para
elaborar la

propuesta de valor.

Programa las
actividades que
debe ejecutar para
elaborar la
propuesta de valor
integrando
alternativas de
solucién ante
contingencias o
situaciones
imprevistas.

Inventariar los
recursos con
que se cuenta,
recursos o
insumos con los
que no se
cuenta.

Listar
actividades que
se realizarian
para obtener los
recursos que no
se cuentan.

e Inventario de los recursos o
insumos con los que se
cuenta y con los que no se
cuenta

e Listado de actividades para
obtener los recursos que no
se tiene

Nos preparamos para elaborar
el Producto Minimo Viable
(PMV) que vamos a
comercializar, para lo cual
necesitamos inventariar los
insumos y materiales con que
contamos y que actividades
econdmicas realizar para
adquirir lo que nos falta

S6 UD4/2
(03 horas)

Aplica habilidades
técnicas




Realiza la
digitalizacion de
movimiento de cubo
verde

Representar las
capturas de
pantalla
mientras realiza
la digitalizacion
de movimiento
de cubo verde
de acuerdo a la
norma vigente

Capturas de pantalla puestas en
el portafolio digital de:
Movimiento del cubo verde

Modelo | Tareas mdele | Tansas

Traslacién: Cer Trasladém;
& 0mm i 1 |zamm &

Realiza  acciones
para adquirir los
recursos

necesarios para

elaborar la
propuesta de valor.
Programa las

actividades que
debe ejecutar para
elaborar la
propuesta de valor
integrando

Aplicar las
habilidades
técnicas para
elaborar el
producto o
servicio a
brindar

Nombre del Producto Minimo
Viable o servicio a elaborar

Practicamos 2

Mover ahora el cubo verde
para situarlo delante y en el
centro del cubo azul

Para situar el cubo verde
delante del azul habra que
trasladarlo 5mm en el eje x,
5mmenelejey25mmen el
ejez

S7 UD4/1
(05 horas)

Aplica habilidades
técnicas

Comenzamos la elaboracién
del Producto Minimo Viable

Hasta aqui hemos venido
aprendiendo habilidades
técnicas, ahora esas
habilidades técnicas la
orientaremos para elaborar el
Producto Minimo Viable

S7 UD4/2
(03 horas)

Aplica habilidades
técnicas




alternativas de
solucién ante
contingencias 0
situaciones
imprevistas.
Representar las
capturas de
pantalla Practicamos 3
Realiza la | mientras realiza Capturas Qe paptalla puestas en Vamos a ver ahora como seria . .
digitalizacion de | la digitalizacion el portafolio digital de: el alzado (vista de frente) S8 UD4/1 Aplica habllldades
. ; Vista de frente (05 horas) técnicas
vista de frente de vista de
frente de
acuerdo a la
norma vigente




Realiza  acciones
para adquirir los
recursos

necesarios para

elaborar la
propuesta de valor.
Programa las

actividades que

Planificar y
ejecutar planes
de captacién de

Plan de captacion de clientes y la

Ejecutamos un plan de
captacion de clientes,
elaborando afiches, dipticos,

Aplica habilidades

) ; ejecucion del plan evidenciado S . . S8 UD4/2 L
debe ejecutar para | clientes, s s e publicidad virtual gratuita u técnicas
> con: Afiche, dipticos, publicidad . (03 horas)
elaborar la | retencion de . . otros, validamos el bloque
. virtual gratuita u otros.
propuesta de valor | clientesy lograr Propuesta de Valor en la
integrando mas ingresos. practica real
alternativas de
solucién ante
contingencias 0
situaciones
imprevistas.
Representar las
capturas de
pantalla
R_eghz_a . la m'e_“t.fas. rea_l|,za Capturas (.je pa_ntalla Puestas en Vamos a ver ahora como seria, S9 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de | la digitalizacion | el portafolio digital de: . : o
. . > : . la planta (vista desde arriba) (05 horas) técnicas
vista de arriba de vista de Vista de arriba
arriba de
acuerdo a la
norma vigente
Realiza  acciones .
- Ejecutamos un plan de
para adquirir los s o . e )
Planificar y o Plan de retencion de clientes | retencion de clientes,
recursos . ; - .
; ejecutar planes y la ejecucion del plan elaborando tarjetas de saludo
necesarios para 2 ; . . ~ X . .
elaborar la dg captacion de evidenciado con tarjetas de por cumpleafios 0 mensajes S9 UD4/2 Apllca,habllldades
clientes, saludo por cumpleafios o de saludo por WhatsApp. técnicas
propuesta de valor. e . ; L (03 horas)
P retencion de mensajes de saludo por Validamos el bloque métricas
rograma las clientes y lograr WhatsA Ejecutamos un plan de lograr
actividades que y o9 pp. J P 9

debe ejecutar para
elaborar la

mas ingresos.

e Fotografia de venta cruzada.

mas ingresos de clientes,
aplicando estrategias de venta




propuesta de valor

cruzada. Validamos el bloque

integrando Flujo de ingresos
alternativas de
solucion ante
contingencias 0
situaciones
imprevistas.
Representar las
capturas de
Realiza la pantalla Capturas de pantalla puestas en vamos a ver ahora como
L mientras realiza P de pa p seria el perfil (vista de lado) S10 UD4/1 Aplica habilidades
digitalizacion de L T el portafolio digital de: . L
. la digitalizacion : de nuestra figura (05 horas) técnicas
vista de lado. ; Vista de lado .
de vista de lado Guardamos el archivo
de acuerdo a la
norma vigente
Elabora
instrumentos de
recojo de
informacion para
evaluar el proceso Elaborar
y resultado del_ _ instrumentos de Evaluamos nuestro proyecto
proyecto. Clasifica | recojo de ara lo cual elaboramos
la informacion que | informacion e Métricas de devoluciones del | P2" s
. - indicadores (Métricas) que ,
recoge y analizala | (Métricas) producto ) Evalla los resultados
2> . e pueden ser: Numero de
relacion entre referidas a la e Métricas de reclamos por la . S10 UD4/2 del proyecto de
: " - : reclamos por la calidad del T
inversion y percepcion de la calidad del producto (03 horas) emprendimiento
iy . ) - . producto, numero de
beneficio, la calidad por los ¢ Ganancias o pérdidas al final

satisfaccion de los
usuarios, y los
beneficios sociales
y ambientales
generados e
incorpora mejoras
para garantizar la
sostenibilidad de su

clientes
Elaborar un flujo
de perdidas o
ganancias

del proyecto

devoluciones del producto
Evaluamos nuestro proyecto si
ganamos o perdimos dinero




proyecto en el
tiempo.




